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Editorial

von

von E. Sturm

Wesentliches Thema dieser imfege@m-Ausgabe sind
die neuen Hard- und Softwaresysteme, die als Ergeb-
nis der groBen BeschaffungsmaBnahme 1991/92 im
oder ins Haus stehen. Vier Artikel in diesem Heft und
weitere Artikel in einem geplanten Sonderheft befas-
sen sich hiermit.

Auch die tmfegpm-Redaktion wollte da nicht zuriick-
stehen und endlich den Traum verwirklichen, unserer
Informationsschrift ein besseres AuBeres zu verschaf-
fen: keine losen Blatter, sondern eine stabil geheftete
Zeitschrift. Den Pferdefufl erlebten wir, als wir dach-
ten, mit der redaktionellen Arbeit fertig zu sein: Die
Anzahl der Seiten mufl nun auf einmal durch 4 teilbar
sein! Diesmal sind wir aber noch glimpflich davonge-
kommen, aus dem Pascalprogramm des letzten Arti-
kels mufBten nur ein paar Leerzeilen entfernt werden.

Aber lassen Sie mich auch ein paar inhaltliche Ge-
danken ansprechen - zum Thema, welche Hard- und
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Software man benutzen soll (rein persénliche Gedan-
ken - prononciert formuliert).

Manche wettern gegen proprietire (nur von einem
einzigen Hersteller lieferbare) Betriebssysteme. Man-
che sehen vor allen anderen Dingen die Mips (Mil-
lionen Instruktionen pro Sekunde), die ein Rechner
schafft. Manche predigen die Einhaltung von ISO-
Normen und verdammen die sogenannten Industrie-
Standards.

Meiner Meinung nach handelt es sich hier in jedem
Fall um ,,Sekundirtugenden®. Standpunkt des Benut-
zers ist es primar, dafl er sein Ziel auf einfachste Weise
erreicht.

Wer in einer bestimmten Zeit seine Diplomarbeit
schaffen muB, dem ist es meistens egal, auf was fiir
einem Betriebssystem seine Programme laufen, wenn
er nur nicht dauernd Uberraschungen erlebt, die ihn
von seinem eigentlichen Thema abbringen.

Wer ein Programm gefunden hat, das eben das leistet,
was er bendtigt, dem ist es egal, ob es einen doppelt
so schnellen Rechner zum gleichen Preis gibt, wenn
dort nur ein unbequemeres Programm zur Verfiigung
stiinde.

Gleiches gilt fiir Normen: Es ist keine Tugend an
sich, wenn man nur GKS bei der Grafikprogrammie-
rung verwendet, wenn der gleiche Zweck viel einfa-
cher mit einem interaktiven PC-Programm erreicht
werden konnte.

Womit ich nicht bestreiten méchte, daf Sekundiartu-
genden auch Tugenden sind. Wer langerfristige Pro-
jekte plant, der sollte sich schon iiberlegen, auf welche
Standards und welche Rechner mit welchem Betriebs-
system er sich stiitzen mochte. Eine ISO-Norm ist da
dauerhafter als ein Industrie-Standard. Manche Rech-
ner bieten mehr fiirs Geld. Das Betriebssystemn sollte
aber vor allem in der Hinsicht gepriift werden, daB
man moglichst wenig geidrgert wird. Wer schon ein-
mal unter MS-DOS aus Versehen ganze Verzeichnisse
leerte, weil er auf die Frage ,,Are you sure (Yes/No)?“
mit ,, Yes“ geantwortet hat, wird verstehen, was ich
meine!

Wenn Sie also die folgenden Seiten lesen, wundern
Sie sich bitte nicht, daf mehrere Rechnertypen und
mehrere Betriebssysteme und mehrere scheinbar dhn-
liche Programme beschafft wurden. Wir hoffen, daff
so auch fiir Sie das Richtige dabei ist.

e
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Die neue DV-Ausstattung

W. Bosse, W. Held und H.-W. Kisker

Endlich ist es soweit: Nach vielen minage-
ren® Jahren - bezogen auf bisher in Miinster
verfiigbare Computer — konnte eine Reihe von
leistungsfihigen Rechnern in Betrieb genom-
men werden.

Als Lohn der langjéhrigen erheblichen Anstrengun-
gen, die von Seiten der zustindigen Gremien und des
Rektorats zusammen mit dem Universititsrechenzen-
trum unternommen wurden, konnte im Verlauf der
letzten 7 Monate der weit iiberwiegende Teil des ge-
planten DV-Gesamtsystems im Wert von 15 Mio DM
von der Universitat gekauft werden.

Die noch ausstehenden Komponenten werden in die-
sem Jahr installiert werden. Dem Land Nordrhein-
Westfalen und dem Bund sei schon an dieser Stelle fiir
die Bereitstellung der Mittel' gedankt. Die Kommis-
sior: fiir Rechenanlagen der Deutschen Forschungs-
gemeinschaft hat dankenswerterweise eine Begutach-
tung vorgenommen, die der Universitit die Realisie-
rung eines modernen und flichendeckenden Versor-
gungskonzeptes gestattet.

Welche Ausstattung wurde bisher erreicht?

Rechner

Im Rahmen eines mehrstufigen Versorgungskonzepts
wurden insbesondere Server auf der einen und Ar-
beitsplatzrechner/Workstations auf der anderen Seite
realisiert. Zu den Servern gehéren zentral im Univer-
sitatsrechenzentrum ein Vierprozessor-System IBM
ES/9000-610 mit 2 Vektorzusitzen, 256 MB Haupt-
speicher, 37.5 GB Magnetplattenspeicher, 32 EA-
Kanalen (davon 8 mit einer Ubertragungsrate von 10
MB/s) und 2 FDDI-Anschliissen an das Backbone-
Netz der Universitat. Die Leistungsfihigkeit eines je-
den Prozessors ist 8 bis 10 mal so groB wie die eines
der bisher genutzten IBM-4381-Rechner. Durch einen
Vektorzusatz erreicht man fiir den zugeordneten Pro-
zessor bei geeigneten Aufgaben im Schnitt nochmals
eine Leistungssteigerung um den Faktor 2 bis 3. Als
Betriebssystem sollen noch eine Weile VM/SP mit

CMS und MVS im bisherigen Zustand eingesetzt wer-
den. Fiir diverse Server-Aufgaben ist der ﬁbergang
auf MVS/ESA geplant. Vor allem aber soll auf dem
Rechner méglichst bald ein Unix-System eingefiihrt
werden (getestet wird in Kiirze AIX/ESA). Damit
kann in einem kontinuierlichen Proze8 der Ubergang
von einem herstellerspezifischen Betriebssystem (wie
VM und MVS) auf das herstellerunabhingige Unix-
System erfolgen, ohne daf die bisherigen Nutzer in
kurzer Zeit grofie Umstellungsprobleme zu bewilti-
gen hétten.

Vorrangig fiir die Fachbereiche Physik und Chemie
wurde als Server ein Einprozessorsystem DEC VAX
9000-110 gekauft, das insbesondere fiir die dort schon
vorhandenen VAX-Rechner als Wachstumspfad ge-
dacht ist. Dieser Rechner ist mit einem Vektorzusatz,
256 MB Hauptspeicher, 6 GB Magnetplattenspeicher
und einem FDDI-Anschlu an das Backbone-Netz
ausgestattet. Die Leistungsfahigkeit dieses Rechners
diirfte etwa vergleichbar sein mit der eines Prozes-
sors des zuvor beschriebenen zentralen Systems. Als
Betriebssystem wird VMS eingesetzt.

Fiir zahlreiche Fachbereiche wurden daneben iiber
90 leistungsfahige Workstations und Server gekauft.
Weit iiberwiegend handelt es sich dabei um RISC-
Rechner der Firmen Sun und IBM. Zum Teil sind sie
mit besonderen Grafikfihigkeiten ausgestattet, zum
Teil sollen sie als Fileserver dienen und haben dafiir
eine groflere Magnetplattenspeicherkapazitit. Wieder
andere zeichnen sich durch besondere Rechenleistung
aus. Periphere Ergdnzungen (z. B. Magnetplatten
und Kassettenlaufwerke) und Hauptspeichererweite-
rungen fiir die Workstations und Server wurden teil-
weise von Drittanbietern gekauft, denn diese Geriite
sind mit ,Standard-Hauptpeichern® ausgestattet und
die Peripherie wird jeweils iiber ,,Standard-SCSI-Bus®
angeschlossen.

Das Spektrum der Rechenleistung fiir diese Rechner
ist relativ breit. Die gekauften Sun-Rechner haben
MIPS/MFLOPS-Raten von 15.8/1.7 bis 28.5/4.2; die
Rechenleistung der installierten IBM-Rechner reicht
von 36.8/11.7 bis 62.2/25.2. Da neben der Rechen-
leistung auch andere Kriterien (z. B. Softwareviel-
falt, bisherige Erfahrungen und eigene Software-
Entwicklungen) bei der Kaufentscheidung zu beriick-
sichtigen waren, ist verstindlich, daB nicht nur die lei-
stungsfahigsten Rechner gekauft wurden. Alle diese
Rechner werden mit Unix-Betriebssystemen betrie-
ben.

RUM-Aktuell
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SchlieBlich wurden ca. 170 Arbeitsplatzrechner vom
Typ AT386 und AT486 gekauft. Diese Rechner wur-
den alle mit 8 MB Hauptspeicher- und i. a. 200
MB Magnetplattenkapazitat ausgestattet. Thre Lei-
stungsdaten lassen sich in MIPS/MFLOPS-Raten
mit 8.8/0.4 fiir AT386 bzw. 17/1.5 fiir AT486 cha-

rakterisieren.

Die meisten dieser Rechner werden mit dem Betriebs-
system MS-DOS genutzt, einzelne sind aber auch mit
0S/2- oder Unix-Betriebssystem ausgestattet wor-
den.

Periphere Gerite

Zentral im Universitdtsrechenzentrum wurde ein
hochauflésender Farbdrucker Canon CLC300 instal-
liert, der sowohl fiir die Ausgabe von Zeichnungen als
auch Bildern geeignet ist. Das Gerdt kann in Aus-
nahmefillen auch als Farbscanner genutzt werden.
Einige technische Daten dazu lauten: Formate DIN
A4/A3, 400 Punkte/inch, iiber 16 Millionen Farben
pro Bildpunkt. Die Inbetriebnahme wird in einigen
Wochen erfolgen.

In allen Fachbereichen sind nun postscriptfahige La-
serdrucker (300 Punkte/inch) vorhanden. Fast alle
Fachbereiche verfiigen iber CD-ROM-Laufwerke und
Scanner. Insbesondere Scanner und Laserdrucker
konnen fiir Telefax-Dienste im lokalen Rechnernetz
(LAN) genutzt werden. Ein groflerer Test der Telefax-
Software im LAN ist nahezu abgeschlossen. Diese
Software steht anschliefend allen Fachbereichen zur
Verfiigung. Von jedem Rechner im Netz kann dann
ein Fax zu jedem anderen Rechner und zu jedem
Telefax-Gerdt (auch aufierhalb der Universitit) ge-
schickt werden. Der Eingang einer Telefax-Nachricht
kann, weil die Adressierung leider nicht genormt ist,
nur nach menschlichem Eingriff zum Arbeitsplatz
weitergeleitet werden. Wir hoffen, dafi die Telefon-
zentrale diesen Dienst {ibernehmen wird.

Aber zuriick zur Beschaffung. Vereinzelt wurden
noch andere Peripherie-Gerite gekauft, zu denen ei-
nige Beispiele genannt werden sollen: hochauflosen-
der Drucker VIT600W (Rechtswissenschaften), S-Bus-
Entwicklungskarte und S-Bus-Entwicklungssystem
fiir Sun (Psychologie), Grafiktablett und Bildverar-
beitungssystem (Biologie), Transputerkarten (Geo-
wissenschaften) und Scanner (Ev. Theologie und Ge-
schichte).
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Fir MS-DOS-Systeme wurden in grofem Umfang
die bekannten Standardprodukte der Textverarbei-
tung, diverse Compiler, Norton Utilities, XTREE,
MS-Windows usw. beschafft. An ausgefallenen Pro-
dukten sind u.a. zu nennen: Optopus OCR, Chalera
Word Scan, Omnipage, PLT (Chemieformel Layout),
Transputer WATFOR, Notenschriftprogramm Score
sowie Geoworks.

Fiir VMS-Systeme stehen u. a. zur Verfiigung: Path-
works, Fortran, Basic, Pascal, GKS, LSI, DXML,
RDB/VMS, C, Vax Set, PL/I, Image Scan, Data-
trieve, Lisp und Phigs.

Fir Sun-Rechner wurden beschafft: S-PLUS,
ARC/Info und als zentrale Server-Lizenzen Fortran,
Pascal, Modula, C++, Phigs, ANSI-C, ONC-Toolkit
und SPARC-Tools.

Fiir IBM RS/6000 (AIX) wurden installiert: Fortran,
Pascal, GraPHIGS, Netz-Management, Gaussian,
Reduce, Maple, Mathematica und Axiom.

Als leistungsfihiges Software-Paket zur interakti-
ven Grafik-Erstellung wurde PV~WAVE ausgewihlt.
Software-Lizenzen wurden fiir alle Workstation-Arten
und fiir VMS-Rechner beschafft. Fiir den ES/9000-
Rechner sind neben den bisher schon genutzten Pro-
grammen zusitzlich das Datenbanksystem DB2, die
Kommunikationssoftware TCP/IP mit dém Netz-
dateisystem NFS, die ISO-OSI-Protokolle fiir die
Kommunikation und z. B. Gaussian vorhanden.

Die Programmbibliothek IMSL liegt fiir alle ein-
gefithrten Hardware-Plattformen (inkl. MS-DOS) als
Einzellizenz vor. Fiir die NAG-Bibliothek gibt es —
aufler bei MS-DOS - eine Campuslizenz.

Fir Arbeitsplatzrechner wurden inzwischen sechs
verschiedene X-Window-Emulationen getestet. Ein
Produkt hat sich als besonders geeignet herausge-
stellt. Die Beschaffung soll jetzt angegangen werden.
Damit werden iiber das LAN auch vom Arbeitsplatz-
computer Zuginge z. B. zum Unix-System und an-
deren Servern méglich, so als wiren es direkt ange-
schlossene Grafikbildschirme. Wahlweise kann iiber
das Netz mit der X-Terminal-Emulation vom Arbeits-
platz aus einmal der eine, ein anderes mal ein anderer
Rechner, so wie er gerade benétigt wird, erreicht wer-
den.

Da Computer von Menschen genutzt und nicht immer
ohne fachtechnische Unterstiitzung betrieben werden
kénnen, sind im Universitatsrechenzentrum und in
den Fachbereichen Organisationsverinderungen vor-
gesehen. Das Universititsrechenzentrum wird z. B.
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auch Gerite, die in den Fachbereichen aufgestellt
sind, mitbetreuen oder mitbetreiben. Dies gilt schon
jetzt fiir die Systeme VAX 9000-110, Sun und IBM
RS/6000 sowie natiirlich weiterhin fiir DOS- und
0S/2-Rechner. Wegen der grofien Zahl der Computer
kann dies letztlich nur geleistet werden, wenn diese
Unterstiitzung oder der Betrieb weitgehend automa-
tisiert werden. Das Datennetz der Universitit, das
noch weiter ausgebaut werden muf und an das die
Rechner nach und nach angeschlossen werden, bietet
dafiir die Voraussetzung. Dariiber hinaus wird das
Universitatsrechenzentrum sein Dienstangebot auch
fachbereichsweise iiber sogenannte DV-Moderatoren
abrufbar halten. Auch auf die Fachbereiche kommt
neuer Unterstiitzungsaufwand vor Ort zu. Dort titige
DV-Administratoren sollen Probleme sammeln und
in enger Kooperation mit dem Universitatsrechenzen-
trum 16sen helfen. Dies kénnte von den Mitarbeitern
auch als Zusatzqualifikation gesehen werden.

Im Mai dieses Jahres soll die offizielle Inbetrieb-
nahme aller Anlagen erfolgen. Zu diesem Zeitpunkt
ist auch ein tmfopwa-Sonderheft mit einer ausfiihr-
lichen Dokumentation der beschafften Teile geplant.
Zur Zeit liegt in den Dekanaten und bei den EDV-
Beauftragten der Fachbereiche eine detaillierte Aufli-
stung als Zwischenabrechnung fiir die in den Fachbe-
reichen beschafften DV-Komponenten vor.

Neues vom System
von

St. Ost

Nachdem es lange Zeit recht wenig Neues vom
System gegeben hat, kdonnte man jetzt sehr
viel erzdhlen. Aber ich will mich auf das be-
schrinken, was wir seit Installation des neuen
Rechners getan haben und wie wir uns die un-
mittelbare und mittelbare Zukunft vorstellen.

Was wurde denn nun eigentlich beschafft? Im Zentral-
rechnerbereich kann man dies recht einfach beantwor-
ten.

e Als Zentraleinheit eine IBM 9121/610, mit vier
Prozessoren, 256 MByte Zentralspeicher und 32
Kanalen. Davon haben zwel Prozessoren einen
Vektorzusatz, und 8 Kanile sind Glasfaser-
kanile mit einer maximalen Ubertragungsrate
von 10 MByte/s. Dieses ist die Endausbaustufe,
die erst im Friihjahr installiert werden wird.
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¢ Ein Plattensubsystemn IBM 3390 mit insgesamt
37 GByte Speichervermégen.

e 2 FDDI-Kontrolleinheiten.

e MVS/SP V4R2 (MVS/ESA) als Betriebssy-
stem plus der gewohnten Grundausstattung
an Software wie Compiler, Sortierprogramme,
Kommunikations-Software, statistische und nu-
merische Standard-Software sowie DB2 als Da-
tenbank.

Am 3. Dezember 1991 wurde der Rechner instal-
liert und bereits zwei Tage spiter in den Produk-
tionsbetrieb genommen. Erméglicht wurde diese un-
gewohnlich kurze Migrationsdauer durch eine inter-
essante Hardwareeigenschaft der heutigen Zentral-
rechner. Diese lassen sich mittels Hardware in zwei
oder mehrere Partitionen aufteilen. Diesen Partitio-
nen koénnen Prozessoren ganz oder teilweise zugeord-
net werden, ebenso wie Teile des Zentralspeichers.
Zusitzlich kann bestimmt werden, ob eine Partition
lediglich den altbekannten /370-Instruktionsvorrat
hat oder ob sie den neuen Instruktionsvorrat {genannt
/390) beherrscht, der die Voraussetzung fiir moder-
nere Betriebssysteme wie MVS/ESA oder AIX/ESA
ist.

Bisher sind zwei Prozessoren und 128 MByte in-
stalliert. Definiert wurden zwei Partitionen, genannt
VMHPO und MVSESA. VMHPO ist eine traditio-
nelle /370-Partition. Ihr wurde ein Prozessor, 64
MByte Hauptspeicher und 32 MByte Erweiterungs-
speicher zugeordnet. Als Betriebsssystem lauft hier
das in der alten A-Maschine eingesetzte VM /HPO,
und unter diesem das MVS/370 der bisherigen B-
Maschine. Geandert hat sich fiir die Betriebssysteme
fast nichts und genausowenig fiir die Benutzer der
bisherigen A- und B-Maschine. Bis auf den kleinen
Unterschied natiirlich, daBl ein Prozessor des neuen
Rechners etwa 8 bis 10 mal schneller als eine 4381
ist. Dies erklart die kurze Umstellungsdauer, da nicht
sehr viel mehr zu tun war, als Platten- und Bandein-
heiten sowie Terminal-Controller umzuverkabeln und
die VMHPO-Partition einzurichten. In der MVSESA-
Partition haben wir das neue MVS/SP V4 installiert
und bereiten die Migration des alten in das neue MVS
vor. Diese Umstellung ist relativ aufwendig, da zwi-
schen beiden MVS-Versionen ein Unterschied von drei
Generationen oder, anders ausgedriickt, von etwa 10
Jahren besteht.

Wie stellen wir uns den zukiinftigen Einsatz des Zen-
tralrechners vor? Dazu zunéichst einige Thesen:

RUM-Aktuell
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1. Die Dialogkomponente eines Zentralrechners
wird zunehmend unwichtiger, da die bisher im
CMS vorgenommenen Arbeiten leichter und fiir
den Benutzer komfortabler auf PCs und Work-
stations wahrgenommen werden konnen.

2. Interessant ist die Nutzung eines Zentralrech-
ners als Server fiir rechen- und speicherinten-
sive Batch-Jobs, fiir Datenbanken, fiir zentrales
Backup und andere zentral wahrzunehmenden
Service-Leistungen.

3. Unix wird als herstellerunabhangiges Betriebs-
system fiir die Universitit von zentraler Be-
deutung sein. Herstellerabhingige Betriebssy-
steme wie MVS/ESA haben lediglich eine mit-
telfristige Bedeutung. Sie sind so lange wich-
tig, wie Unix-Versionen fiir den Zentralrechner
noch nicht das gleiche Leistungsvermdogen fiir
zentrale Rechenzentrumsdienstleistungen ha-
ben wie traditionelle Betriebssysteme.

Und was folgt aus diesen Thesen? VM /CMS hat keine
Zukunft mehr, es wird in Miinster, wie man so schén
sagt, funktional stabilisiert, d. h. wir sorgen dafiir,
daf es lauft, aber wir entwickeln und pflegen es nicht
weiter. Sie sollten im CMS keine neuen Projekte mehr
beginnen, sondern alte lediglich in Ruhe abschlielen.
Stattdessen sollten Sie den virtuellen PC, den das
CMS ja dem Benutzer geboten hat, durch einen rea-
len PC ersetzen.

Rechenzeitintensive Batchanwendungen konnen ein-
fach und komfortabel iiber FTP an das MVS als zen-
tralen Batch-Server gegeben werden, genauso wie Sie
es bisher mit dem SENDJOB-Kommando des CMS
getan haben. Sollten Sie IThre Programme noch selbst
geschrieben haben, so entwickeln Sie diese am PC
oder einer Workstation, die Sie dann, sofern Sie sich
an die Sprachstandards gehalten haben, relativ ein-
fach ins MVS portieren kénnen. Fiir Datenbanken gilt
ahnliches. Die Datenhaltung selbst erfolgt unter DB2
im Zentralrechner, der Datenzugriff iiber den Data-
base Manager des OS/2. Gleiches gilt fiir SAS. Die
Benutzerschnittstelle ist der Presentation Manager
des 0S/2, einfache Berechnungen werden lokal, kom-
plexere ,,per Knopfdruck“ im Zentralrechner durch-
gefiihrt, die Ergebnisse grafisch mit Hilfe des OS/2
dargestellt.

Dies sind natiirlich nur Beispiele, kein vollstandiger
Migrationsplan. Sie zeigen, wie man sich die Arbeits-
verteilung zwischen PC und Zentralrechner in Zu-
kunft vorstellen kann. Dialoganwendungen sind un-
ter TSO auch auf dem Zentralrechner moglich, sollten
aber die Ausnahme sein und nur fiir fertig gekaufte
Standardlésungen in Frage kommen.

RUM-Aktuell
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Und was ist mit Unix? Momentan gibt es keine
Unix-Zentralrechnerversion, die zu unserer Hardware
paBt. Aber Abhilfe ist in Sicht. So wird die Univer-
sitit als eine der ersten Installationen in Europa eine
Test-AIX/ESA-Version bekommen, zeitgleich etwa
mit der vollstandigen Lieferung unseres Zentralrech-
ners im Friihjahr. Dieses AIX/ESA kann die in-
teressanten Hardware-Eigenschaften unseres Zentral-
rechners ausniitzen, wie Multiprozessorfahigkeit, Un-
terstiitzung der Vektoreinrichtung und des Erwei-
terungsspeichers. Zudem ist es OSF/1-konform und
wird sich relativ leicht in die Unix-Workstation-Welt
der Universitit einfligen.

Schlagwortartig 148t sich die mittelfristige Zu-
kunft des Zentralrechners vielleicht so umschreiben:
VM/CMS ist noch fiir eine Ubergangszeit verfiigbar.
Die vier Prozessoren des Zentralrechners werden nach
Bedarf zwischen AIX und MVS geteilt mit der
erklarten Absicht, immer mehr Funktionen aus dem
MYVS in das AIX zu iiberfiihren, sobald es die entspre-
chenden Komponenten im AIX gibt. Zentral hierbei
ist die Einbindung der Unix-Workstations.

Wenn Sie nun bei all diesen Prognosen und Ab-
sichtserklirungen konkrete Informationen vermissen,
was es denn und wann es denn Neues vom System
gibt, so mochte ich Sie auf die nidchste Ausgabe
des tmfepmm vertrosten. Aber ich glaube, auch die-
ser Artikel ist niitzlich fiir Sie, damit Sie ungefahr
einschéatzen konnen, wie wir die Entwicklung im Zen-
tralrechnerbereich sehen.

Ende des UTS—Betriebs

von

R. Mersch

Am 16.12.91 wurde der Betrieb des UTS-Systems
(UNIX auf dem Mainframe) eingestellt. Benutzern,
die mit UNIX arbeiten wollen, stehen statt des-
sen UNIX-Rechner in einigen Fachbereichen der Uni-
versitat sowie die RS/6000 im Rechenzentrum zur
Verfiigung. Letztere trigt den Namen Obelix und ist
iiber telnet erreichbar (tnvt100 obelix).

Die Benutzer-Daten des UTS-Systems wurden ar-
chiviert. Die Daten derjenigen Benutzer, die die-
ses beantragt hatten, wurden nach Obelix iiber-
tragen. Sie befinden sich dort im Verzeichnis uts
im jeweiligen Home-Verzeichnis. Fiir alle anderen
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Benutzer besteht die Moglichkeit, dieses nachzuho-
len. Wenden Sie sich in diesem Fall an den Autor
(Tel. 2488, URZ57@DMSWWU1A, mersch@obelix.uni-
muenster.de). Sie brauchen dazu auf dem Zielrech-
ner eine giiltige Benutzerkennung, die Sie ggf. mit ei-
nem neuen Antragsformular (vgl. den Artikel ,,Be-
nutzerverwaltung® in diesem imfovwmm) beantragen
miissen.

Bitte bedenken Sie, daB Sie Ihre Programme auf
Obelix neu iibersetzen miissen. Ferner sind einige
Programmpakete (Prolog, S+, NAG) auf Obelix noch
nicht verfiigbar.

Benutzerverwaltung
von

St. Ost

Die neue Struktur der DV-Versorgung an un-
serer Universitit erfordert eine einheitliche
Verwaltung aller Benutzernamen.

Rechner, deren Ressourcen von mehr als einer Person
genutzt werden, erfordern einen gewissen administra-
tiven Aufwand. So soll nicht jede Datei von jeder-
mann gelesen werden, und nicht jeder elektronische
Brief offentlich zugénglich sein. Aus diesem Grunde
gibt es Kennungen, mit dem sich ein Rechnerbenut-

zer dem Betriebssystem des Rechners gegeniiber aus-

weist. Dies ist wirklich nicht neu und dem Nutzer ei-
nes Mehrplatzsystems selbstverstindlich. Neu dage-
gen (jedenfalls in diesen Ausmaflen) ist, daf es jetzt
mit den Beschaffungen des letzten Jahres iiber die
Universitét verteilt eine dreistellige Zahl von Syste-
men gibt, in denen Benutzerkennungen verwaltet wer-
den miissen. Ganz so schlimm, wie es klingt, ist es al-
lerdings nicht, denn in der Regel lassen sich Rechner
zu Rechnergruppen (Cluster) mit einer gemeinsamen
Benutzerverwaltung zusammenfassen.

Im wesentlichen werden die Rechner von vier verschie-
denen Betriebssystemen verwaltet. In alphabetischer
Reihenfolge sind das:

MVS Steht fiir die Benutzerverwaltung des zentra-
len Rechners im Rechenzentrum.

0S/2 Der LAN-Server und der Database Manager
erfordern eine Benutzeridentifizierung,.
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Unix Meint AIX (IBM, sowohl im RISC- als auch
im Zentralrechnerbereich), SunOS (SUN)
und Ultrix (DEC).

VMS Lauft auf dem VAX-Cluster im naturwissen-
schaftlichem Zentrum.

Rechnet nun ein Benutzer auf mehr als einem Sy-
stem, so sollte er dies mit immer der gleichen Ken-
nung tun dirfen. Eine universititsweit einheitliche
Benutzerkennung erleichtert zudem auch administra~
tive Aufgaben. Zentrales Backup oder E-Mail sind
prominente Beispiele. Von der Natur der Sache her ist
eine universitdtsweite Benutzerverwaltung eine zen-
trale Aufgabe, die vom Rechenzentrum wahrgenom-
men wird.

Nun ist es nicht so, als ob es bislang keine Benutzer-
verwaltung gegeben hitte. Im Zentralrechnerbereich
ist diese seit Jahrzehnten im Gebrauch. Zum besse-
rem Verstandnis der Neuerungen sei zunichst das alte
Verfahren dargestellt.

Grob gesprochen gliedert sich die Universitit in Fach-
bereiche, diese wiederum in Institute. Hochschulleh-
rer gehoren einzelnen Instituten an und leiten die
Mitarbeiter zur wissenschaftlichen Arbeit an. Dieses
einfache Modell fiilhrt zu folgendem Schema: Die 21
Fachbereiche bekommen einen FB-Buchstaben zuge-
ordnet, Fachbereich 1 den Buchstaben A, Fachbereich
2 den Buchstaben B und so fort. Institute werden mit
zwei Zeichen gekennzeichnet. Diese werden an den
FB-Buchstaben angehingt. Das Institut fiir medizini-
sche Informatik und Biomathematik des Fachbereichs
5 (Medizin) bekommt so das Kiirzel EMI, das In-
stitut fir Kernphysik des Fachbereichs 16 etwa das
Kiirzel PKP zugeornet. Ein Hochschullehrer bean-
tragt als Verantwortlicher beim Rechenzentrum eine
Rechenerlaubnis fiir einen seiner Mitarbeiter. Dessen
Benutzerkennung wird nun gebildet aus dem Kiirzel
des Instituts, dem der Hochschullehrer angehort, und
zwel weiteren Ziffern, z. B. PKP39 oder EMIO1.

Welche Griinde fiihrten nun zur Ablésung eines zu-
mindest aus systematischen Griinden iiberzeugenden
Verfahrens?

1. Benutzerkennungen stehen fiir Menschen. Diese
werden i. a. nicht mit einer Nummer, sondern
mit ihrem Namen angesprochen. Man méchte
eben auch bei seiner E-Mail-Adresse nicht als
Nummer erscheinen.

RUM-Aktuell
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2. Betriebssysteme bieten haufig die Méglichkeit,
den Zugriff auf bestimmte Ressourcen auf Be-
nutzergruppen einzuschrianken. Nun wurden
bisher in der Regel alle Mitarbeiter eines In-
stituts als eine Gruppe von Benutzern mit den
gleichen Zugriffsrechten aufgefafit. Dies mag fiir
kleine Institute noch angingig sein, fiir die von
der Personenzahl her grofien Institute der na-
turwissenschaftlichen Fachbereiche ist es dage-
gen problematisch.

3. Neuere Entwicklungen wie die Griindung fach-
bereichsiibergreifender wissenschaftlicher Zen-
tren lassen sich mit dem alten Schema nur un-
geniigend abbilden.

In Zusammenarbeit mit Mitgliedern der Fachberei-
che Physik und Chemie anlaflich der Inbetriebnahme
der dortigen Fachbereichsrechner wurde ein neues
Schema zur Verwaltung von Benutzerkennungen ent-
wickelt und angewandt. Kern des neuen Schemas ist
die Einfilhrung von sprechenden Benutzerkennungen.
Die Eckpunkte des neuen Schemas sind:

1. Ein Benutzer gehort zumindest einem Projekt
an. Ein Projekt wird von einem Hochschullehrer
beantragt (verwenden Sie bitte den ,, Antrag fiir
DV-Projekte in der Universitidt“). Dabei wird
definiert, auf welche Rechner und sonstige Res-
sourcen Mitarbeiter dieses Projektes Zugriff ha-
ben sollen. Die Benutzung der zentralen Rech-
ner im Rechenzentrum braucht nicht eigens be-
antragt zu werden, sie ist automatisch in je-
dem Projektantrag enthalten. Da Zugehérigkeit
zu einem Projekt Zugriffsrechte auf Ressour-
cen (Rechner, Dateien, Programme, Drucker,
usw.) bedeutet, wird man bei der Projektdefi-
nition (welche Mitarbeiter an welchem Projekt)
weniger die Struktur der Arbeitsgruppe abbil-
den wollen als pragmatische Gesichtungspunkte
(Ist es notwendig, die Mitarbeiter in ihren Zu-
griffsrechten zu unterscheiden?) beriicksichti-
gen. Es konnen sich auch mehrere Hochschul-
lehrer innerhalb eines Fachbereiches als auch
fachbereichsiibergreifend zu einem Projekt zu-
sammenschlieBen. Der Hochschullehrer benennt
einen Projektleiter, der die weitere Projektver-
waltung iibernimmt (in der Regel ist dies ein
wissenschaftlicher Mitarbeiter).

2. Projektnamen kénnen maximal 8 alphanu-
merische Zeichen lang werden. Projektnamen
miissen sich von Benutzerkennungen unterschei-
den; einige Betriebssysteme erfordern dies. Des-
halb gibt es folgende zusitzliche Regel zur Bil-
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dung von Projektnamen. Projektnamen begin-
nen mit dem oben eingefithrten Fachbereichs-
buchstaben, gefolgt von einer im Prinzip frei
wihlbaren Ziffer, in der Regel die Ziffer Null.
Die restlichen 6 Zeichen sind vom Hochschul-
lehrer frei wahlbar, miissen nur innerhalb des
Fachbereichs eindeutig sein. So steht der Name
AOMEYER fiir ein Projekt des Fachbereichs 1
(also A) und meint die Mitarbeiter der Arbeits-
gruppe Meyer. Um es aber noch einmal zu be-
tonen: Die Projektdefinition regelt den Zugriff
auf Betriebsmittel, und bildet nicht notwendi-
gerweise die Gruppenstruktur der Mitarbeiter
des Hochschullehrers ab.

3. Beantragt ein Benutzer die ,Nutzung von Rech-
nern und DV-Diensten in der Universitat®
(auch dieses Formular erhalten Sie im Rechen-
zentrum), so gibt er neben den Angaben zu
seiner Person auch das Projekt an, mit dem
er verbunden werden will. Den Projektnamen
erfahrt er vom Projektleiter, der auch den An-
trag unterschreibt. Er wird vom Rechenzentrum
(d. d. Hd. des Projektleiters) schriftlich infor-
miert, auf welche Rechner er nun Zugriff hat,
wie sein Eréffnungspafiwort lautet und iiber an-
dere evtl. geltenden Spielregeln.

4. Die Benutzerkennung wird aus dem Nach- und
dem Vornamen des Antragstellers gebildet. Er
ist maximal 7 Zeichen lang und darf nur aus
alphanumerischen Zeichen bestehen, von de-
nen die ersten beiden alphabetisch sein miissen.
Umlaute oder &hnlich ausgezeichnete Vokale
werden auf den jeweiligen Basisvokal abgebil-
det. Sind die ersten 7 Zeichen des Nachnamens
nicht eindeutig, so wird durch Anhingen der.er-
sten Buchstaben des Vornamens versucht, eine
eindeutige Kennung zu erzeugen.

5. Fiir Studenten, die noch keine Studienabschluf-
arbeit schreiben und somit noch an keinem
Fachbereichprojekt teilnehmen kénnen, wird
ein allgemeines Projekt UOSTUD des Rechen-
zentrums eingerichtet, liber das sie die zentralen
Rechner des Rechenzentrums benutzen kénnen.

Das hier beschriebene Verfahren wird seit Beginn
des Wintersemesters fiir die Rechner der Fachberei-
che Physik und Chemie sowie fiir den AIX-Rechner
des Rechenzentrums (,Obelix“) angewendet. Mit der
Einfiihrung der neuen Betriebssystemversionen im
Zentralrechnerbereich werden auch dort die bisheri-
gen systematischen Nutzerkennungen abgelést. Uber
den Zeitpunkt und die Modalititen der Umstellung
informieren wir Sie rechtzeitig.
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Kritik an dem neuen Schema wendet sich vor allem
an die Art und Weise, wie die Benutzerkennungen ge-
neriert werden. Die einen haben sich an ihre bisherige
Kennung gew6hnt und méochten sie behalten, die an-
deren finden ihren Nachnamen verstiimmelt wieder
und mdchten lieber ihren Vornamen und noch andere
finden ihre Initialen am schonsten. Warum also ge-
nerieren wir die Benutzerkennung automatisch und
lassen nicht den Benutzer eine Wunschkennung ange-
ben? Die Antwort hingt einfach mit der erwarteten
Anzahl von Benutzerantrigen zusammen. Bisher hat-
ten wir im Zentralrechnerbereich etwa 1600 Benut-
zer, wir erwarten jetzt universititsweit die etwa vier-
bis fiinffache Anzahl. Sollen wir mit jedem Benutzer,
dessen Wunsch wir nicht erfiillen kénnen, telefonieren
und zusammen mit ihm eine Kennung heraussuchen,
die seinen Vorstellungen entspricht und noch nicht
vergeben ist? Dies erscheint nicht praktikabel. Even-
tuell kann zu einem spéteren Zeitpunkt Abhilfe ge-
schaffen werden, wenn der Benutzerantrag nicht mehr
schriftlich, sonderen via E-Mail gestellt werden kann,
aber das ist Zukunftsmusik.

Neues vom SPSS

von

S. Zérkenddorfer

Auf dem Zentralrechner gibt es eine neue
SPSS-Version. Auch fir den PC sind Verbes-
serungen angekiindigt.

Zu unserer MVS-Grofirechnerlizenz des ,,Statistical
Package for the Social Sciences® SPSSXist mit der
Bezeichnung ,,SPSS Release 4.1“ eine neue Version
ausgeliefert worden, sie kann liber die katalogisierte
Prozedur SPSSX41 aufgerufen werden. Zu dieser
Version 4 ist ein Satz englischsprachiger Original-
Handbiicher aufgelegt: SPSS Reference Guide, SPSS
Base Systems User’s Guide, SPSS Advanced Stati-
stics User’s Guide. Mit dieser Version wird ferner
kurzfristig eine Probeinstallation des Zusatzproduk-
tes SPSS Categories (conjoint analysis, optimal sca-
ling, correspondence analysis, homogeneity analysis
by alternating least squares, nonlinear component
analysis, nonlinear canonical correlations) angebo-
ten, Anregungen zur langfristigen Anmietung neh-
men wir entgegen. Ins SPSSXist weiterhin LISREL
integriert, jetzt mit der Version 7, neu erschienen
sind die zugehérigen Handbiicher SPSS LISREL 7
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and PRELIS, User’s Guide and Reference sowie LIS-
REL 7, A Guide to the Program and Applicati-
ons, 2nd Edition. Schliefllich sei aufmerksam gemacht
auf eine neue Ausgabe der SPSS Statistical Algo-
rithms. Bisher konnten wir die neue Version noch
nicht ausgiebig erproben und in der gewohnten Form
zur Verfligung stellen, insbesondere konnten die An-
bindung der USERPROC CLUSTER und die Aufbe-
reitung des LOKALEN INFO noch nicht erfolgen.

Fiir das iber die Hochschul-Landeslizenz auf Univer-
sitdts-PCs angemietete MS-DOS-Paket SPSS/PC+
ist zur Version 4.0 eine verbesserte Version
4.0.1 angekiindigt. Eine Liste der Nachbesserun-
gen kann bei mir eingesehen werden. Im Software-
Verteilungssystem VAMP werden wir die neu ausge-
lieferten Disketten (voraussichtlich Un, Bn, Tn) am
Etikett mit der Versionsnummer 4.0.1 kennzeichnen,
die iibrigen Disketten behalten die Versionsbezeich-
nung 4.0.

Thematische Karten unter SAS

von

S. Zorkendérfer

Fiir die Erzeugung thematischer Karten mit
SAS gibt es eine neue Koordinatendatei fiir
Deutschland (1990) auf Kreisbasis. Auch an-
dere Karten wurden aktualisiert.

Unsere CMS-Grofirechnerinstallation SAS Version
6.06 enthilt mit dem Produkt SAS/GRAPH um-
fangreiche SAS-Koordinatendateien zur Einbindung
thematischer Karten in Prisentationsgrafiken. Der
SAS-Anwender kann sich einen Uberblick mit dem
Directory-Kommando DIR zur Libref MAPS ver-
schaffen, der CMS-Kundige kann nach ,ENV SAS“
eine Dateiliste durch ,FL * MAPS *“ anfordern.
Im Rahmen der stindigen Wartungsarbeiten konn-
ten wir folgende sechs Dateien zufiigen: BRDKRS mit
16687 Koordinatenbeobachtungen und BRDKRS2
mit 544 Kreisnamenbeobachtungen fiir die Bundes-
republik Deutschland in den Kreisgrenzen, BRDLAN
mit 3731 Koordinatenbeobachtungen und BRDLAN2
mit 16 Landernamenbeobachtungen fiir die Bundesre-
publik Deutschland auf Landerebene, EUROPA mit
8741 Koordinatenbeobachtungen und EUROPA2 mit
27 Staatennamenbeobachtungen fiir die européischen
Staaten. Insbesondere zur letzten Einteilung werde
ich beil Bedarf eine von Benutzern bereitgestellte ak-
tucllere Datel gerne SAS-gemiB aufbereiten.

RUM-Aktuell
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Tips zur Schadensvermeidung
bei PCs

In letzter Zeit vermehrt aufgetretene Scha-
densfille im Zusammenhang mit PCs veran-
lassen uns, folgende allgemeine Hinweise zur
Vermeidung von Schéden zu geben.

Computer der WWU koénnen nicht gegen Diebstahl
oder andere Schaden versichert werden. Entstandene
Schaden miissen daher 1. a. von der WWU oder dem
nutzenden Institut behoben werden.

Nachfolgend sind deshalb einige Anregungen auf-
gefithrt, die den Diebstahl erschweren und andere
Schéden vermeiden helfen.

Diebstahlschutz

e Es bietet sich eine elektronische Sicherung al-
ler Komponenten eines DV-Systems mit Alarm-
anlagen an. Eine Losung wird dazu vom Uni-
versitdtsrechenzentrum angeboten. Der Nach-
bau dieser Anlage und die Installation koénnte
von einigen hochschuleigenen Werkstatten ge-
leistet werden; eine Installation durch das Uni-
versitdtsrechenzentrum ist z. Z. nicht moglich.
Die Kosten belaufen sich bei Selbstinstallation
auf 2.000 bis 3.000 DM fiir 20 bis 30 Gerite.

Elektronische Sicherungen konnen auch im
Handel gekauft und von Betrieben installiert
werden. Dies diirfte aber i. a. deutlich mehr
Haushaltsmittel erfordern und ist in der bisher
installierten Form nur schwer handhabbar.

¢ In manchen Fallen konnen auch mechanische
Sicherungen (Ketten, Metallbiander) sinnvoll
sein. Entsprechende Produkte kénnen im Han-
del erworben werden. Diese Form der Siche-
rung kann aber leider mit einem Bolzenschnei-
der leicht umgangen werden.

e In anderen Fillen mag auch eine Kamera-Uber-
wachung eines Raumes sinnvoll sein.

e Eine Aufsicht durch studentische Hilfskrafte
wird an einigen Stellen ebenfalls erfolgreich ein-
gesetzt.

Gegebenenfalls kann man sich bei der Polizei iiber
adaquate Sicherungsmafinahmen beraten lassen. Es
ist zu bedenken, dafl mit demn Diebstahl eines Com-
puters auch wichtige Daten verschwinden konnen.
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Schadensvermeidung und -begrenzung bei
Wassereinwirkung

e Computer sollten moglichst nicht in Kel-
lerraumen oder in Riumen, die durch Wasser-
rohrbriiche z. B. in dariiberliegenden Etagen
gefahrdet sind, untergebracht werden. Gegebe-
nenfalls miissen die Geréte auf Sockel oder Ti-
sche gestellt werden. Feuchtigkeitsmelder kénn-
ten im Notfall an geeigneter Stelle Alarm
auslsen.

e Sind Gerite feucht oder nal geworden, so ma-
chen Sie die Geréte stromlos und sorgen umge-
hend fiir eine Trocknung. Nicht mehr behebbare
Schiden treten oft erst nach lingerer Einwir-
kung von Feuchtigkeit auf.

Gefahren durch Blitzschlag

Computer und periphere Gerite sind in hohern Mafle
durch Blitzschlag gefihrdet. Wenn der Hersteller
keine anderen Vorgaben macht, sollte bei Gewitter
nicht an Arbeitsplatzrechnern oder Workstations ge-
arbeitet werden. Die Gerite sollten ausgeschaltet und
der Stecker méglichst gezogen werden. Eine sehr ge-
ringe Gefahrdung des Gerédtes kann u. U. auch vom
lokalen Rechnernetz ausgehen, eine Abschaltung ist
hier aber nicht méglich.

Vermeidung von Brandschiaden

Durch einen Kurzschluf§ i Rechner oder Ausfall des
Liifters kann ein Brand entstehen. Gerate, die mo-
mentan nicht genutzt werden, sollten deshalb abge-
schaltet werden. Insbesondere gilt dies fiir die Nacht-
stunden. Bei Geriten, die ganztdgig verfiigbar sein
missen — z. B. bel Servern - 1st iiber Nacht zumin-
dest der Monitor abzuschalten.

Datenverluste

e Der Diebstahl personenbezogener Daten kann
erhebliche Konsequenzen haben. Beachten Sie
bei der Verarbeitung personenbezogener Daten
die Datenschutzgesetze.

tnfocom

e Da Datenverluste (Diebstahl, Magnetplatten-

fehler, fehlerhafte Handhabung) sehr teuer
werden konnen, sollte fiir eine angemessene
Datensicherung gesorgt werden. Das Univer-
sitdtsrechenzentrum wird eine zentrale Siche-
rung iiber das Rechnernetz anbieten und in-
formiert Sie gern hieriiber. Wenn Sie selber si-
chern, sorgen Sie u. a. dafiir, da Thre Kopien
an einem sicheren Ort aufbewahrt werden.

Sogenannte Computer-Viren kénnen besonders
Thre MS-DOS-Rechner gefihrden. Das Univer-
sitdtsrechenzentrum kann Thnen Lésungen an-
bieten, die geeignet sind, eine Gefshrdung durch
Viren so frith wie méglich zu erkennen und da-
mit mogliche Schiden zu begrenzen. Lassen Sie
sich beraten.
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Personalia

Herr Dipl.-Phys. M. Hort, der als wissenschaftliche
Hilfskraft im Bereich , Rechnernetze“ titig war, hat
uns zum 31.10.1991 verlassen.

Bei den studentischen Mitarbeitern haben sich fol-
gende Verdnderungen ergeben:

Ausgeschieden sind Herr A. Ibach zum 31.10.1991
und Frau K. Sievert zum 30.11.1991. Die infosug-
Redaktion dankt Herrn Ibach besonders fiir seine en-
gaglerte Mitarbeit bei der Erstellung von 11 Ausga-
ben und gratuliert zu seinem bestandenen Diplom in
Physik.

Anfang Januar 1992 haben die Herren T. Kefler und
R. Wilmes ihre Tatigkeit bei uns aufgenommen.
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Ein neuer

Schriftauswahlmechanismus
fiir BTEX

von

W. Kaspar

Allen IATEX-Anwendern, die sich einen fle-
xibleren Mechanismus zur Schriftaus- und
-anwahl wiinschen, kann nun geholfen werden.
Es gibt ndmlich eine IATgX-Erweiterung, mit
der eine gréflere Auswahl an unterschiedlich
gestalteten Schriftzeichen zur Verfiigung ge-
stellt werden kann, die einen einfachen Wech-
sel der Schrift fiir den gesamten Text (z.B.
Sans Serif anstatt Roman) ermdglicht und die
— fiir den Entwickler von IATEX-Stilen — einen
einfachen Mechanismus zum Einbinden neuer
Fonts bietet.

Neben den IATpX-Basiskomponenten steht in der ak-
tuellen TEX-PC-Installation des Universititsrechen-
zentrums auch ein neuer Schriftauswahlmechanismus
(New Font Selection Scheme, abgekiirzt auch NFSS)
zur Verfiigung. Er wurde von Mittelbach und Schopf
Anfang 1990 in einer Vorlduferversion veroffentlicht
und ist Teil einer umfangreichen Uberarbeitung des
BTpX-Makropaketes.

Auch wenn sich Teile dieser Vorlauferversion noch
andern konnen, lohnt sich schon jetzt der Einsatz die-
ser Version. Hinweise zur Installation finden Sie in
[1, S. 16] unter der Zusatzkomponente LATEXFS.

Beispiel zum bisherigen JATpX

Die Vorteile des neuen Schriftauswahlmechanismus
gegeniiber dem bisherigen Konzept lassen sich am be-
sten an ein paar Beispielen demonstrieren.

Der folgende Text sei ein Ausschnitt der Datet
SDEMO.TEX.

{\sf\bf Mustertext f"ur den neuen
Schriftauswahlmechanismus}

{\it\tt Mustertext f'ur den neuen
Schriftauswahlmechanismus}

{\bf\it Mustertext f"ur den neuen
Schriftauswahlmechanismus}

RUM-Tutorial

Mit dem Befehl tex sdemo wiirde dieser Text folgen-
dermaflen gesetzt:

Mustertext fiir den neuen
Schriftauswahlmechanismus

Mustertext fiir den neuen
Schriftauswahlmechanismus

Mustertext fir den neuen
Schriftauswahlmechanismus

Das obige Beispiel fithrt uns noch einmal das bisherige
Verhalten von IXTEX vor Augen. Von den beiden Mar-
kierungen \sf\bf hebt die letzte (\bf) die Wirkung
der vorhergehenden (\sf) auf. Wir erhalten einen
fett gesetzten Text, aber nicht, wie von uns vielleicht
gewilinscht, in serifenlosen Schriftzeichen. Analog ist
das Verhalten auch bei \it\tt und \bf\it. Wir er-
halten keine kursiven, sondern normale Schreibma-
schinenzeichen und auch nur einfache Kursivzeichen
anstelle der fetten.

Dies liegt offensichtlich daran, daB z.B mit \bf nicht
nur auf fette Schriftzeichen, sondern auch auf die
Standardzeichen mit Serifen umgeschaltet wird. Die
Markierung \sf im obigen Beispiel zur Umschal-
tung auf serifenlose Zeichen wurde hiermit wieder
aufler Kraft gesetzt. Ahnlich verhilt sich das bishe-
rige NTpX auch bei den anderen Markierungen, mit
denen das Aussehen der Schriftzeichen beeinflufit wer-
den kann.

Beispiel zum neuen Auswahlmechanismus

Wir wollen nun das obige Beispiel zusammen mit ei-
nem BTpX formatieren, das den neuen Schriftaus-
wahlmechanismus enthilt. Hierzu fiigen wir beim
Aufrof von TEX als zweites Argument latexgfs
hinzu:

tex sdemo latexgfs

inforom

Februar 1992 13

Gednderte Merkmale der Schriftzeichen nach Absetzen der Markierung
ITpX- Schrifi- Schriftschnitt

Markierung grofe*[pt] Breite - Stiarke Sonstiges Schriftfamilie
\bf breit fett normal Computer Modern Roman
\it normal normal kursiv Computer Modern Roman
\sc normal. normal Kapitalchen Computer Modern Roman
\sl normal normal gekippt Computer Modern Roman
\sf normal normal normal Computer Modern Sans Serif
\tt normal normal normal Computer Modern Typewriter
\rm normal normal normal Computer Modern Roman
\small 9 normal normal normal Computer Modern Roman
\large 12 normal normal normal Computer Modern Roman
\LARGE 17 normal normal normal Computer Modern Roman

*Die hier eingetragenen Werte beziehen sich auf die standardmiBig eingestellte Grundschriftgrofie von 10pt. Wenn in der
\documentstyle-Markierung mit den Teilstilen 11pt oder 12pt eine andere Grundschriftgrifie eingestellt wird, indern sich die
Schriftgrofilenwerte, die den einzelnen IATEX-Markierungen zugeordnet sind.

Tabelle 1: Auswirkungen einiger I#TpX-Markierungen auf die Merkmale der Schriftzeichen in der bisherigen Standard-I#TEX-Version

(Formatdatei LATEXG).

LATEXGFS ist der Name einer TgpX-Formatdatei. For-
matdateien enthalten Informationen iiber Trennmu-
ster, Fonts und Befehle, die von TEX zur Formatie-
rung eines Textes bendtigt werden. StandardmiBig
wird bei unserem tex-Befehl die Formatdatei LA-
TEXG eingebunden, in der auch die Wirkung der
im obigen Beispiel verwendeten IXTgX-Markierungen
\sf, \bf usw. festgelegt ist. Da in LATEXGFS ~ das G
steht fiir ,,German® und FS fiir ,New Font Selection .
Scheme* — diese Markierungen fiir den neuen Schrift-
auswahlmechanismus verandert wurden, wird unser
Beispieltext nun deutlich anders als bisher gesetzt:

Mustertext fiir den neuen
Schriftauswahlmechanismus

Mustertezt fur den neuen
Schriftauswahlmechanismus

Mustertezt fir den neuen
Schriftauswahlmechanismus

Wie wir sehen, wird nun z.B. durch \bf nicht mehr
die Wirkung von \sf aufgehoben. Die Umschaltung
auf die serifenlosen Schriftzeichen bleibt also beste-
hen, auch wenn danach noch zusitzlich auf fette Zei-
chen umgeschaltet wird. Im obigen Beispiel werden
also nach den Markierungen \sf\bf fette, serifen-
lose Schriftzeichen nach \it\tt kursive Schreibma-
schinenzeichen und nach \bf\it fette Kursivzeichen
verwendet.

Merkmale von Schriftzeichen

Um systematisch die verschiedenen Schriftzeichen mit
den zum Umschalten benétigten INTRX-Markierungen
beschreiben zu kénnen, wollen wir jedem Schriftzei-
chen die drei Merkmale Schriftgréfe, Schriftschnitt
und Schriftfamilie zuordnen.

Die Schriftgrifie (engl. typesize) ist ein Ma8 fiir die
maximale Hohe der Schriftzeichen. Jeder Schriftgréfe
ist auch ein Grundlinienabstand zugeordnet. Er ist
normalerweise etwas grofer als die SchriftgroBe und
legt den Abstand zwischen zwei aufeinanderfolgen-
den Zeilen fest. So werden z.B. die Absitze dieses
Artikels in einer Schriftgréfe von 10 pt und einem
Grundlinienabstand von 12 pt gesetzt, wobei ,,pt“ fiir
»Point“ steht, der kleinsten Einheit eines typographi-
schen Mafisystems, das vor allem in angelsachsischen
Landern verwendet wird (1 pt entspricht 0,351 mm).

Der Schriftschniit (iype style) beschreibt die Breite
(width), Stirke (weight) und sonstige Gestalt (shape)
des Schriftzeichens. Bezeichnungen fiir die Breite sind
u.a. ,eng”, ,,normal“ oder ,breit“, fiir die Starke ,,ma-
ger“, ,normal“ oder ,halbfett“ und fiir die sonstige
Gestalt ,kursiv® oder ,, Kapitidlchen“. Beispiele:
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Geanderte Merkmale der Schriftzeichen nach Absetzen der Markierung

BTRX-

Schrift- Schriftschnitt

Schriftfamilie

Markierung grofie*[pt] Breite Starke

Sonstiges

\bf breit fett

\it

kursiv

\sc

Kapitilchen

\sl

gekippt

\sf

Computer Modern Sans Serif

\tt

Computer Modern Typewriter

\rm

Computer Modern Roman

\small 9

\large 12

\LARGE 17

*Die hier eingetragenen Werte beziehen sich auf die standardmiflig eingestellte Grundschriftgréfie von 10pt. Wenn in der
\documentstyle-Markierung mit den Teilstilen 11pt oder 12pt eine andere Grundschriftgrifle eingestellt wird, dndern sich die
Schriftgréfenwerte, die den einzelnen BT X-Markierungen zugeordnet sind.

Tabelle 2: Auswirkungen einiger [ETgX-Markierungen auf die Merkmale der Schriftzeichen mit dem neuen Schriftauswahlmechanismus

(Formatdatei LATEXGFS).

Dieser Tezti wurde in einem normalen
kursiven Schrifischnitt gesetzt.

Dieser Text wurde in einem fetten
Schriftschnitt gesetzt.

Dieser Text wurde in einem fetten
und breiten Schriftschnitt gesetzt.

Dieser Text wurde in einem fetlen,
breiten und kursiven Schriftschnitt
geselzt.

DIESER TEXT WURDE IN KAPITALCHEN
GESETZT.

Die Schriftfamilie (type famaly) gibt Auskunft {ber
das zugrundeliegende Schriftdesign. Bezeichnungen
hierfur sind ,Times*, ,Helvetica“, ,Futura“ und
»Computer Modern“. In der letztgenannten ist zum
Beispiel diese imfogra - Ausgabe gesetzt. Weitere Bei-
spiele:

Dieser Text wurde in der ,,Computer
Modern Sans Serif"-Schriftfamilie gesetzt.

Dieger Text wurde in der

, ,Computer Modern
Typewriter‘‘-Schriftfamilie
gesetzt.
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Umschaltung von  Schriftzeichenmerk-
malen mit \it, \bf etc.

Wie diese Merkmale im bisherigen Standard-IATEX
und unter dem neuen Schriftauswahlmechanismus
eingestellt werden konnen, zeigen die Tabellen 1
und 2. Wir sehen, daB nur der neue Schriftauswahime-
chanismus eine sinnvolle Kombination der in den Ta-
bellen aufgefiihrten IXTpX-Markierungen ermoglicht.
So schaltet z.B. in Tabelle 2 \it auf einen kur-
siven Schriftschnitt, dndert aber nicht die Breite,
Starke und Familie der Schriftzeichen. Hingegen wer-
den in Tabelle 1 durch \it alle Merkmale bis auf die
SchriftgroBe beeinflufit.

Noch extremer sind die Auswirkungen der Schriftgro-
Benumschaltung im bisherigen IWTEX. So werden z.B.
durch \large bhisher alle Merkmale des Schriftschnit-
tes auf normal und die Familie auf ,Computer Mo-
dern Roman® zuriickgesetzt (Tabelle 1). Unter dem
neuen Schriftauswahlmechanismus (Tabelle 2) wird

Jjedoch nur die SchriftgroBe umgeschaltet. Alle ande-

ren Merkmale werden unveriandert ithernommen.

In Tabelle 3 sind alle Schriftschnitte und -famihen
aufgefithrt, die sich unter dem newen Schriftaus-
wahlmechanismus mit Standard-IATpX-Markierungen
anwihlen lassen. Fiir alle nicht anfgefithrten Kombi-
nationen sind keine Schriftzeichen vorhanden. Trifft
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B TEX-Markierung Merkmale der Schriftzeichen
\rm Computer Modern Roman
\rm\bf - Computer Modern Roman, breit, fett,
\rm\bf\it Computer Modern Roman, breit, fett, kursiv
\rm\bf\sl Computer Modern Roman, breit, fett, gekippt
\rm\it Computer Modern Roman, kursiv
\rm\sl Computer Modern Roman, gekippt
\rm\sc CoMPUTER MODERN ROMAN, KAPITALCHEN
\sf Computer Modern Sans Serif
\sf\sl Computer Modern Sans Serif, gekippt
\sf\bf Computer Modern Sans Serif, breit, fett
\tt Computer Modern Typewriter
\tt\it Computer Modern Typewriter, kursiv
\tt\sl Computer Modern Typewriter, gekippt
\tt\sc COMPUTER MODERN TYPEWRITER, KAPITALCHEN

Tabelle 3: Aufstellung aller Schriftschnitte und -familien, die unter dem neuen Schriftauswahlmechanismus (Formatdatei LATEXGFS)
mit Standard-IITgX-Markierungen angewiahlt werden kdnnen.

IATEX bei der Formatierung auf eine solche Kombi-
nation, so wird ein Ersatz gewihlt.

Wurden nur die IWTX-Basiskomponenten ohne wei-
tere zusatzliche Schriften installiert, so sind einige der
Schriftzeichen nicht in allen SchriftgréBen vorhanden.
Auch hier werden automatisch Ersatzzeichen gesetzt.
In Kiirze wird ein IATpX-Zusatzstil zur Verfiigung

stehen, der zusammen mit der Schriftkomponente .

RESTCM die noch fehlenden Schriftgrofien zuging-
lich macht.

Formatieren alter IATpX-Texte

Die meisten IATpX-Anwender werden die Markierun-
gen \bf in der Form ,{\bf ... }“ und nicht als ,\bf

\rm“ verwendet haben. Fiir sie ist die folgende
Markierung, die zusammen mit dem neuen Schrift-
auswahlmechanismus zur Verfiigung gestellt wird, nur
in Ausnahmeféllen interessant.

Die Markierung \mediumseries! schaltet nimlich ex-
plizit auf die normale Breite und Starke der Schrift-
zeichen zurtick. Falls wir in unserem Text Markierun-
gen der Form ,\bf ... \rm“ benutzt haben und ihn
nun zum ersten Mal mit der Formatdatei LATEXGFS

formatieren wollen, muf} diese neue Markierung an-
stelle von \rm eingefiigt werden; denn die Markierung
\rm schaltet unter dem neuen Schriftauswahlmecha-
nismus nicht mehr den normalen Schriftschnitt ein,
sondern beeinfluit nur noch die Schriftfamilie (siehe
\rm in Tabelle 2). Der obige Textauszug muf§ also
lauten: ,\bf ... \mediumseries*®.

Entsprechendes gilt fiir die Markierungen \it, \sc
und \sl. Hier missen wir, falls \rm zum Wieder-
herstellen des normalen Schriftbildes benutzt wurde,
\normalshape anstelle von \rm angeben.

Um es noch einmal deutlich zu wiederholen: Alle An-
wender, die in ihren Texten Markierungen der Form
LINbE .. 3¢ {\it }¢ usw. verwendet ha-
ben, miissen keine Anderungen vornehmen, da diese
Schreibweise unter dem alten und neuen Schriftaus-
wahlmechanismus die gleiche Wirkung hat.

Zwei weitere Formatierungsprobleme ergeben sich
daraus, dafl der Schriftauswahlmechanismus als Teil
des neuen IWTEX, an dem zur Zeit noch gearbeitet
wird, entwickelt wurde. Sie werden nach dem Einsatz
der neuen Version verschwinden [2, S. 298].

Das erste Problem kann bei IATX-Markierungen, wie
z.B. \footnote, auftreten, bei denen automatisch

1Unter dem engl. Begriff series werden im neuen Schriftauswahlmechanismus die beiden Merkmale Breite und Stirke

zusammengefafit.
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die Schriftgréfe (z.B. fiir den FuBnotentext) umge-
schaltet wird. Bisher wurde dabei auch der Schrift-
schnitt und die Familie auf die normalen Einstellun-
gen zuriickgesetzt. Unter dem neuen Schriftauswahl-
mechanismus wird jedoch nur noch die Schriftgrofe
verandert. Hieraus folgt, dafl z.B. der Text, einer
FuBinote kursiv gesetzt wird, wenn sie innerhalb ei-
nes kursiven Textes abgesetzt wird. Solange das neue
IATpX noch nicht zur Verfiigung steht, kénnen wir
dieses Verhalten dadurch korrigieren, indem wir zu
Beginn des Fufinotentextes die Markierung \normal-
shape einfiigen.

Das zweite Problem betrifft nur die \cal-Markierung
im Mathematiksatz. Soll z.B. ein A gesetzt werden,
so mufite bisher {\cal A} eingegeben werden. Unter
dem neuen Schriftauswahlmechanismus wird jedoch
die Markierung \cal{A} erwartet. Um unseren Text
hieran anzupassen, kdnnen wir entweder die Markie-
rungen dndern, oder wir geben nomargid? als Teilstil
in der \documentstyle-Markierung an. Dieser Teil-
stil wird vom neuen Schriftauswahlmechanismus zur
Verfiigung gestellt und schaltet die alte Eingabekon-
vention wieder ein [2, S. 301].

Unvertraglichkeiten mit Stildateien

Alle INTEX-Stile, die bestimmte Mechanismen der bis-
herigen Schriftauswahl benutzen oder modifizieren,
werden naturgemaf Probleme mit dem neuen Schrift-
auswahlmechanismus haben. Die INTpX-Standardstile
(auBer dem letter-Stil, siehe hierzu [3]) sind hiervon
nicht betroffen. Alle iibrigen zusatzlichen IATEX-Stile
miissen auf ihre Vertriglichkeit hin noch tiberpriift
werden. Hier sollten wir mit unerwiinschten Neben-
wirkungen rechnen, wenn wir sie zusammen mit dem
neuen Mechanismus benutzen.

Zur Zeit sind uns folgende unvertragliche IXTRX-Stile
bekannt:

letter, letterg und doublesp

Fiir alle Leser, die sich selbst mit dem Schreiben
von Styles befassen, mdochte ich kurz ein paar in-
terne IATpX-Befehle notieren, die vom neuen Schrift-
auswahlmechanismus modifiziert werden. Es sind dies

\@begintheorem,
\@opargbegintheoren,
\@outputpage,
\document
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und natiirlich alle in LFONTS.TEX definierten Be-
fehle. Alle Stil-Dateien, in denen diese Befehle
geandert werden, miissen liberarbeitet werden.

Im nichsten infogom werden wir weitere Moglichkei-
ten des neuen Schriftauswahlmechanismus kennenler-
nen.

Literatur

Die Artikel [1] bis [3] sind in unserem TEX-Instal-
lationspaket enthalten. [1] befindet sich im Ar-
chiv. TDR.ZOO (Datei TDRI.DVI) auf der SETUP-
1-Diskette. [2] und [3] werden bei der Instal-
lation der LATEXFS-Komponente im Verzeichnis
\TEX30\INITEX\FONTSEL abgelegt. Der Artikel [2]
befindet sich in der Datei FONTSEL. TEX bzw. FONT-
SEL.DVI.

[1] WoLFGANG KAsPAR: TgX - Installationshin-
weise fir den PC, Westfalische Wilhelms-Univer-
sitdt Miinster, Universitiatsrechenzentrum, Soft-
wareinformation, 1991.

[2] FRANK MITTELBACH UND RAINER SCHOPF: The
new Font Family Selection — User Interface to
Standard WTRX, TUGboat 11 1990, pp. 297-305.

[3] FRANK MITTELBACH UND RAINER SCHOPF:
Datei FONTSEL.BUG, Bestandteil des Fontsel-
Softwarepaketes.

2Der Name nomargid steht als Abkiirzung fiir ,no math argument identifier. Dies ist die Kurzform von ,math alphabet
identifier with no argument*. Ein ,math alphabet identifier" ist z. B. \cal, mit dessen Hilfe im mathematischen Modus Zeichen
aus dem kalligraphischen Alphabet gesetzt werden kénnen. Bei der Schreibweise \cal{A} wird der in kalligrafischen Zeichen zu
setzende Text als Argument ({A}) eingegeben. In der bisherige IAXTEX- Version hat \cal kein Argument ({\cal A}).
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Das X-Window-System

von

R. Mersch

Im Bereich grafischer Benutzerschnittstellen
hat in letzter Zeit das X-Window-System
stark an Bedeutung gewonnen. Dies ist si-
cherlich auch eine Folge der zunehmenden
Verbreitung von UNIX-Systemen, wenngleich
X-Window-Systeme mnicht nur im UNIX-
Umfeld verwendet werden. Dieser Artikel
gibt einen kurzen Uberblick iiber das X-
Window-System und versucht, die wichtig-
sten Begriffe zu kliren.

Das X-Window-System, haufig kurz X genannt,
ist ein System fiir grafisch-interaktive Bedienober-
flichen. Basierend auf dem X-Protokoll, einem
netzwerktransparenten, rechner- und herstellerunab-
hangigen Kommunikations-Protokoll, erméglicht es
X, daBl mehrere Anwendungen, die u. U. auf unter-
schiedlichen Rechnern laufen, sich ein und desselben
grafischen Arbeitsplatzes zur Interaktion mit dem Be-
nutzer bedienen.

Netzwerktransparenz bedeutet hier, dafl die Kom-
munikation zwischen Anwendung und grafischem Ar-
beitsplatz iiber beliebige Transportmechanismen er-
folgen kann, etwa mittels Interprozefkommunikation
innerhalb eines Systems oder unter Verwendung von
Transportdiensten (z.B. TCP/IP oder DECnet) in
Netzen.

Die geforderte Hardware-Unabhangigkeit bedeutet, -

dafl die Anwendungen idealerweise nichts iiber die
Hardwareeigenschaften des grafischen Arbeitsplatzes
wissen miissen. Sie sollten sich unterschiedlichster
grafischer Arbeitsplatze bedienen kdnnen, ohne daf
dazu die Anwendung angepaft werden muf}. Dies wird
erreicht durch den X-Server, ein auf dem Arbeits-
platz ablaufendes Programm, das diesen verwaltet
und die jeweiligen Hardware-Eigenschaften weitge-
hend verbirgt. Die Anwendung, der X-Client, schickt
seine Auftrage an den X-Server, der diese dann mit
den vorhandenen Mitteln realisiert. Natiirlich kann
der X-Server nicht alle Hardwareeigenschaften ver-
bergen, so z. B. nicht die Fahigkeit, Farben darzu-
stellen. Solche Eigenschaften kénnen dann aber er-
fragt werden, sollten sie fiir die Anwendung wichtig
sein.

Dem X-Window-System liegt also ein Client/Server-
Modell zugrunde, wobei die Begriffsbildung hier auf
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den ersten Blick iiberraschen mag: Man neigt dazu,
mit dem Begriff Server einen leistungsfahigen Rech-
ner zu verbinden. Hier ist es eher umgekehrt: Der X-
Server lauft in der Regel auf einem Arbeitsplatzrech-
ner, wahrend die X-Clients auf beliebigen Rechnern,
bei aufwendigen Anwendungen also sinnvollerweise
auf Hochleistungs-Rechnern, ablaufen. Der X-Server
erbringt fiir die X-Clients einen Dienst: er stellt einen
grafischen Arbeitsplatz zur Verfiigung. Wie bereits
erwahnt, kann ein X-Client auch auf demselben Rech-
ner laufen wie der X-Server, wenn dieser Rechner
multitasking-fahig ist.

Geschichte

X wurde ab 1984 am MIT (Massachusetts Institute of
Technology) als Nachfolger des an der Stanford Uni-
versity entwickelten Fenstersystems W (fiir Window)
entwickelt. Die erste 6ffentliche Version von X war
die Version 10 (X10). Seit 1987 gibt es die Version
11 (X11). Das aktuelle Release von X11 ist Release 5
(X11R5).

1988 wurde die Pflege und Weiterentwicklung von X
vom X-Konsortium iibernommen, das ist ein Zu-
sammenschlufl von Firmen und Institutionen, in dem
insbesondere alle groflen Hardware-Hersteller vertre-
ten sind. Das X-Konsortium legt auch Schnittstellen-
definitionen und Richtlinien fest.

X ist urheberrechtlich geschiitzt, aber einschlieBlich
der Quelltexte frei verfiigbar.

Der X-Server

Der X-Server hat folgende Aufgaben:

e Er verwaltet genau einen Arbeitsplatz (Display)
mit seinen Gerdten, wie Tastatur, Zeigegerdt
(Maus), Bildschirm(e) (Screens).

e Er stellt komplexe Datenstrukturen zur
Verfligung (Ressourcen!):
— Fenster (Windows) (s. u.)

— Pixmaps (Farbmuster zum Fiillen von
Flachen)

— Farbtabellen

— Graphics-Contexts (Informationen fiir Zei-
chenoperationen)

— Fonts

1Der Begriff Ressource taucht im X-Window-System oft und mit unterschiedlichen Bedeutungen auf.
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e Er bearbeitet Ausgabe- und Verwaltungsanfor-
derungen der X-Clients.

e Er schickt Ereignisse (Events), die beispiels-
weise durch Aktionen des Benutzers ausgeldst
werden, an die zustandigen X-Clients.

Ein Fenster (Window) ist ein rechteckiger
Bildschirm-Bereich, in dem grafische Objekte oder
Text ausgegeben werden konnen. Ein Fenster kann
weitere Fenster, sog. Kind-Fenster, enthalten, so daf§
eine Hierarchie von Fenstern entsteht, in der je-
des Fenster, bis auf das oberste in der Hierarchie,
ein Eltern-Fenster hat. Das oberste Fenster ist der
gesamte Bildschirm und heifit Root-Fenster. Kind-
Fenster konnen nur innerhalb ihrer Eltern-Fenster
dargestellt werden, werden also u. U. abgeschnit-
ten, wenn sie aus ihrem Elternfenster herausreichen
wiirden. Fenster diirfen sich iiberlappen.

Jeder Anwendung ist ein Kind-Fenster des Root-
Fensters zugeordnet. Es ist das oberste Fenster die-
ser Anwendung ( Toplevel- Fenster), unter dem sich die
Fenster-Hierarchie dieser Anwendung aufspannt.

Eine wichtige Aufgabe des X-Servers ist die Zuord-
nung einer Aktion des Benutzers zu einem Fenster
und damit zu einem X-Client, der dann mittels eines
Ereignisses hiervon unterrichtet werden mufl. Andere
Ereignisse sind eher indirekte Folgen von Benutzer-
Aktionen, wie z. B. das Ezpose Eveni. Es wird er-
zeugt, wenn ein Fenster bewegt oder geldscht wird
und dadurch ein zuvor iiberdeckter Bereich eines an-
deren Fenster wieder dargestellt werden muf}, was
mbglicherweise, aber nicht in jedem Fall, vom X-
Server erledigt werden kann. Ein X-Client sollte also
stets auf das Auftreten eines Expose-Events vorberei-
tet sein.

X-Anwendungen

Es gibt eine Reihe von X-Anwendungen, die gewis-
sermaflen zum X-Window-System gehoren. Die wohl
wichtigste ist der Window-Manager, dessen Auf-
gabe es ist, die Toplevel-Fenster der Anwendungen zu
verwalten. Er erméglicht es dem Benutzer, die Grofie
und Lage der Fenster sowie ihre Reihenfolge (bzgl.
ihrer Uberlagerung) festzulegen und Fenster zu Pik-
togrammen (Icons) zu verkleinern. Hierzu versieht der
Window-Manager die Fenster mit zusatzlichen Deko-
rationsfenstern, iiber die die Manipulation der Fen-
ster erfolgt.

Wichtig ist in diesem Zusammenhang, dafi der
Window-Manager ein X-Client ist. Das bedeutet ins-
besondere, dafl er austauschbar ist. Es ist aber gerade
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der Window-Manager, der das Aussehen und Verhal-
ten des Systems (das ,Look and Feel“) in hohem
MaBe beeinflut. Es gibt eine Vielzahl unterschied-
licher Window-Manager, aus denen der Benutzer den
ihm am meisten zusagenden aussuchen kann.

Weitere Standard-X-Anwendungen sind xclock (eine
Uhr), xcalc (ein Taschenrechner) und xterm (ein
Terminal-Emulator).

Entwicklung von X-Anwendungen

Von grofier Bedeutung fiir die Entwicklung von X-
Anwendungen sind die Konstrukte der folgenden drei
aufeinander aufbauenden Ebenen:

e Xlib,
e X-Toolkit-Intrinsics und

o die Widget-Sets.

Basis der Entwicklung von X-Anwendungen ist die
Xlib. Die Xlib ist eine Sprachanbindung des X-
Protokolls an die Programmiersprache C in Form ei-
ner Funktionsbibliothek. Diese Basisbibliothek des X-
Window-Systems stellt nur einfachste grafische Funk-
tionen zur Verfiigung.

Die Xlib bietet nahezu uneingeschrinkte Méglichkei-
ten, jedoch ist die Programmierung auf dieser Ba-
sis ziemlich aufwendig. Erleichterung schaffen die X-
Toolkit-Intrinsics, oder kurz Xt-Intrinsics. Sie
stellen Mechanismen zum Erzeugen wiederverwend-
barer grafischer Grundobjekte zu Verfiigung. Die Xt-
Intrinsics setzen auf der Xlib auf. '

Diese grafischen Grundobjekte heilen Widgets. Es
handelt sich dabei insbesondere um Interaktionsbau-
steine, wie Bildschirmknopfe, Scrollbars, Meniis und
Texteingabefelder.

Ein Widget ist ein aktives Objekt. Dabei ist Objekt im
Sinne der objektorientierten Programmierung zu ver-
stehen; Widgets werden beschrieben durch Widget-
Klassen, die u. U. auf bereits existierende Widget-
Klassen aufbauen (Vererbung). Ein Widget ist in dem
Sinne aktiv, dafl es in der Lage sein kann, Ereignisse zu
verarbeiten. Kann ein Widget etwa auf das Expose-
Event reagieren, so braucht sich der Anwendungs-
Entwickler, der dieses Widget verwendet, nicht mehr
darum zu kiimmern.

Die verschiedenen Aspekte des Aussehens von Wid-
gets werden durch Widget-Parameter, die Ressource-
Felder oder auch Ressourcen genannt werden,
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festgelegt. Hierfiir gibt es Voreinstellungen sowie
Ressource-Datenbanken, so dafl die Anwendung bei
der Verwendung eines Widgets nur die von diesen
Standardwerten abweichenden Parameter spezifizie-
ren muf.

Jedem Widget ist ein Fenster zugeordnet. Es gibt
also analog zur Fenster-Hierarchie eine Widget-
Hierarchie. Insbesondere werden die Toplevel-Fenster
von sogenannten Shell- Widgels verwaltet.

Sammlungen von Widget-Beschreibungen werden
Widget-Sets genannt. Es gibt eine Reihe von
Widget-Sets, z. B. die Athena-Widgets (Xaw), die
mit den X11-Quelltexten vertrieben werden, sowie
die Widget-Sets von OSF/Motif und OPEN/LOOK

(s. u.).

Xlib und Xt-Intrinsics beinhalten keine Ein-
schrankungen bzgl. der aufzubauenden Bedienober-
fache; erst mit der Auswahl eines Widget-Sets werden
Aspekte dieser Oberfliche festgelegt.

Grafische Oberfachen auf X

Es gibt einige grafische Benutzerschnitstellen auf
der Basis von X. Genannt werden sollen hier die
beiden Oberflichen OSF/Motif der Open Software
Foundation und OpenLook von SUN und AT&T.
Diese Oberflachen bieten ein Widget-Set sowie einen
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Window-Manager, die aufeinander abgestimmt sind.
Zum OSF/Motif gehdren ferner die Beschreibungs-
sprache UIL (User Interface Language), die die tex-
tuelle Beschreibung von Einzelheiten der Oberfiche
auflerhalb des Programms erlaubt, sowie der Siyle
Guide, eine Sammlung von Stil-Richtlinen fiir Motif-
Oberflachen.

X in unserer Universitit

Die X-Software mit den Standard-X-Clients ist auf
vielen Rechnern in der Universitdt vorhanden. Zu-
nehmend gibt es Software-Pakete, die X fiir ihre gra-
fischen Oberflachen benutzen, wie z. B. das Grafik-
Paket PV~WAVE,

Um mit X arbeiten zu kénnen, mufl man einen X-
Server auf seinem Arbeitsplatz installieren. Die dazu
nétige Software gibt es von verschiedenen Herstellern.
Einige dieser Produkte fiir PCs werden zur Zeit vom
Rechenzentrum getestet.

BERLAGE, T.: OSF/Motif und das X-Window System,
Addison-Wesley, 1991

BRrEDE, H.-J., JosuTTis, N., LEMBERG, S., LOrKE, A.: Pro-
grammieren mit OSF/Motif, Addison-Wesley, 1991

Jongs, O.: Introduction to the X Window System, Prentice-
Hall, 1988

MuTH, M.: Das X-Window-System, Informatik-Spektrum 14
(1), S. 34-36, 1991
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RUM-Lehre

Lehrveranstaltungen im 1. Halbjahr 1992

Beratung zum Lehrangebot durch Herrn W. Bosse jeweils Di, Do 11 bis 12 Uhr (Tel. 83-2461).

Zu den Ferienkursen

Vor Beginn des SS 1992 werden vom Universititsrechenzentrum einige ganztigige Intensivkurse durchgefiihrt,
in denen Stoffvermittlung und Ubungen integriert sind. Diese Veranstaltungen sollen durch entsprechende Be-
treuung der Teilnehmer eigene Programmieriibungen férdern. Das bedingt eine Begrenzung der Teilnehmerzahl
der einzelnen Lehrveranstaltungen. Interessenten werden deshalb gebeten, sich méglichst bald, spatestens je-
doch eine Woche vor Beginn der entsprechenden Veranstaltung, im Dispatch des Rechenzentrums (Raum 02)
in die Anmeldelisten einzutragen, und sollten unbedingt zu dem angekiindigten Beginn anwesend sein.

Die Teilnehmer dieser Kurse werden gebeten, diese im SS 1992 zu belegen. Dies ist neben der bestandenen
Abschlufiklausur Voraussetzung fiir die Aushéndigung eines Scheines iiber die erfolgreiche Teilnahme.

Zu den Semesterkursen

Eine Anmeldung ist nur fiir diejenigen Lehrveranstaltungen erforderlich, die nachfolgend besonders gekenn-
zeichnet sind.

Lehrveranstaltungen in den Semesterferien (Februar bis April 1992)

320016 Aktuelle Systemumgebungen am Arbeitsplatz Kisker, H-W./
und auf zentralen Servern Lange, W./

17.2 bis 28.2.1992 vormittags Mersch, R./
Horsaal: M2, Beginn: 17.2.1992, 10 Uhr Mertz, K.-B./
Richter, G./
Speer, M.
320020 Datenverarbeitung in einer Unix-Arbeitsplatzumgebung Ost, St./
9. bis 20.3.1992 vormittags Speer, M./
Horsaal: M2, Beginn: 9.3.1992, 9 Uhr Stiselbeck
320035 Statistische Datenanalyse mit dem Programmsystem Nienhaus, R.

SPSS/PC+
vom 24.2. bis 6.3.1992 ganztigig
Horsaal: M4, Beginn: 24.2.1992, 9 Uhr

320040 Programmieren in FORTRAN Reichel, K.
vom 23.3. bis 3.4.1992 ganztigig
Hérsaal: M2, Beginn: 23.3.1992, 9 Uhr

320054 Programmieren in Pascal
23.3. bis 3.4.1992 ganztigig
Horsaal: M5, Beginn: 23.3.1992, 9 Uhr

320069 Programmieren in PL/I fiir Fortgeschrittene Sturm, E.
17.2 bis 28.2.1992 ganztigig
Horsaal: M6, Beginn: 17.2.1992, 9 Uhr

Stockelmann, D.
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Computerunterstiitztes Publizieren mit IXTpX
fiir Fortgeschrittene

9.3 bis 20.3.1992 ganztigig

Horsaal: M4, Beginn: 9.3.1992, 9 Uhr

Lehrveranstaltungen in der Vorlesungszeit

320088

320092

320107

320111

320126

320130

320145

320150

320164

320179

320183

320198

320202

Einfithrung in die ADV

Di 15-17 .
Ho6rsaal: M4, Beginn: 28.4.1992
Programmieren in FORTRAN
Di 15-17

Hoérsaal: M2, Beginn: 28.4.1992
Programmieren in Pascal

Di 15-17

Hérsaal: M5, Beginn: 28.4.1992

Programmieren in C

Mi 9-11

Hoérsaal: M4, Beginn: 29.4.1992
FORTRAN und Vektorisierung

Mi 15-17

Hérsaal: M4, Beginn: 22.4.1992
Objektorientierte Programmierung
Mi 13-15

Horsaal: M6, Beginn: 29.4.1992

DV-Anwendungen fiir Geisteswissenschaftler?
Mi13-15

Hérsaal: M5, Beginn: 29.4.1992
Programmierung statistischer Methoden zu
Fragebogenauswertungen

Mo 13-17

Horsaal: M4, Beginn: 27.4.1992

Datenvisualisierung
Mo 13-15
Hérsaal: M2, Beginn: 27.4.1992

Computerunterstiitztes Publizieren mit IATEX
Mi 13-15

Horsaal: M2, Beginn 22.4.1992
Textverarbeitung mit WordPerfect

Mo 15-17

Hérsaal: CIP-Raum 405, Bispinghof 24-25
Beginn: 27.4.1992

Relationale Datenbanken
M1 11-13
Horsaal: M2, Beginn: 22.4.1992

Mikrorechner-Praktikum!

Mo 13-15

Horsaal: CIP-Raum 106, Einsteinstr. 60
Beginn: 27.4.1992

Kaspar, W.

Pudlatz, H.

Mertz, K.-B.

Bosse, W.

Mersch, R.

Neukiter, B.

Sturm, E.

Kamp, H.

Zérkendorfer, S.

Siiselbeck, B.

Perske, R.

Stockelmann, D.

Hbolters, J.

Kisker, H.-W.

21

RUM-Lehre




22 inforum

320217 Systemprogrammierung von Mikrorechnern

Do 16-17
Hoérsaal: M4, Beginn: 23.4.1992

320221 Einfiihrung in das Betriebssystem Unix

Do 15-17
Hérsaal: M2, Beginn: 30.4.1992

320236 Datenkommunikation
Do 13-15
Hérsaal: M2, Beginn: 30.4.1992

320240 Kolloquium iiber Themen der Informatik

Fr 15-17
Horsaal: M2

320255 Anleitung zum DV-Einsatz bei wissenschaftlichen

nach Vereinbarung

Februar 1992

Lange, W,

Grote, M.

Richter, G./
Speer, M.

Held, W./
die wiss. Mitarbeiter
des Rechenzentrums

die wiss. Mitarbeiter
des Rechenzentrums

1Wegen der Begrenzung der Teilnehmerzahl ist fiir diese Lehrveranstaltung eine frithzeitige Anmeldung im Dispatch des Rechen-

zentrums erforderlich.

Aktuelle Systemumgebungen am Arbeitsplatz
und auf Servern
(320016)

Die  Veranstaltung gibt eine systematische
Einfithrung in die Universitits-Rechnerwelt, wie sie
sich aus den aktuellen Beschaffungsmafinahmen zur
DV-Gesamtversorgung ergibt. Im Vordergrund ste-
hen dabei die Dienste, die am Arbeitsplatz verfiigbar
oder von diesemn aus nutzbar sind.

Da die Veranstaltung in unterschiedliche The-
menblocke unterteilt ist, ist es auch moglich, nur
an bestimmten Terminen teilzunehmen. Die The-
menblécke sind:

e DOS-Arbeitsplitze

e Kommunikation

e Informationsdienste im Universititsnetz
¢ Dienste im weltweiten Rechnerverbund
e Zugang zu Diensten auf Unix-Systemen
e Zugang zu Diensten auf VMS-Systemen
¢ Zugang zu Diensten auf MVS-Systemen

Der genaue Zeitplan wird zu Beginn der Veranstal-
tung bekanntgegeben.

Datenverarbeitung in einer Unix-Arbeits-
platzumgebung
(320020)

Der Einsatz von Unix wird sich durch die aktuelle Be-
schaffungsmaBnahme zur DV-Gesamtversorgung er-
heblich ausweiten. Fiir das ausgewihlte System soll
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eine systematische Einfiihrung unter Einbeziehung
der Kommunikationsméglichkeiten und verschiedener
Anwendungen gegeben werden.

Der genaue Themenplan wird zu Beginn der Veran-
staltung bekanntgegeben.

Einfihrung in die ADV
(320088)

Es werden Grundkenntnisse der automatisierten Da-
tenverarbeitung (ADV) vermittelt, die fiir das tiefere
Verstandnis der Vorgénge in und um den Computer
hilfreich sind. Die Lehrveranstaltung ist nicht nur-als
Vorbereitung fiir weiterfiihrende Veranstaltungen des
Rechenzentrums gedacht, sondern sie soll auch ne-
ben der Wissensvermittlung der Themen, fiir die in
Programmierkursen in der Regel die Zeit fehlt, einen
allgemeinen Uberblick iiber Einsatzméglichkeiten von
Anwendersoftware bieten.

DvoRraTscHEK: Grundlagen der Datenverarbeitung, de Gruyter
SoMMER: Informatik — eine PC-orientierte Einfiihrung

Statistische Datenanalyse mit dem Pro-
grammsystem SPSS/PC+
(320035)

Das statistische Programmsystem SPSS (Statistical
Package for the Social Sciences) wird in der am
Rechenzentrum implementierten Version SPSS/PC+
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vorgestellt. Mit diesem System stehen bequem auf-
zurufende Programme zu den gebriuchlichen univa-
riaten und multivariaten statistischen Verfahren so-
wie zur Datenmanipulation zur Verfiigung. SPSS wird
z. B. zur statistischen Auswertung von Fragebdgen
eingesetzt.

In dieser Veranstaltung wird das programmtechnische
Riistzeug zur Durchfithrung derartiger Auswertungen
vermittelt. Solide Grundkenntnisse beziiglich der an-
zusprechenden statistischen Verfahren sowie Kennt-
nisse der Anwendungsmoglichkeiten dieser Verfahren
im jeweiligen Fachgebiet sind erwiinscht und bei den
praktischen Ubungen von grofem Nutzen.

STEINHAUSEN/ZORKENDORFER: Statistische Datenanalyse mit
dem Programmsystem SPSSX und SPSS/PC+, Oldenbourg
(Hdrerscheine bei den Autoren erhiltlich)

Programmieren in FORTRAN
(320040, 320092)

FORTRAN ist eine Programmiersprache, die vorwie-
gend fiir die Formulierung von ProblemlSsungen aus
dem Bereich der Naturwissenschaften (Numerik, Sta-
tistik) geeignet ist. Unverwiistlichkeit, leichte Erlern-
barkeit und Anwendbarkeit auf Computern fast al-
ler Hersteller haben dieser Programmiersprache eine
weite Verbreitung gesichert.

BRAUER: Programmieren in FORTRAN 77, Hiithig
BrAUER: FORTRAN 77 ~ Stindig im Griff, Hiithig

KiessLiNG/Lowes: Programmierung mit FORTRAN 77, Teu-
bner Studienskripten

MEeTcALF: Effective FORTRAN 77, Oxford University Press
WEHNES: FORTRAN 77, Hanser
VS FORTRAN Release 4.0 (erhiltlich im Rechenzentrum)

FORTRAN und Vektorisierung
(320126)

Diese Veranstaltung wendet sich in erster Linie
an diejenigen, die ihre FORTRAN-Programmier-
kenntnisse auffrischen oder vertiefen méchten. Im
ersten Teil der Vorlesung sollen die FORTRAN-
Sprachelemente kurz und systematisch zusammen-
gefafit werden. Im zweiten Teil soll speziell auf die
Moglichkeiten der Effizienzverbesserung durch Vek-
torisierung und Parallelisierung eingegangen werden.
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Programmieren in Pascal

(320054, 320107)

Die Programmiersprache Pascal ist aufgrund ih-
res didaktischen Konzepts fiir Programmieranfinger
besonders zu empfehlen. Andererseits ist Pascal
durch die Vielzahl von Datentypen und Struktu-
rierungsmoglichkeiten fiir Anwendungen numerischer
wie nichtnumerischer Art gleichermafBien geeignet.

JENSEN/WIRTH: Pascal, User Manual and Report, Springer
MaRTY: Methodik der Programmierung in Pascal, Hanser
OTTMANN/WIDMEYER: Programmieren mit Pascal, Teubner

WiILsON/ADDYMAN: Leichtverstandliche Einfihrung in das
Programmieren mit Pascal, Hanser

Alle Lehrbiicher zu Turbo Pascal ab Version 4.0

Programmieren in C
(320111)

C st eine Programmiersprache, deren Ein-
satzmdglichkeiten einerseits durch Assembler-&hn-
liche Sprachelemente und andererseits durch Ele-
mente moderner blockstrukturierter Sprachen sehr
vielseitig sind. Durch einen hohen Grad an Portabi-
litat ist C eine Sprache mit stark zunehmender Ver-
breitung; Compiler-Implementierungen stehen prak-
tisch fiir alle Betriebssysteme und Rechnertypen zur
Verfiigung.

Die Lehrveranstaltung ist eine Einfithrung in die
Programmiersprache C. Zum Verstandnis sind aber
Kenntnisse einer anderen Programmiersprache von
Nutzen.

HARBISON/STEELE: C Reference Manual, Prentice Hall
KERNIGHAN/RITCHIE: Programmieren in C, Hanser

Programmieren in PL/I fiir Fortgeschrittene
(320069)

Die Vorlesung wendet sich an Hérer, die bereits
an einem PL/I-Grundkurs teilgenommen haben. Be-
handelt werden Themen wie Ein- und Ausgabe auf
Platten und Bandern, Datenorganisation, Unterpro-
grammtechniken, Listenverarbeitung, Multitasking
und die Benutzung des PL/I-Preprocessors. Der
Horer soll einen Einblick in die Méglichkeiten einer
universellen Programmiersprache erhalten und in die
Lage versetzt werden, effiziente und gut strukturierte
Programme zu schreiben.

STURM: Programmieren in PL/I, Vieweg
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24 inforom

Objektorientierte Programmierung
320130

Nach der sogenannten Strukturierten Programmie-
rung setzt sich eine neue Methode zur Konstruktion
von Software durch: Objektorientierte Programmie-
rung. Wesentlicher Begriff ist allerdings nicht das Ob-
jekt, sondern die Klasse, eine Verallgemeinerung des
Begriffs Datentyp. Daten und die auf ihnen operie-
renden Programme werden zu einer Klasse zusam-
mengefafit. Ein Objekt gehort immer zu einer Klasse
und kann direkt nur auf Daten dieser Klasse zugreifen
und mit Programmen dieser Klasse bearbeitet wer-
den. Interessant ist weiterhin, daff Daten und Metho-
den einer Klasse von anderen Klassen ,geerbt® wer-
den kénnen.

Die Terminologie der Objektorientierten Program-
mierung ist allerdings noch im Flu. Urvéter
sind vor allem die Programmiersprachen SIMULA
und SMALLTALK. Neueren Datums sind die C-
Erweiterung C++ sowie die allein zur Unterstiitzung
der Objektorientierten Programmierung geschaffene
Programmiersprache Eiffel. Auf letztere wird sich vor
allem diese Lehrveranstaltung stiitzen, da sie nicht
nur allgemeiner als andere ist, sondern auch iiber-
sichtlicher. Fiir Ubungen steht ein Eiffel-Compiler un-
ter MS-DOS zur Verfiigung.

B. MEYER: Object Oriented Software Construction, Prentice
Hall

B. MEeYER: Eiffel: The Language, Prentice Hall

Computerunterstiitztes Publizieren
mit IATEX
(320179)

IATyX ist eine Erweiterung des Satzsystems TEX, die
das Arbeiten mit TEX wesentlich erleichtert. Dem Au-
tor werden z. B. fertige Layouts fiir Biicher, Reports
und Artikel zur Verfiigung gestellt, die er selbst in
gewissen Grenzen seinen eigenen Vorstellungen leicht
anpassen kann. IATEX steht auf IBM-kompatiblen
PCs und auf vielen anderen Rechnersystemen zur
Verfiigung.

In dieser Veranstaltung werden die Einsatzmoglich-
keiten von IATgX im PublikationsprozeB vorgestellt.
Es wird gezeigt, wie Texte mit Editoren wie KEDIT
unter DOS fiir IWTRX erfafit, mit TEX formatiert, zur
Kontrolle am Bildschirm angezeigt und auf unter-
schiedlichen Druckern ausgegeben werden koénnen.

Die Hérer sollten Grundkenntnisse im Umgang mit
PCs besitzen.

RUM-Lehre
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Koprka: BTX — Eine Einfiihrung, Addison Wesley

LamPORT: BTpX — A Document Preparation System, Addison
Wesley

PARTL/SCHLEGEL/HYNA: BTgX Kurzbeschreibung
WONNEBERGER: Kompaktfiihrer BTgX, Addison Wesley
KNuTH: The TgX-book, Addison Wesley

Computerunterstiitztes Publizieren
mit IATpX fiir Fortgeschrittene
(320073)

Diese Veranstaltung richtet sich an Autoren, die
schon erste Erfahrungen mit ITpX gemacht ha-
ben und die Erweiterungen und Verdnderungen
durchfiihren wollen.

Zusammen mit dem Makropaket IATRX unterstiitzt
das Satzsystem TgX die Trennung der Logik- und
Layout-Struktur eines Dokumentes, d.h. der Autor
kann sich ganz auf den Inhalt und die logische Struk-
tur seines Textes, der aus Textelementen wie Uber-
schriften, Absdtzen und Anmerkungen besteht, kon-
zentrieren und muf sich nicht gleichzeitig, sondern in
einem separaten Arbeitsschritt um das Aussehen die-
ser Textelemente im gedruckten Dokument kiimmern.

In IATEX sind eine Reihe von Textelementen definiert,
denen mehrere Layout-Strukturen zugeordnet wer-
den kénnen. Ein Dokument, dessen Textelemente mit
IXTpX-Markierungen versehen sind, kann so in unter-
schiedlicher Gestalt formatiert und gedruckt werden.

Die in WIEX standardmiBig vorgegebenen Struktu-
ren decken allerdings nicht den Bedarf aller Publika-
tionsformen an unserer Universitat ab, so daf} es fiir
viele Autoren unumginglich ist, neue Textelemente
einzufithren und die vorgegebene Layout-Struktur zu
verdndern.

ABraHAMS: TEX for the Impatient, Addison Wesley
APPELT: TEX fiir Fortgeschrittene, Addison Wesley
Kopka: BTEX - Eine Einfiihrung, Addison Wesley

Kopka: BTEX Erweiterungsmdglichkeiten, Addison Wesley

Lamport: BTgX: A Document Preparation System, Addison
Wesley

ScHwaRz: Einfihrung in TEX, Addison Wesley

DV-Anwendungen fiir Geisteswissenschaftler
(320145

Die Veranstaltung mdchte zunidchst eine theoreti-
sche Einfilhrung in Grundeinheiten und Arbeitsweise
von Mikrorechnern geben. Danach folgen praktische
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Ubungen an den Rechnern zu den Themen Textver-
arbeitung, Einsatz von Makros, Sortierung und Re-
cherche gespeicherter Daten.

Textverarbeitung mit WordPerfect
(320183)

Die Veranstaltung gliedert sich in folgende Teile:

Grundfunktionen von WordPerfect 5.1
Einfache Textbearbeitung
Drucken, Léschen, Transfer von Texten
Erweiterte Textgestaltung

® & @ @

Im letzten Teil sollen behandelt werden: Fuf- und
Endnotengestaltung, Kopf und Fuflzeilenorganisa-
tion, Tabulatoren, Tabellenbearbeitung, parallele Be-
arbeitung von Dokumenten, Fenstertechnik, System-
befehle zur Dateiverwaltung, Sicherungsmafinahmen,
Makrodefinitionen, Serienbriefbearbeitung.

Kamp: Textverarbeitung mit WordPerfect, Version 5.1,
Software-Information 22 (im Rechenzentrum erhaltlich)

Programmierung statistischer Methoden zu
Fragebogenauswertungen

(320150)

Zum Zwecke einer Fragebogenauswertung unter Ein-
satz der EDV werden Methoden der computerge-

rechten Datenaufbereitung und statistischer Auswer--

tungsverfahren demonstriert und von den Teilneh-
mern erprobt.

STEINHAUSEN/ZORKENDORFER: Informationbearbeitung und
Datenanalyse mit dem Programmsystem SAS, Oldenbourg
1992 (Hdrerscheine bei den Autoren erhiltlich)

Datenvisualisierung
(320164)

Datenvisualisierung bedeutet die Kombination gra-
fischer und analytischer Werkzeuge zur Darstellung
komplexer Zusammenhinge. In dieser Vorlesung sol-
len Produkte vorgestellt werden, die dieses Konzept
in einer Unix-Workstation-Umgebung realisieren.

Handbiicher der Hersteller

Februar 19912 25

Relationale Datenbanken
(320198)

Datenbanken gewinnen immer mehr an Bedeutung
zur automatischen Gewinnung von Informationen.
Insbesondere der Typ Relationale Datenbank mit der
standardisierten Abfragesprache SQL stellt vielfaltige
Anwendungsmoglichkeiten zur Verfiigung.

C.J. DATE: A Guide to the SQL Standard
C.J. DATE: An Introduction to Database Systems

Mikrorechner-Praktikum
(320202)

Das Praktikum fihrt in den Umgang mit den tech-
nischen Komponenten eines Mikrorechners ein. Es ist
eingeteilt in 10 Themenbereiche:

Festplatte

Diskette

Tastatur

RAM- und ROM-Speicher
V.24-Kommunikation

Drucker

Video

Leistungsmessungen
Konfiguration von Programmen
Systemplatine

® & ¢ © e © e © © o

Jeweils zwei bis drei Personen beschaftigen sich in ei-
ner Stunde mit einem dieser Themenbereiche. Fiir die
Teilnahme ist eine Voranmeldung bis zum 1.4.1991
erforderlich.

Systemprogrammierung von Mikrorechnern
(320217)

Die Vorlesung fiihrt in die Architektur der Hardware
und des Betriebssystems eines Mikrorechners ein. Im
Mittelpunkt steht dabei die Nutzung der von diesen
Komponenten angebotenen Leistungen durch einen
Programmiierer. Insbesondere werden folgende The-
men behandelt:

die Hardware eines Mikrorechners

die Schnittstellen des BIOS

die Schnittstellen des Betriebssystems MS-DOS
die Nutzung von Hilfsmitteln zur Software-
Entwicklung

Grundkenntnisse der Programmierung in C (oder
Pascal) sind erforderlich.
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NoRTON: Programmierhandbuch fiir den IBM-PC, Microsoft
Press Vieweg

Microsoft MS-DOS 3.1 Programmierhandbuch, Markt & Tech-
nik

DuncaN: MS-DOS fiir Fortgeschrittene, Microsoft Press
Vieweg

Einfiihrung in das Betriebssystem Unix
(320221)

Unix ist ein weitverbreitetes Mehrbenutzerbetriebs-
system. Es ist auf Rechnern verschiedener Hersteller
und unterschiedlicher Leistungsklassen ablauffahig.
Damit steht dem Unix-Anwender vom Mikrorechner
bis zum Grofirechner die gleiche leistungsfihige und
komfortable Programmier- und Arbeitsumgebung zur
Verfiigung. Hardware-Unterschiede der einzelnen Ma-
schinen werden weitgehend verdeckt.

Vorkenntnisse der Programmiersprache C sind
erwiinscht, aber nicht unbedingt erforderlich.

BaNaHAN/RUTTER: Unix, Hanser
CHRISTIAN: The Unix Operating System, Wiley-Interscience
GuLBins: Unix, Springer

Datenkommunikation
(320236)

In dieser Veranstaltung werden grundlegende Begriffe
und Verfahren der Datenkommunikation erlautert.
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Hierbei wird auch ausfithrlich auf ein international
genormtes Architekturmodell zur Strukturierung von
Kommunikationsvorgéngen eingegangen.

Neben den grundlegenden Aspekten der Datenkom-
munikation ist ein weiterer Schwerpunkt der Ver-
anstaltung die Beschreibung ausgewéihlter Metho-
den bei der Datenfernkommunikation und in lokalen
Rechnernetzen.

Abschlielend sollen die an der Universitit eingesetz-
ten Verfahren erldutert und die vom Arbeitsplatz
aus nutzbaren Dienstleistungen des Universitatsnet-
zes beschrieben werden.

EckHarDT/Nowak: Standard-Architekturen fiir Rechnerkom-
rmunikation, Oldenbourg

FRANCK: Rechnernetze und Datenkommunikation, Springer

KaFrka: Grundlagen der Datenkommunikation, Datacom Buch-
verlag

Kolloquium iiber Themen der Informatik
(320240)

Im Rahmen des Kolloquiums werden Vortrage iiber
neuere Entwicklungen der Informatik gehalten. Vor-
tragstermine werden durch Aushang im Universitats-
rechenzentrum bekanntgegeben.
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Vorlaufige Benutzungsordnung

0 Allgemeines

01 Offnungszeiten

Ein- und Ausgaberiume Mo~-Fr 8 - 17 Uhr
Beratungsraum Mo-Fr 10 - 16 Uhr
Locherraum Mo-Fr 8 - 17 Uhr
Zusatzmaschinen Mo-Fr 9 - 16 Uhr
Testzeiten: IBM 360/50 Mo-Fr 10 - 12 Uhx
14 - 16 Uhr

223 Mo-Fr 9 - 16 Uhr

AuBerhalb der angegebenen Zeiten ist die Arbeit im Rechenzentrum nur nach Vereinbarung
méglich.

02 Benutzerkreis und Anmeldung

Das Rechenzentrum steht den Angehorigen aller Institute der Westfdlischen Wilhelms-
Universitit Minster sowie den Teilnehmern von Programmierkursen und Ubungen iiber Prakti-
sche Mathematik kostenlos zur Verfiigung. Fiir die Benutzung der Datenverarbeitungsanlagen
ist grundsétzlich die Teilnahme an einem Programmierkurs Voraussetzung!

Anmeldeformulare fiir die Teilnahme am Rechenbetrieb sind bei der Beratung erhdltlich: Bei
Abgabe des ausgefiillten und vom Institutsdirektor bzw. Dozenten unterschriebenen Formu-
lars erhidlt der Benutzer eine Job-Nummer (siehe unter 12) und Rechenzeit. Die Rechenzeit
betrigt fir Testzwecke 1/2 Stunde; weitere Zeitreservierungen erfolgen nach Riicksprache
beim Beratungsdienst; Job-Nummern von Benutzern, die den Rechenbetrieb storen, konnen ge-
sperrt werden.

03 Programmierkurse, Beratungsdienst und Kolloquium

Vom Rechenzentrum werden regelmafiig fiir Horer aller Fakultdten Programmierkurse abgehalten
(siehe Vorlesungsverzeichnis). Diese erfordern i. a. keinerlei Vorkenntnisse.

Die Programmierung selbst wird vom Rechenzentrum in keinem Fall ibernommen: Zur Beant-
wortung von Fragen, die bei der Programmierung auftreten, steht der Beratungsdiemnst zur
Verfiigung.

Im Rechenzentrum findet ein Kolloquium statt. Jeder Benutzer des Rechenzentrums verpflich-
tet sich, auf eine Einladung hin in diesem Kolloquium iiber seine Arbeiten zu referieren.
Termine hierfiir werden durch Aushang bekanntgegeben.
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1 IBM 360/50

11 Der Rechenbetrieb

Jeder Benutzer kann im Rahmen der ihm zur Verfiigung gestellten Rechenzeit beliebig viele
Lochkartensitze (Jobs, siehe unter 12) zum Auflisten, Duplizieren, Testen oder Rechnen bei
der Dispatcherin abgeben. Als Anweisung zur Bearbeitung gilt nur die Lochung der Karten.

Nach der Bearbeitung des Jobs auf der Rechenanlage werden Karten und Listen von der Dis-
patcherin in den Riickgabekasten des Benutzers gelegt und koénnen dort abgeholt werden;
Rickfragen bei der Dispatcherin bewirken keine Beschleunigung der Bearbeitung.

Fragen bei Unklarheit iber Ergebnisse kdénnen unter Vorlage aller Unterlagen an den Bera-
tungsdienst gerichtet werden.

Das Betreten des Maschinenraums ist verboten, Riickfragen bei den Operateuren sind nicht
gestattet.

Jobs, die nicht nach den Standardschemata zusammengesetzt sind, sollten mit dem Beratungs-
dienst besprochen werden.

Vorrang der Arbeiten wdhrend der Testzeiten:

1. L1ST-Laufe fur das Auflisten von Kartensdtzen und DUPL-Liufe fir das Duplizieren von
Kartensdtzen

2. TEST-Laufe (1000 Zeilen oder Karten, 3 Minuten)

. PROD-Liufe (5000 Zeilen oder Karten, 15 Minuten)

4. Langlidufe mit Zeitangabe auf der Jobkarte

w

12 Der Job

Jeder Arbeitsauftrag fiir die Rechenanlage ist in Gestalt eines Jobs bei der Dispatcherin
abzugeben. Ein Job besteht aus einem vom Benutzer zusammengestellten Kartensatz und ggf.
aus Lochstreifen. Jobs sollen nach folgenden Konventionen zusammengestellt sein:

121 Programm~ und Datenkarten

Der Benutzer locht nur die Quellenprogramme und die Datensitze auf Lochkarten ab, (rote)
Job~Kontroll-Karten diirfen nicht selbst erstellt werden, sie liegen aus und miissen vom
Benutzer in seinen Kartensatz einsortiert werden: Programme und Datensidtze sollen in der
Regel auf weifien Karten abgelocht sein, rote Karten sind ausschlieflich den Job-Kontroll-
Karten vorbehalten und sind sonst nicht zu verwenden.

122 JOB-Karte

Die erste Karte jedes Jobs ist die (rote) JOB-Karte. In die bereitliegenden Job-Karten muf
der Benutzer folgende Angaben gelocht haben:

1. ab Spalte 3 einen Jobnamen, der aus hochstens 8 alphanumerischen Zeichen gebildet
wird, von denen das erste ein Buchstabe sein mufl; jeder Job kann mit einem eigenen
Namen versehen werden;

2. in die Spalten 17 bis 21 die dem Benutzer zugeteilte Job-Nummer (3 Buchstaben und 2
Ziffern);

3. in die Spalten 23 bis 26 die Art der Arbeit (LIST, DUPL, TEST, PROD) oder die bean-
spruchte Zeit in Minuten (4-stellig);
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4. ab Spalte 29 der Name des Benutzers (wie bei der Erteilung der Jobnummer angegeben).

Dariiber hinaus konnen in die Spalten 47 bis 71 Bemerkungen fiir die Dispatcherin und den
Operateur gelocht werden:

Telefon-Nr., falls nach Durchfithrung eines PROD- oder Langlaufes eine telefoni-
sche Benachrichtigung erfolgen soll;

LOCHSTREIFEN, falls Lochstreifen bearbeitet werden sollen;

TPxxxx, falls ein dem Benutzer zur Verfiigung gestelltes Magnetband (Nr. des Ban-
des TPxxxx) fiir die Bearbeitung des Jobs bendtigt wird.

Beispiel fir eine JOB-Karte:

//PROGRAMM JOB (NNN77,TEST),MEIER TEL5566 TP0044

123 Steuerkarten

Neben der JOB-Karte werden fiir die Bearbeitung eines Jobs weitere Job-Kontroll-Karten bendtigt.
Fir die Standard-Aufgaben liegen die Steuerkarten aus und missen nach den aushingsnden
Schemata in den Kartensatz des Benutzers von diesem eingefiigt werden.

Fir Sonderaufgaben werden die zugehorigen Steuerkarten vom Beratungsdienst erstellt.

124 Endkarte
Die letzte Karte jedes Jobs mufl eine gelbe Endkarte sein:

// ENDKARTE

Auch Endkarten liegen aus.

125 Lochstreifen

Zu einem Job konnen 5-, 6-, 7- und 8-Kanal-Lochstreifen gehdren. Soll ein Lochstreifen
bearbeitet werden, muB er am Anfang und am Ende mindestens 400 Leerzeichen (Transportlo-
chungen) enthalten. Auf den Anfang und auf das Ende miissen der Name und die Job-Nummer des
Benutzers sowie der Jobname des zugehdrigen Programms mit der Hand geschrieben sein.

13 Das Operating System /360

Im 0S/360 stehen Ubersetzer fiir FORTRAN IV, PL/I, COBOL und RPG sowie andere Dienstpro-
gramme zur Verfiigung. Der Aufruf von Programmen des 0S/360 und die Einheiten-Zuordnung
erfolgt durch Job-Kontroll-Anweisungen. Fir Standard-Aufgaben werden die bendtigten Job-
Kontroll-Anweisungen zu katalogisierten Prozeduren zusammengefafit, die der Benutzer duxrch
eine einzige Steuerkarte aufrufen kann.

2 ZUSE Z 23

Fir spezielle Rechenarbeiten steht die Rechenanlage Zuse Z 23 zur Verfiigung. Arbeiten auf
der Z 23 werden im ,,offenen Betrieb‘’ durchgefithrt. Zur Benutzung der Z 23 ist die Geneh-
migung des Leiters des Rechenzentrums einzuholen.
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Fiir Nebenarbeiten stehen den Benutzern im Locherraum mehrere Kartenlocher, Fernschreiber
und eine Sortiermaschine zur Verfiigung. Vor der ersten Benutzung mit diesen Ger&dten soll
sich jeder Benutzer in die Handhabung einweisen lassen.

Fir Arbeiten am Schreiblocher, die l&nger als 30 Minuten dauern, ist eine Platzreservie-
rung bei der Dispatcherin erforderlich. Fiir kurze Korrekturarbeiten ist ein ExpreBlocher
ausgezeichnet, der anderweitig nicht in Anspruch genommen werden darf.

Maschinenfehler sind bei der Dispatcherin zu melden, eigenmichtige Reparaturversuche sind
untersagt. Fiir die Beschddigung von Programmen bzw. den Verlust von Rechenzeit durch Ma-
schinenfehler oder andere Stoérungen haftet das Rechenzentrum nicht.

Es wird gebeten, im Locherraum und in den Arbeitsradumen auf Ordnung zu achten und die
Tischplatten schonend zu behandeln. Lochkarten, Papier und sonstiger Abfall sind getrennt
(') in die jeweils dafiir vorgesehenen Késten und Kérbe zu werfen. Den Benutzern kénnen in
beschranktem Mafle Lochkartenkdsten in den aufgestellten Lochkartenschranken von der Dis-
patcherin zur Verfiigung gestellt werden. Herumliegende Lochkarten werden vernichtet.

Im Keller und im Erdgeschof8 ist das Rauchen verboten!

Wenn Sie die voranstehenden Vorschriften bis hierher
interessiert verfolgt haben, werden Sie sich wohl ver-
wundert am Kopf gekratzt haben: das soll die neue
Benutzungsordnung des Rechenzentrums sein?! Zwar
ist sie als vorlaufig gekennzeichnet ~ steht doch eine
endgliltige Fassung wegen der fehlenden Zustimmung
durch die zustdndigen Universitatsgremien noch aus,
wir dirfen unsere Benutzer aber versichern, daf die
hier abgedruckte Ordnung niemals genehmigt wer-
den wird, da sie bereits total veraltet ist: sie stammt
namlich vom 2. Mai 1967. Dieses Datum liegt nun-
mehr fast ein Vierteljahrhundert zuriick, so daf§ wir
mit dieser Ordnung ein Stiick Rechenzentrumsge-
schichte prédsentieren koénnen. Die alteren von uns
mogen sie mit leicht wehmiitigen Erinnerungen, die
jingeren wahrscheinlich mit ironischem Grinsen gele-
sen haben.

Zwischen dem jetzt beschafften Zentralrechner
L ES/9000 und der damaligen ,,/360-50“ liegen einer-
seits fiinf Zehnerpotenzen an Rechen-Power, aber auf
der anderen Seite nur noch eine weitere gréflere In-
stallation: die ,,3032“ aus dem Jahre 1978, die fiir uns
den Ubergang zur /370-Architektur kennzeichnete. In
der Universitiat Miinster haben wir also jeweils 12 bis
13 Jahre gebraucht, um einen neuen Rechner vom
Geldgeber-Duo Bund-Land zu erhalten.

In unserer historischen Rechenzentrumsordnung von
1967 wird sicherlich bei denjenigen Lesern, die erst-
mals durch einen Spielcomputer mit der Datenver-
arbettung bekannt geworden sein mogen, die haufige
Erwahnung der Lochkarte Befremden hervorgerufen
haben, jenes dollarscheingroflen Stiicks Pappe, in das
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auf mechanische (!) Weise Locher hineingestanzt wur-
den, um sie anfinglich ebenfalls mechanisch, spiter
optisch abzufragen. Nun, die letzten Lochkarten ha-
ben wir schon vor etwa 10 Jahren abgeschafft, was
uns durch die obige Vorschrift ,,Herumliegende Loch-
karten werden vernichtet” leicht gemacht wurde.

Ihnen werden nicht nur die aus heutiger Sicht be-
nutzerunfreundlichen Offnungszeiten aufgefallen sein,
sondern vielleicht der reichlich mittelbare Umgang
der Benutzer mit dem Rechenzentrum, der damals
iiber eine sehr wichtige Person abgewickelt wurde: die
Dispatcherin. Sie wird gleich acht mal in diesem kur-
zen Reglement (das man auch als ,,Lex Dose“ bezeich-
nen konnte) erwahnt und soll sogar fiir die Entgegen-
nahme von Maschinenfehlern verantwortlich gewesen
sein! Die erste Dispatcherin unseres Rechenzentrums
war eine ebenso attraktive wie resolute Blondine, die
nach der Heirat mit dem damaligen Leiter der Sy-
stemgruppe zusammen mit diesern das Rechenzen-
trum verlieB. Thr folgte fiir kurze Zeit eine weitere
Dispatcherin, deren Aufgaben spiter das jetzige all-
seits bekannte ,hochqualifizierte, intelligente Team*
libernahm.

Heute nach 25 Jahren sind die Wege ins Rechenzen-
trum dank der universitdtsweiten Vernetzung selten
geworden, wahrscheinlich werden sie iberwiegend
dann unternommen, wenn man zum Abholen von
Disketten, Grafik-Ausgabe oder Ubungsscheinen ins
Dispatch mu8, der Einrichtung, die noch immer an
die damalige Dispatcherin erinnert.

(H. Pudlatz)

inforom
infecum-Quiz
von
E. Sturm

Hinweise und Beispielprogramm zum Auto-
und Ziegenproblem.

Zunichst mochte ich mich fiir die Zuschriften auf das
letzte tmforpam-Quiz bedanken. Ich habe Programme
in C, Pascal, PL/I, REXX und SAS zugeschickt be-
kommen. Manche der Autoren brachten ihr anfing-
liches Erstaunen iiber das Ergebnis ihres Simulati-
onsprogramms zum Ausdruck. Es scheint tatsichlich
so zu sein, daf man zuerst der Fernsehgesellschaft
Recht gibt und meint, daf es egal sei, ob man beim
ersten Tip bleibt oder seine Entscheidung noch ein-
mal dndert.

Nichtsdestotrotz kommt bei einer Simulation heraus,
dafl es doppelt so wahrscheinlich ist, einen Wagen zu
gewinnen, wenn man die Strategie verfolgt, immer die
dritte noch verbliebene Tiir zu wahlen. Wie kann man
sich das klarmachen?

1. Wer immer bei seiner ersten Wahl bleibt, fiir
den ist und bleibt die Wahrscheinlichkeit ein
Drittel, da er den Hinweis des Showmasters
nicht beachtet.

2. Wer, nachdem der Showmaster eine Ziegentiir
gedftnet hat, noch einmal eine Miinze wirft, fiir
den gilt tatsdchlich Gleichwahrscheinlichkeit.

3. Wer sich aber immer fiir die dritte Tiir entschei-
det, fiir den gilt: Hat er beim ersten Tip eine
Ziege getroffen, so verhilft ihm der Showmaster,
da er eine weitere Ziege verrit, zu einem Auto!
Und da es zwel Ziegen und nur ein Auto gibt,
erreicht man auf diese Weise doppelt so haufig
ein Auto wie eine Ziege.

Nun ein Beispielprogramm von tmfecom-Leser

B. Schlagheck, aus didaktischen Griinden in der
Programmierlernsprache Pascal:

program Let_s_make_a_deal;

type Tuer = (Tuerl, Tuer2, Tuer3);

const Ewigkeit = 10000;
GewinnStrategiel : longint = 0;
GewinnStrategie2 : longint = 0;
GewinnStrategie3 : longint = 0;
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var Versteck : Tuer;
Wahl : Tuer;
Zeigen : Tuer;
TV_Show : longint;

function Waehle_nicht(T1, T2: Tuer): Tuer;
(*- Wahlt zufillige Tiir <> T1, T2 -%)
var Zufall : Tuer;
begin
repeat
Zufall := Tuer(random(3));
until (Zufall <> T1) and (Zufall <> T2);
Waehle_nicht := Zufall

end;
begin (* Hauptprogramm *)
randonize;
for TV_Show := 1 to Ewigkeit do begin
Versteck := Tuer(random(3));

Wahl := Tuer(random(3));

Zeigen := Waehle_nicht(Versteck, Wahl);

(#- Strategie 1: Tiir beibehalten —%)

if Wahl = Versteck then
inc(GewinnStrategiel);

(*- Strategie 2: andere Tiir —%)

Wahl := Waehle_nicht(Wahl, Zeigen);

if Wahl = Versteck then
inc(GewinnStrategie2);

(*- Strategie 3: beliebige Tiir —%)

(*- mit gleicher Wahrscheinlichkeit ~#)

Wahl := Waehle_nicht(Zeigen, Zeigen);

if Wahl = Versteck then
inc(GewinnStrategie3)

end;
(¥~ Die auf Anhieb nicht zu erwar- —%)
(*- tenden Wahrscheinlichkeiten: —%)

writeln(’Héufigkeit fiir Tir beibehalten:’,
GewinnStrategiel/Ewigkeit*100 :6:2, ’%’);

writeln(’Haufigkeit fiir andere Tiir: ’,
GewinnStrategie2/Ewigkeit#100 :6:2, ’%’);
writeln(’Hiufigkeit fiir beliebige Tir: ’,

GewinnStrategie3/Ewigkeit*100 :6:2, ’%’)
end.

Wer keine Lust hat, dieses Programm abzutippen
oder einzuscannen, um das Ergebnis der Simulation
zu erhalten, fiir den sei hier die Ausgabe eines Pro-
belaufs angegeben:

Haufigkeit fiir Tir beibehalten: 34.44%

Haufigkeit fir andere Tiir: 65 .56
Haufigkeit fiir beliebige Tiir: 49.85%
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