_wenn wWir schulhofplaner waren. ..

ndschule, Dortmund—LUtgendortmund

Marienborn-Gru
April 2009

Ideenwerkstatt an der

Stadt Dortmund
Jugendamt

ein Projekt des Buro fiir Kinderinteressen im Jugendamt der Stadt Dortmund



Inhaltsverzeichnis

N o w

12
14
21
22
29
30
31
33

Einleitung
Programmablauf
Einstiegsphase
Schulhofbegehung
Kritikphase

Fazit der Kritikphase
Ideenphase

Es wird konkret
Modellbau
Prasentation
Prasentation

Fazit
Pressestimmen..




Einlertund

ein Schulhof voller Moglichkeiten

Der Schulhof der Marienborn-Grundschule
liegt in einem Modellstadtbezirk der Spielleit-
planung in Dortmund-Lutgendortmund.
Durch dieses neue Planungsverfahren zur
kinder- und familienfreundlichen Stadtge-
staltung werden kommunale Planungen sys-
tematisch mit der Beteiligung von Kindern
und Jugendlichen verkniipft. Es geht bei der
Spielleitplanung um alle Flachen in der Stadt,
die fir Kinder und Jugendliche relevant sind.
Also neben Spielplatzen auch Stra8en, Griin-
anlagen, Platze, Wege, Brachen, aber auch
Schulhoéfe. Und gerade diesen kommt bei zu-
nehmender Ganztagsbetreuung und festge-
stelltem Bewegungsmangel bei Kindern eine
ganz besondere Bedeutung zu.

Wie sehen die Kinder eigentlich selbst ihren
Schulhof und wie wirden sie ihn gestalten,
wenn sie kdnnten? Diese Fragen stellten sich
die Schulleiterin und der Kinderreferent der
Stadt Dortmund als Verantwortlicher fir den
Prozess der Spielleitplanung.

Obwohl kaum Finanzmittel fiir eine tatsachli-
che Umgestaltung des Schulhofes zur Verfi-
gung standen, fand am 1. und 2. April 2009
eine Zukunfts- und Ideenwerkstatt mit den

Kindern an der Schule statt. Die Hoffnung
dabei war und ist: Wenn es erst mal ein Kon-
zept fir die Gestaltung des Schulhofes gibt,
vielleicht kann man dann ja Schritt fir Schritt
etwas umsetzen.

Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter verschie-
dener Professionen konnten fir die 2-tagige
Aktion gewonnen werden: Raumplanerinnen,
eine Objektdesignerin und Sozialpadagogin-
nen.

Der zustandige Planer flr Schulhofgestaltung
des Geschaftsbereichs Stadtgriin der Sport-
und Freizeitbetriebe der Stadt Dortmund ar-
beitete ebenfalls mit.

Vorab waren aus jeder Klasse der Schule je-
weils drei Kinder delegiert worden, d.h. 27
Kinder erarbeiteten in den Raumen der Offe-
nen Ganztagsbetreuung Ideen und Visionen
zu einem Schulhof der Zukunft.

Auch den Kindern wurde zu Beginn die fehlen-
den Finanzen zu bedenken gegeben, dennoch
war das kein Hemmnis fiir sie, in ungeahnte
Ideenwelten vorzudringen, die mdglichweise
unter dem Druck der Realisierbarkeit so nicht
zustande gekommen waren.
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Programmablauf

2 Tage voller Ideen u

Einstiegsphase:

Kennenlernrunde, Erklarung des Ablaufs,
Einstieg ins Thema

Schulhofbegehung:

Kinder erzahlen, was sie wahrnehmen, nen-
nen Kritik- und Wunschpunkte und spinnen
die ersten Ideen, die Erwachsenen nehmen
die Gedanken schriftlich auf

Kritikphase:

Mangel und Kritikpunkte werden gesammelt
und zusammengetragen,

Problematiken werden deutlich gemacht

Phantasiephase:

Unabhdngig vom konkreten Schulhof wer-
den Ideen entwickelt und gezeichnet, die den
Lbesten Schulhof” der Welt darstellen

Modellbau:

Ideen aus der Phantasiephase werden zusam-
mengefasst und die Kinder entwickeln hier-
aus konkretere Ansatze, die auf dem Schulhof
umsetzbare waren. Diese werden plastisch im
3D Modell umgesetzt

nd Visionen

Interne Prasentation und Bewertung:

Vorstellung der Ideen und Modelle unterein-
ander, Zusammenfassung der wichtigsten
Ideen und Bewertung, Erstellen einer Priorita-
tenlisteaufgrund der Bewertung

Offentliche Prasentation:

Vorstelllung der Ergebnisse und des Tages
vor Mitschilern, Eltern, Vertretern der Schule,
der Kommunalpolitik und der Presse
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Einstiegsphase
"Schulhofplaner

Der erste Schritt des Tages diente dem
Kennenlernen. Alle Kinder wurden zu einem
,Team von Schulhofplanern”,

Die Moderatorin stellte zu Anfang den Tages-
ablauf vor.

Von vornherein wurde klargestellt, dass die
Ideen, die in den nachsten 2 Tagen entstehen
werden, sehr wichtig sind, aber bisher keine
Gelder zur Realisierung zur Verfligung ste-
hen.

Der Blick wurde dann auf die momentane
Schulhofsituation der Marienborn Grund-
schule gelenkt.

Uber verschiedene Fragestellungen wurden
die Kinder fir die Planungsarbeit am Schulhof
sensibilisiert.

Was wirde ein AuBBerirdischer sehen und den-
ken, wenn er den Schulhof Litgendortmund
sehen wirde:

Die Aussagen der Kinder:

- Was ist das?
- Schrott
. viele Baume

“ werden sensibilisiert

- viel Stral3e

« Spielzeug

+ Autos

« coole Feuertreppe, aber man darf wohl
nicht drauf spielen

« auBBergewodhnliche Rutsche (groB3 / klein)

» Man sieht Kinder nur in der Pause und bei
gutem Wetter!

« Schrottbriicke

- viele Mulltonnen

« Warum eine runde Tischtennisplatte?

« bei Regen sind so viele Pflitzen

« Die Schule ist nicht so besonders

« Wo ist das Ful3ballfeld?
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Kritikphase

vom Motzmonster und anderen

Die Kinder teilten sich dann in Kleingruppen
von jeweils 5-6 Kindern, mit einem erwachse-
nen Betreuer, auf.

Jetzt ging es daran, den Schulhof konkret zu
analysieren und Konflikte, Probleme und Din-
ge, die gut sind, differenziert aufzulisten.

Der Schulhof wurde vor Ort untersucht und
alle konnten sich ein aktuelles Bild vom ,Ist-
Zustand” machen.

Mit den Augen eines Schulhofplaners sieht
man doch irgendwie mehr, als ,nur” als Schi-
ler...

Alle Aussagen zum Schulhof wurden gesam-
melt.

Die kritischen Punkte wurden zu ,Motzpunk-
ten” auf dem Motzmonster (siehe Bilder), das
demokratisch den Namen ,StralBenpenner-
plauschi” erhielt.

Das Motzmonster darf mit all seinen Aussa-
gen ruhig mit FiBBen getreten werden.

Die Aussagen auf ,Strallenpennerplauschi”
waren unter anderem:

« Rutsche zu klein, zu eng, zu nass unten
+ rundeTischtennisplatte

schonen Dingen

Gelander (Kellerloch)

Brickenreste

Klettergerust wackelt beim Klettern
Tischtennisplatte zu grof3

im Winter ist es doof, weil man nichts ma-
chen kann, weil alles nass ist und voller
Matsch

die Mauern und Zaune sollen weg

neben der OGS ist es matschig
Wackelbriicke ist kaputt

Hlpfschrauben: man stolpert Giber Schrau-
ben; zu wenige Hlpfschrauben

parkende Autos auf dem Hof

Gebusch ist kaputt, klein

die Rutsche ist zu klein und braucht Wel-
len

Platz neben der OGS ist einfach leer
Container (anmalen?)

Biische auf Huigel (sind eigentlich tot)
Treppenstufen

Blumenkasten (keine Blumen)
Toilettentilren

Gitter

Uberreste der Briicke

Baume kann man nicht klettern / darf man
nicht klettern

Stolperfalle am Huigel (Pfahle)

Ort der Wackelbriicke leer




Schlecht ist/sind:

- manches am GerUst ist zu hoch

. esfehlt Sand « Tischtennisplatte (3x)
«  Mulch doof: wird geworfen «  Rutsche (3x)
« im Winter nichts zu tun + im Winter ist alles nal3 und matschig (2x)
- im Winter keine Bille - die Brlckenreste (2x)
«  zuviele Binke - Container (2x)
« Stangen zu hoch «  Mauern und Zaune
. Platzzu groB « Klettergerust wackelt
. Tischtennis nur Donnerstags moglich, da +  Gelander zum Kellerloch
dann Zubehér ausleihbar + Autos

« Boden am Klettergerust zu hart

Aus diesen Aussagen wurden in den Gruppen
die wichtigsten Kritik- und ,Gut”“-Punkte her-
ausgefiltert und gesondert prasentiert:

Gut ist/sind:

« Hipfmatte (4x)

+ Klettergerist (4x)

«  Geheimverstecke (3x)
« Hupfplatten

+  Kreide malen

+ viel Platz zum Fangen
«  FuBball spielen

« derHigel

« Feuerwehrstange

« Rutsche




Fazit der Kritikphase

voll im Thema. ..

Hochsensibel und mit viel Konzentration wur-
de der Schulhof begutachtet.

Die Kinder waren in der Lage, differenzierte
und qualifizierte Aussagen zu ,ihrem” Schul-
hof zu machen.

Klassen- und altersuibergreifende Kleingrup-
pen ermoglichten den Kindern einen ,weiten”
Blick.

Sowurden manche Dinge von den,Kleineren”
ganz anders betrachtet (Klettergerust) als von
den ,GroBBen”. Diskussionen wurden gefuihrt
und Erfahrungen ausgetauscht.

Augenmerk wurde immer wieder auf die satel-
litenartig verteilten Einzelspielgerate gelegt.
Wahrgenommen wurde, dass der Schulhof
eine grofe Flache ist. Sie bietet Mdglichkeiten
durch ihre GroBBe (FuBBball spielen, fangen),
aber animiert auch dazu, Verstecke und Ni-
schen auf dieser geraden Betonflache zu su-
chen.

Die Tischtennisplatte wird einstimmig als
Uberfllssig in der existierenden runden Form

eingestuft.

Genauso wie die Ubereste einer Briicke. Diese

sollte, nach Meinung der Kinder, entweder
wieder aufgebaut oder ganz entfernt wer-
den.

Die Rutsche ist ein schwierigeres Problem, da
Rutschen und ein Higel auf dem Betonschul-
hof als positive Abwechslung wahrgenom-
men wird.

Die Kinder realisieren aber, dass diese vorhan-
dene Form von Hugel und Rutsche nicht die
richtige flr ,ihren” Hof ist.

Nach dieser analysierenden Phase haben die
Kinder eine klare Vorstellung vom Ist-Zustand
des Schulhofs und haben damit beste Voraus-
setzungen, neue, passende Ideen fir diesen
Ort zu entwickeln.




Schulhofbegehung

aufnehmen.- - -

alles wahrnehmen und







Ideenphase

Brainstormen,

Nachdem konkrete vorhandene Fakten auf-
genommen und festgehalten wurden, kann
im Anschluss daran véllig unabhangig vom
Ort,gesponnen” werden.

Der beste Schulhof der Welt soll entwickelt
werden.

Hierzu wurden zundachst die verschiedensten
Maoglichkeiten, was Spiel sein kann, ,erspielt’,
um diese Begriffe dann mit spielunabhangi-
gen Alltagsdingen zu paaren.

Was hat eigentlich ein Mixer mit Hiipfen zu
tun? Und wie sahe das auf einem Schulhof
aus?

Mit diesen Worten im Hinterkopf entwickel-
ten die Kinder Ideen zu dem Schulhof der
Traume.

Es entstanden vielfaltige Skizzen, anhand de-
rer man ,Grundwilinsche” der Kinder ablesen
konnte.

So tauchten immer wieder verschiedenste
Arten von Verstecken und Labyrinthen auf,
die Moglichkeit hoch hinaus zu kommen und
weit zu blicken, sowie schnell, rutschend wei-
terzukommen, waren ein wiederkehrendes

Spinnen, Zeichnen

Thema.

Schaukeln gehorte nichtdazu. Filigranes (hip-
fen, balancieren, etc.) Fortbewegen dagegen
schon. Genauso wie das Verweilen.

Die Kinder arbeiteten konzentriert in Klein-
gruppen und prasentierten sich zum Ende
des ersten Tages in grof3er Runde ihre Ideen.

Ideen, die Grundlage zu dem am folgenden
Tag stattfindenden Modellbau sein werden.




Ergebnisse der Gruppe 1:

Schaukel > Looping > in den bun-

ten Sand > Schleuder > auf ein Don-
nerblech > in ein Bett gekippt > die
Tornister schleudern > drehen > mit
dem Marienkafer in die R6hre zum
Autoscooter > Trampolin springen >
mit dem Marienkafer weiter zum Mari-
enkafertrampolin > ausruhen > Knopf
driicken > mit dem Autoscooter zum
Tor > mit dem Marienkafer in die Rohre
> auf dem Marienkaferblatt ausruhen

Der Parcours funktioniert vorwarts
und rtickwarts. Wichtig ist, dass
zwischendurch gefriihstiickt und
Pause gemacht werden darf.

nkafer

r—Supef‘Mar'e

sSupe
schulhof




Ergebnisse der Gruppe 2:

Durch den Kameraeingang krabbeln
auf den Weg, der wird immer schmaler
und wird zum Seil, auf dem balanciert
werden muss. Unter dem Seil ist eine
Mauer, die zwei Becken trennt. In einem
sind Krokodile und Piranhas und in
dem anderen ist eine essbare Kaugum-
mimasse. Hier kann man hineinfallen,
eine Leiter bringt einen wieder hinaus.
Jetzt kann man ein Stlick weitersurfen,
bis man zu einem FlieBband kommt,
dass von einem Ofen aktiviert wird.
Hier werden die Surfsachen gereinigt
und getrocknet. Dahinter wartet ein
Monster vor dem man etwa 2km weg-
laufen muss. Am Ende steht wieder

eine Kamera, in die man hineingeht,
der Blitz der Kamera bringt einen in
einen Geheimgang in die Schule. Die
Kamera sortiert Jungen und Madchen
und entscheidet, wer hinein darf.




Ergebnisse der Gruppe 3:

> Kaseturm mit Rutsche, labyrinthar-
tiges Hochklettern, Ausguck oben

> Hipfkase, ganz weich

> Kaselabyrinth 3D

> tanzender Mixer, ganz dunkel, zum
drinnen hochklettern zu zwei Kam-
mern, per Knopfdruck dreht sich alles
> Luftkanal, man wird in einer durch-
sichtigen Rohre hochgepustet, so
dass man ganz weit schauen kann

> Kaseturm-Weitschau-Trampolin

> tanzschwingende Lehne




Ergebnisse der Gruppe 4:

> Falle, Muster im Boden 6ffnet sich
> Raketenberg mit Aufzug

> Schmuckabbaumaschine

> Berg zum Hochklettern, mit

drei Nadelplattformen und Bag-
ger am Ful3 des Berges

> Papierbriicke zwischen Baumen

> Papierstadion, zum Einrollen

> Papierraketen zum Hochklet-
tern und oben drin Verweilen

> Vulkanhaus mit Ausblick auf Papa-
geienbaum und Briicke hinliber

« gchulhof

ein ,,Alles
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Ergebnisse der Gruppe 5:

> Schaukelturm, zum Drum-
herumschaukeln

> Schwingseil Gber Schulhof und Wasser
N > unterirdischer Schulgang

h > Kegelkrake

> Kletterlabyrinthburg

> Baumschwingerseilbahn

> Wrestling

> Autoscooter

> Geisterweg

hulhof

19



Konkretisierungsphase



Es wird konkret

7zeichnen, Kleben, sagen. - -

Am zweiten Tag der Ideenwerkstatt schauten
alle gemeinsam die am Vortag entstanden
Zeichnungen an und analysierten in einer
LSchulhofgeschichte” noch einmal die darin
enthaltenen Ideen.

Zusammenfassend lassen sich 5 Bereiche von
LSpielaktivitaten” in ihnen finden, die immer
wieder in unterschiedlicher Form bei den Ide-
en auftauchen.

Ein Ansatz, um in die konkreten Ideen fiir den
Schulhof der Grundschule Marienborn zu ge-
hen.

Die 5 Bereiche sind:

+ Wege/Stationen/Labyrinth

« Verstecken/geheime Orte/Ausruhen
+ Klettern/Aussicht

+ Rutschen/Drehen/Weiterkommen

« Hipfen/Springen/Balancieren

Die Bereiche wurden von jeweils einer Klein-
gruppe mit maximal 6 Kindern bearbeitet. Die
Kinder konnten sich den Gruppen selbst zu-
teilen.

In den Kleingruppen wurde zunachst das The-
ma noch einmal durchleuchtet und dann Ide-
enskizzen angefertigt.

Eine freie Interpretation des Bereichs war
moglich und erwiinscht.

die ldeen werden anfassbar

Im nachsten Schritt wurden die Ideen, die
denkbar und baumaoglich erschienen, dreidi-
mensional als Modell gebaut.

Hierzu standen den Kindern verschiedene
Materialien und Werkzeuge zur Verfligung.
Jede Gruppe hatte eine Grundplatte, die

sie mit ihren wichtigsten Ideen ,bebauen”
konnte.

AuBerdem hatte jede Gruppe einen Luftbild-
plan des Schulhofs, an dem man sich orientie-
ren konnte.

Die Erwachsenen standen nur zur Hilfe im
Umgang mit den Werkzeugen.

Die Ideen und die jeweilige Umsetzung gin-
gen allein von den Kindern aus.

Uber zwei Stunden arbeiteten die Kinder
intensiv an ihren Entwirfen und setzten sich
wahrenddessen mit der Gesamtplanung des
Schulhofes auseinander.

Die Kinder arbeiten sehr konzentriert und
detailliert ihre Wiinsche und Ideen aus.

In der Gesamtgruppe wurde sich immer
wieder ausgetauscht und Uber die einzelnen
Entwirfe diskutiert. Die Kinder halfen sich in
Kleingruppen Ubergreifend und identifizier-
ten sich mit allen Ergebnissen.




Ein Schulhof mit:

> einem Kletterturm, mit,spezi-
al” Aufgangen und Verweilplatt-
form mit weichen Lehnen

> einem Ufo/Raumschifftrampolin

> einer Fabrik mit alten Spielen, die im-
mer offen ist und benutzt werden darf

> einer Monsterpflanze, an de-
ren Blattern man hochklettern
kann und hineinrutschen darf

K1 ettern/ pussicht
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Ein Schulhof mit:

> einem Rutschtrampolin, mit
groBem Ausguck oben

> einem Elternwartegarten
> einem Ful3ball/Basketballplatz

> einer Wasserflache mit Flof3
und Asten zum driiber hiipfen

> groBBer Schrift auf dem Boden, so dass
auch AufBerirdische lesen kdnnen, dass
dies die Marienborn Grundschule ist

23



Ein ,Wunderland“-Schulhof mit:
> einem Bonbonweg, die wachsen nach

> einem Kletterflugzeug
mit Geheimeingangen

> einer Wasserrutsche, die nur
in der Rohre Wasser hat

> vielen Hangematten

>einem Klettergarten, der alles verbin-
det und an vielen Stellen wippen zulasst

Jiege/stationen/
Labyrinth

24



Ein,Dschungelschule”-Schulhof mit:

> einem Schulzoo mit viel Griin
und Tieren, um die sich immer
gekiimmert werden muss

> einem Trampolin nur fir Erst-
klassler und Lehrerinnen

> einer Baumschaukel

> einem Spalschloss mit Geheim-
verstecken und Trampolindach

> einer schwingenden Marienkaferbank

> einer Dschungelbahn, mit versteck-
ten Aufgangen, Verweilorten weit
oben, versteckten Rutschmaglichkei-
ten, offener Seilbahn und unterirdi-
scher Auffangstation mit Labyrinth




Ein,Kirmes“-Schulhof mit:

> einer groBen Nestschau-
kel zum Reinkuscheln

> einem Friihlingskettenkarussel

> einem grof3en Kuschelmarienkafer,
der ganz weich ist und als Trampo-
lin genutzt werden kann, aber auch
nur zum Draufliegen und Ausruhen
> ein Trampolin nur zum hiipfen

> Speedautoscouter, mit himmel-

blauen Dach und bunten Pfeilern

> Bodenrutsche, die in ein Loch fihrt

Rutschen/Drehen/
Weiterkommen

26









Prasentation

5o stellen wir uns das vor!

Nachdem alle Arbeitsergebnisse heil aus den
Raumlichkeiten der OGS in die unter dem
Dach befindliche Aula gebracht wurden, stell-
ten die Kinder sich gegenseitig die Ergebnisse
des Modellbaus vor.

Alle Ideen wurden gesammelt und auf einem
Plakat festgehalten.

Jetzt konnte jedes Kind mit 4 Punkten die
seiner Meinung nach besten Ideen bewerten.
Die Idee der Dschungelbahn bekam die meis-
ten Stimmen der Kinder, dicht gefolgt vom
Schulzoo.

Der Prasentationsraum wurde anschlieBend
mit den Kindern hergerichtet.

Um 14.00 Uhr kamen Mitschdler, Eltern, Mit-
arbeiter der offenen Ganztagsschule, Teile des
Lehrerkollegiums, Pressevertreter und Lokal-
politiker.

Gerhard Mlynczak, Kinderreferent und Leiter
des Buro fiir Kinderinteressen der Stadt Dort-
mund, begriiBte und leitete die Prasention
ein. Er stellte kurz das Projekt Spielleitplanung
vor, in dessen Rahmen die Ideenwerkstatt
stattfand.

,,Jetzt seid ihr drant“

Dann prasentierten die Kinder die Ergebnisse
der letzten zwei Tage.

Uber das Motzmonster und den Ideenskizzen,
bis hin zu den 3D-Modellen, erklarten die Kin-
der ihre Arbeit, ihre Winsche und Standpunk-
te.

AnschlieBend standen sie den Gasten noch
fur Fragen zur Verfligung.

Und das Motzmonster durfte auch von den
Mitschiilern mit FliBen getreten werden.

Der Nachmittag klang noch mit Kaffee, Ku-
chen und Gesprachen aus.




prasentation

jer etwas sagen---

Jeder darf D




Fazit

intensive, schone Tage mi

Zwei Tage arbeiten als Schulhofplaner liegen
hinter den Kindern.

Genug Zeit, um Ideen und Wiinsche differen-
ziert auszuarbeiten.

Die Kinder haben ihr Blickfeld gedffnet und
gelernt, ihren Schulhof mit kritischem Blick zu
betrachten.

Kinder bleiben aber nie nur bei der Kritik. Sie
sehen Losungen und Moglichkeiten.
Moglichkeiten, die erwachsene Planer, die
nicht zu dieser Schule gehen, so gar nicht ent-
wickeln konnen.

Die Kinder durften ihren Visionen freien Lauf
lassen und kamen dabei weit hinaus lber die
von der Erwachsenenwelt projezierten Wun-
sche nach einer Ublichen Rutsche, Schaukel,
Klettergerat...

Die Beschreibungen der einzelnen Ideen klin-
gen oft abenteuerlich, aber wenn man sie
analytisch mit dem Auge eines gestaltenden
Erwachsenen betrachtet, lassen sich Paralle-
len finden und Ubersetzungsméglichkeiten.

Es gibt immer wieder auftauchende Ideen.
Unterschiedlich dargestellt und betitelt, aber

t umsetzbaren Ideen. - -

objektiv betrachtet, lassen sich hier Schlisse
uber kollektive Wiinsche ziehen.

So tauchten schon in den Zeichnungen im-
mer wieder eine Art,Stationenspiel” auf.

Den Schulhof von Station zu Station bespie-
len, die in irgendeiner Weise miteinander
verbunden sind. Ein Fakt, der bisher nicht ge-
geben ist auf dem Schulhof der Marienborn-
Grundschule.

Diese Stationen beinhalten immer ein “Hoch-
hinaus” und bieten Ruickzugs- und Versteck-
moglichkeiten.

Verstecke und Nischen, Orte die von Klein-
gruppen mal ,allein” genutzt werden kdnnen,
tauchen immer wieder auf.

Die Verbindungen zwischen den Stationen
sind meist schnell und aktiv. Der mehrfache
konkrete Wunsch nach einer Seilbahn besta-
tigt dies.

Flachenspiele, zu denen viel gerader Platz
(wie bisher gegeben) benétigt wird, tauchen
so gut wie gar nicht auf.

Dafir hat fast jede Gruppe sich Gedanken ge-
macht zu der ,Landschaft” Schulhof. Viel Be-
grinung und Wasser werden genannt.




Der Schulhof der Marienborn-Grundschule
ist flach, es gibt eine Struktur, die aber of-
fensichtlich nichts mit der Spielstruktur der
Kinder zu tun hat. Die Spielgerate sind nicht
miteinander verbunden und die offene, tiber-
sichtliche Gestaltung des Hofs widerspricht
dem Wunsch der Kinder nach Rickzug und
Versteckmoglichkeiten.

Mit vergleichsweise wenigem Aufwand konn-
te man erste Gestaltungsansatze, angeregt
von den Kindern, umsetzen.

Ein Beispiel: Mit den vorhanden Geraten kann
ein Stationenspiel stattfinden.

Hier kdme es auf eine gute Platzierung und
Modellierung des Hofs an.

Weitere Umsetzungsmaoglichkeiten sind auf
jeden Fall denkbar und wiinschenswert.

Es war eine spannende Ideenwerkstatt, die
vielleicht zur Planungswerkstatt werden
konnte?




Marienborn hat viele kreative
Kinder und ein Motz-Monster

Grundschiiler prisentierten Ideen im Rahmen der Spielleitplanung

Latgendortmund, (kaha)
Dschungelrutsche, Sillig-
keiterweg odoer Schulzoo

- das waren nur drei von
unzahligen Yorschiigen
der Marienborn-Grund-
schiiler, wie ihr Schulhof in
Tubunft aussehen sollte.

AUnd das da®, reigt Dennis
airfperegt aof sin Gebilde aos
Styrapor und Pappmarche, st
gin grofles Kletterturm, von dem
ans man dem ganzen Schulhof
itherblicken kann ™ Dennis ist
ciner vom 25 Schiilern der Ma-
rienbore-Crundschabe, die in-
perhalh von wel Yormittagen
unier Anleitung sinen Spielpiate
pgane pach fhren Yorstellengen

gestalien ﬁ“ii m, m‘j in Spieloitpla:
Zherst ! ' Lk i

ppe_alles.
[ alien pda.ﬂiﬂldargcmllt.

hotz-Mo
Fospe habrer, was -an
der Grumdschidle | Schrot® ist.
Wic 2 Beispicl die Ratsche.
3a nm sich viele Kinder weh®,
heschweren sich Lea und Ei-
lzemn.

Dann wurdem  ldesn  vom
Jollsien Spielplatz der Welr™
uszmmengeitagen - und
schlisllich i bumien Mods=llen
ams materschiedlichsten Materi-

5]

-

Birte Miyniczak. Lefierin der Idesnwerkstatt, Dagmar Dieckhd-

Monika Miynezak,

Initiiert worde diese ldeen-
werkstatt vom Kinderhiiro des
Togendumies innertalb des Pro
jekies Spelleiplanung”. Diese
2l auf eine kind- und pgend-
gerechte Planumg und Entwick-
fumy des cigenen Umfeldes un-
ter direkter Beicihigung von
Miidchen nd Jungen ab. Die
Vorstcllungen der Manethorn-

GrunfseHlr - die gmﬂlm!m
die Grundideen Merstecken™.
Klettern®” oder _Rutschen® be-
inhalien -  werden mum doku-
menfiert und aef jhre Useet-
mngsfihipkedt peprift,
Wielleicht kann man ja in des
Latgendortmunder Evastrabe 1
bhald tatsichlch cine Gester-
fabrik durchschreiten oder auf
einem Amoscooier fahires?

25 Kinder der Marienbom-Grundschuls hatten genave Vorstellungen, wia ibr zukOndtiger
Pausenhal aussehen soll - und prisentiersn ihre ldeen als Modele.  Folos (2): Steinhiizer

pPresse

Westanzeiger.

stimmen.- - -
. April 2009

33



| Nsr eaes woo Famf

L

Der Super-Tra

Maznenbom-Kinder entwickeln Ideen firr Gestaltung de

LUTGENDORTMUND = 27
Kinder. viele Ideen, ein ge-
meinsamer Traum: Ein
Schulhof, auf dem sich die
Kleinen so richiig wohl
fithlen. Vielleicht bald zu-
mindest in Teilen an der
Marienborn-Grundschule
Realitat

Eine der wichitigsien Vogaus
setzung ist erfllt. Sollte ge
nitgend Geld flieflen = durch
Polittk  oder Sponsoren -,
damit der Hef neu gestaltet
werden kann, haben die Fla-
ner schon mal Experten-lde-
en an der Hand, Zwei Tage
lang machten sich namlich
Madchen und Tungen ais
der Litgendormumndes
Grundschule Gedanken, wie
das Schulgelinde nach ihren
Bedirinissen  umgestafiet
werden kiinnie.

Too und Seilbahn

Der Workshop im Ralimen
der Spielleitplanung (siehe
Infokasten) geriel Zur Ideen-
barse mit zum Teil skurriten
ldeen wie dem tanzenden
Kazse, aber auch mit Vor
schifgen, die sich eventuell
sogar realisieren lassen, Bei-
spicle geliligl Klenergeriist
mit Rutsche, Schulzoo,
Dschungeibahn, — Seilbahn
und Trampolin, Angebeitet
von Mitarbeitern des Biiros
fiir Kindetinteressen mallen

Modelibenpieten, die 17 der Manenborn-Schiler gebaut haben. Enen salchen Schulhof mit Kietterburg
| und -rutsche, Banken, Schaukel and — wichtig - SaBigheitenbereich kénnten sich die Kinder gut in edht™ vorsteflen. i s e

dic Kinder |hre Ideen aof
und bamen Modelle, die
werdeutlichen, wis bunt, wis
fantasiewoll, wie kindge-
recht der Super-Traum-
Spiel-Hof sein kinnte  El-
tern.  Fachverwaltung und
Politiker waren  jedenfalls
wihrend der gestrigen Pri-
sentation vollauf begeister
-Es i1 erstaunlich, wie krea-
v die Kinder sind®, oneilte
Stafigriin-Flaner Haiko Just.

Totaler Quatsch

Ereativ und auch mutlg ge-
nug. alte Fipfe abruschnei-
den. S0 verkiindete Elisa:
<Die Rutsche muss weg, da
tun sich viele Kinder weh.®
Ein Klassenkamerad meinte
gar: .Die Reste von der Bri-
cke sind totaler Quatsch.”
Lebten dfie Kinder wih-
rend des zwritigigen Work-
shops quasi in einer Trauwm-
welt, begriffen sic dennoch,
dass nicht alles, was sie er-
arbeitet haben, umpgeselzl

e ey, 1

s Schulgelandes

KA 3. 4.0

um-Spiel-Ho

Traurige Realitat: das Refikt einer Spielbriicke. Schrott”, sa-
gen die Marienbarm-Grundschiler und entwickelten neue lde-
en fiir die Gestaltung des Schulhafes. FN-Firin Erado

werden kann. Wir miissen
natilrlich sehen, wie wir die
Schulhofpesialiung  fiman-
ziert kriegen”, sagit Monika
Mlynczak,  Fachreferentin

@ Spielleitplanung

= Die Spilieitplanung (st en Planungsmstrument, das Kinder
und Jugendliche einbindet, um die Stadt kinder- und Gmilien-
freurddlichier} in verbindlichen Strukturen 2o gestalien. Lit-
gendortmund |51 ein Medellstadtheairk.

w Drei Jahre dawert der Zeitraum flr VorschiSge wnd Modell
pmmsgeml Prasantation: H0 o

= uie arbeiten an einer Bestandsaufnabime, die in Mal
nahmenvorschlagen an die Bezirksvertratung milinden.

Splelieliplanung m logend
ami. Sponsaring ware ein
denkbarer Weg.

Oder mit Gedd aus der Po-
latik. Flors) Krohn, Sprecher
der SPD-Fraktion in der Be-
mirksveriretung  Liltgendorn-
mund: _Es ist realistisch,
dass aus dem Haushalt 2000
Geld fir Schulhofe flicken
kann.”

lirt Bidro fur Kinderinieres-
sen entsehn demnachst eine
Dokumeniation der  Ldeen.
Auch als Entscheidungshilfe
fiir chie Poliik. .. = fre

pressestim

Ruhrnachrichten R

men - - -
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Der Schulhof
wird zum
Dschungel

Liitgend orimund. { b
PaR) Eine Dschungelbahn, ei-
ne Spalburg oder eine Baum-
sehaukel - so kiinnten sch die
Kinder an der Maorienborn-
Grundschule ihren Schulhol
vorsiellen,

27 Jungen und Midchen ha-
ben an zwei Tagen originelle
Ideen und Konzepte tur Um-
pestaliung des Hofes entwi-
ckelt; ihre Ergebnisse prasen-
terten die Nachwuchsplaner
Veriretern aus Politik und
Verw: - puniichsl einmal
in Form von Modellen, Su-
pesschiine Sachen™ seien ent-
standen, fobl Monlka Mbmc-
zak vom Jugendamt den Ein-
fallsreichtum der Marienhormn-
kinder.

Das Themenspektrum rei-
che von Verstecken/Geheim-
ginge iiber Hiipfen/Balancie-
ren bis su Hulschen/ Drehen’
Weiterkommen, Eine Ideen-
werkstatt, im wahrsten Sinne
des Wortes, die das Bliro filr
Kinderinteressen des Jogend-
amies durchyefilhrt hat

Welche Vorschlage der Jun

WK ¥ 0% 09
Dorstfeld - Huckarde - Lilt]'gendortmund - Mengede

Die Marienborn-Schviiler hiaben Mosdelle gebastelt, die zeigen, wie sie sichiren Schulbal wiimsshen.

jen und Madchen am Ende
Realitin werden, il derzedt
noch offen.  Den Kivdern ist
klar, dass nicht alles komesen
wird”, sagt Mlsmezak. Es gebe
auch noch keinen konkecten
Zeilplan.

Dennoch ist dic Frou vom
Jugembamt optimistisch, dass
etwis passieren wird. Schiief-
fichverbriichien 75 Kinder der
Schule wihrend der Offensn
Gansagsgrundschule  auch
sehr viel Freizeit auf dem

Sohulhof, Der soll nicht kom-
plett, aber miglichat in Teilbe-
reichen new gestaltet werden.

Die Einflle der Kinder sal-
ben fir Politiker, Maner und
Vertretern der Schule - am
Ende wiell=icht sogar flir Spon

Fioti: Piollel 3senes - Medie

soren - eine Hilfe sein, die Fra-
e 7u beantworten, wohin dic
Reize auf dem Schulbhol gehen
kisnnte.

Miglicherweise  in den
Dechungel, aufl die Baum
schaulkel.

Pressesti

westfal ische

Rrundschau,

mmen - - -
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