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Was Du mir sagst, behalte ich einen Tag.
Was Du mir zeigst, behalte ich eine Woche.
Was Du mich mitgestalten lasst,

behalte ich ein ganzes Leben.
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1 Einleitung

1.1 Situation von Kindern und
Jugendlichen heute

Kindheit hat sich verandert: Verinselung,
Verhduslichung und Medialisierung von
Kindheit sind die zentralen Begriffe in der
aktuellen Diskussion und beschreiben, wie
sich Kindheit verandert hat.

Offentliche Freirdaume erfahren zuneh-
mend einen Bedeutungsverlust als Spiel-,
Erlebnis- und Aufenthaltsraum fir Kinder
und Jugendliche. Kinder werden immer
mehr aus offentlichen Rdumen zuriick-
gedrdngt. Die zunehmende Dominanz
des StraBBenverkehrs und eine stetig fort-
schreitende Bebauung von Freiflachen
verdrangen Kinder zunehmend aus den
offentlichen Raumen.

Diese Entwicklung hat fiir Kinder drama-
tische Folgen: Die von Padagogen be-
klagten motorischen Stérungen und die
gesundheitlichen Probleme durch Uber-
gewichtresultieren u.a. aus einer Entwick-
lung von Stadten, die eine Nutzung durch
Kinder immer weniger zulasst.

Kinder und Jugendliche, die ohne geeig-
nete Spielraume im Freien aufwachsen,
weisen Defizite in ihrer kérperlichen, gei-
stigen und seelischen Entwicklung auf.
Sie sind auf Spielraume existentiell ange-
wiesen —drauf3en, im Freien, in der Natur.
Damit sind nicht einfach nur Spielplatze
gemeint, sondern samtliche Freiflachen
im Wohnumfeld, Quartier, Stadtteil und
in der Stadt. Sie sollen kindgerecht sein,
anregend und vielféltig. Sie sollen leicht
und ohne Gefahr zu erreichen sein sowie
zum Spielen und Erleben einladen. Als
Orientierung bei der Gestaltung von Spiel-
bereichen kann die DIN 18034 dienen, die
konkrete Hinweise zur Ausgestaltung von
naturnahen Spielbereichen gibt. Diese
wird jedoch von vielen Kommunen nicht
ausreichend berlicksichtigt.

Ein kinder- und jugendfreundliches Um-
feld hat in hohem Mal3e eine Entlastungs-
funktion fir Familien. Dort, wo Kinder
und Jugendliche sich wohl fiihlen und
die bestmoglichen Bedingungen fiir ein
gesundes Aufwachsen vorfinden, ist es
fir Familien attraktiv zu wohnen. Kinder-
freundlichkeit ist ein Standortfaktor, der
die Wohnfunktion starkt und damit auch
positive wirtschaftliche Impulse auslost.

Spielen in der Natur
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1.2 Anlass und Aufgabenstellung

Die Spielleitplanung in Gronau bietet ei-
nen Ansatz, um dieInteressen von Kindern
und Jugendlichen zu erforschen, darzu-
stellen und sie in die Stadtentwicklung zu
integrieren. Die Beteiligung von Kindern
und Jugendlichen ist dabei ein zentraler
Verfahrensbaustein. Auf dieser Grundlage
hat der Rat der Stadt Gronau in seiner Sit-
zung am 26.01.2011 auf Empfehlung des
Jugendhilfeausschusses die Durchfiihrung
der Spielleitplanung beschlossen.

Grundsatzlich gilt: Die Spielleitplanungist
eine integrierte Planung mit langfristiger
Ausrichtung und Wirkung. Die darin vor-
geschlagenen Maf3nahmen und Vorhaben
sind Empfehlungen, die kurz-, mittel- und
langfristig umzusetzen sind. Sie dienen
der Politik als qualifizierte Grundlage, die
Interessen von Kindern und Jugendlichen
in der Kommune im Rahmen von Haus-
haltsberatungen mit zu berticksichtigen.

Dialog zwischen Jugend und Politik

Der Blick wird auf die Stadt als Spiel-, Er-
lebnis- und Aufenthaltsraum fiir Kinder
und Jugendliche gerichtet. Spielplatze
sind demnach nur ein Teilaspekt. Erfasst,
bewertet und berticksichtigt werden alle
offentlichen Freirdume, in denen sich
Kinder und Jugendliche aufhalten und
aktiv werden, beispielsweise Brachen,
Siedlungsrander, Baullicken, Griinanlagen,
Straf3en oder Pldtze. Es geht um die Siche-
rung und behutsame Weiterentwicklung
vorhandener rdumlicher Qualitaten. Es
geht auch um die Bereitstellung bedarfs-
gerechter Freizeitangebote flir Kinder und
Jugendliche.

Der Spielleitplanung fiir Gronau liegt fol-
gende Aufgabenstellung zugrunde:

+  Madchenund Jungen, Kinder und Ju-
gendlichesollen beiallen Bestandser-
hebungs-, Planungs-, Entscheidungs-
und Umsetzungsschritten beteiligt
werden. Dies wird liber verschiedene
Beteiligungsschritte (Befragungenan
Schulen, Streifziige, Zukunftswerk-
statt) erreicht.

«  Durch die konsequente Verzahnung
von Planung und Beteiligung wird von
Anfang an eine neue Partizipations-
und Planungskultur in der Kommune
initiiert. Das zeichnet die Spielleit-
planung als ein zukunftsorientiertes
Handlungskonzept aus.

+ Die Spielleitplanung setzt auf die Ko-
operation vieler Akteure. Sie fiihrt Ver-
bande, Initiativen, Vereine, engagierte
Burgerinnen und Biirger, Multiplika-
toren, Schulen sowie Einrichtungen
der Kinder- und Jugendarbeit zusam-
men und verkniipft sie zu unterstit-
zenden Netzwerken.

+ Spielleitplanung ist auf der Verwal-
tungs- und Fachebene querschnitts-
orientiert und kooperativ angelegt.
Siefuhrtalle relevanten Fachbereiche
zusammen, besonders die raumbe-
zogenen Fachplanungsbereiche wie
Bauleit-, Verkehrs- und Freiraumpla-
nung sowie die verschiedenen Ak-
teure der Jugendhilfe.

+  Zielistes, durch die Bereitstellung na-
turbelassener oder fiir verschiedene
Freizeitaktivitaten gestaltete Flachen
sowie deren Vernetzung durch Wege
und geeignete Kennzeichnungen, die
Voraussetzung fur vielfdltige Spiel-,
Sport-, Erholungs- und Erlebnisaktivi-
taten der Bevolkerung im Siedlungs-
raum zu schaffen.
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Spielleitplanung Gronau

Schwerpunkt der Bearbeitung ist
die Erfassung des derzeitigen Spiel-
und Freizeitverhaltens, der Wiinsche
und Bedirfnisse von Kindern und
Jugendlichen in Gronau. Vorschlage
fir MaBnahmen zur Verbesserung
der Versorgungssituation sind zu er-
arbeiten. Es gilt jedoch zu beachten,
dass die Spielleitplanung eine Spiel-
flachenbedarfsplanung nicht ersetzt.

Die Spielleitplanung beriicksichtigt
ebenfalls die Alltags-, Schul- und Frei-
zeitwege und macht damit Aussagen
zum Verkehr in der Gemeinde.

Die Spielleitplanung soll die gene-
rationeniibergreifende Diskussion
und Kommunikation fordern und die

RAUMLICHE

Beteiligung am politischen Meinungs-
bildungs- und Entscheidungsprozess
verbessern.

Ziel ist es, Beteiligungsprojekte mit
diversen Tragerstrukturen zu entwi-
ckeln, das burgerschaftliche Enga-
gement zu férdern und Verantwor-
tungsbewusstsein bei den Bilirgern
zu schaffen.

Die Spielleitplanung soll in allen wei-
teren Planungsprozessen etabliert
und berticksichtigt werden.

Es ist mindestens ein Starterprojekt
konzeptionell zu entwickeln, das die
Spielleitplanung fiir die Offentlich-
keit in Form eines Projektes sichtbar
macht.

FACHPLANUNGEN

SPIELLEIT-

PLANUNG

Schaffung von Be-
teiligungsstrukturen,
Interessensvertretung
von Kindern und
Jugendlichen

BURGERINNEN
UND BURGER

Akteure der Spielleitplanung
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1.3 Methodischer Ansatz der
Spielleitplanung

Die Spielleitplanung basiert auf der Be-
teiligung von Kindern und Jugendlichen
und der fachlichen Planung einschlief3lich
ihrer Verkniipfung. Kinder und Jugendli-
che sind Experten ihrer Lebenswelt - die
ErschlieBung ihres Alltagswissens ist eine
wichtige Grundbedingung kinder- und
jugendfreundlicher Planungen.Von daher
ist ihre Beteiligung das Kernelement und
die zentrale Saule der Spielleitplanung.

Das Beteiligungsverfahren ist mehrdimen-
sional aufgebaut. Beteiligt werden Kinder
und Jugendliche an der Bestandsanalyse
und der Erarbeitung von Entwicklungs-
perspektiven. Da Beteiligungsmethoden
analog zur Biirgerbeteiligung nicht zu
fundierten Ergebnissen fiihren, werden
Methoden angewandt, die Kinder und
Jugendliche befdhigen, ihre Ideen und
Vorstellungen zum Ausdruck zu bringen.
Um die Qualitdten und Defizite im Bestand
zu ermitteln, werden mit Kindern und
Jugendlichen Streifzlige durch ihr Quar-
tier sowie Befragungen mit der Methode
+Mental Maps” durchgefiihrt. In einer Zu-
kunftswerkstatt entwickeln Kinder und
Jugendliche Ideen fiir ihre Stadt.

1.3.1 Methoden zur Beteiligung von
Kindern und Jugendlichen

Auftaktveranstaltung

Die Auftaktveranstaltung dient dazu, das
Verfahren der Spielleitplanung in der Stadt
bekannt zu machen und fiir die Offentlich-
keit zu 6ffnen. So sind nicht nur Kinder,
Jugendliche und Familien eingeladen,
sondern alle Blirger und Multiplikatoren.

Die Spielleitplanung ist auf die Unterstut-
zung vieler angewiesen und so soll die
Auftaktveranstaltung auch dazu dienen,
Blrger zur Mitwirkung zu motivieren.
Die Teilnehmer der Auftaktveranstaltung
benennen Konfliktstellen in der Stadt,
markieren attraktive Orte und duf3ern ihre
Winsche.

Auftaktveranstaltung

Streifziige

Streifzlige sind eine qualitative Methode
der Spielraumforschung. Sie sind ein wir-
kungsvoller Ansatz, um Nutzungsmuster
und die Bedeutung von Rdaumen zu er-
fassen und darzustellen. Uber Streifziige
gewdhren Kinder und Jugendliche den
Erwachsenen Einblicke in ihre Lebenswelt
- fur die begleitenden Erwachsenen sind
Streifzige in hohem Maf3e erfahrungsin-
tensiv. Uber die ErschlieBung des Blickwin-
kels von Kindern und Jugendlichen und
Uber das unmittelbare Erleben werden
Qualitaten, Gefahrenpunkte und Entwick-
lungspotenziale deutlich.

Die Kinder und Jugendlichen bestimmen
selbst und unbeeinflusst Routen, Ziele
und Dauer der Streifziige. Sie legen fest,
welche Ausschnitte sie Erwachsenen aus
ihrer Lebenswirklichkeit zeigen wollen. Die
Exkursionen fiihren die Erwachsenen in
fremde Welten, die sich ihnen sonst nicht
erschlieBen. Dadurch werden die tatsach-
lichen Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsrau-
me von Kindern in einer Stadt erkennbar.

Die Streifzlige werden mit dem Fotoappa-
rat dokumentiert. Die Route und die von
den Kindern und Jugendlichen gezeigten
Orte werden auf einer mitgefiihrten Karte
eingetragen. Die Erlduterungen der Kin-
der und Jugendlichen werden von den
erwachsenen Begleitpersonen umfassend
und moglichst authentisch protokolliert.
Streifzlige kdnnen daher nur mit einer be-
grenzten Anzahl von Kindern und Jugend-
lichen durchgefiihrt werden. Geeignet ist
eine GruppengroBe zwischen sechs und
acht Kindern bzw. Jugendlichen.
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Streifzug

Mental Maps

Um eine moglichst groBe Anzahl an Kin-
dern und Jugendlichen einzubinden,
wurden Befragungen nach der Methode
~Mental Maps” durchgefiihrt.

Die Stadt und die einzelnen Ortsteile
bestehen nicht nur aus ihren ablesbaren
raumlichen Strukturen, sondern sind
unterlegt mit einer Schicht aus Alltagser-
fahrungen, Bedeutungen und Nutzungs-
mustern ihrer Bewohner. Vor diesem Hin-
tergrund haben Orte eine ganz bestimmte,
fur jeden Nutzer subjektive Bedeutung.
Diese subjektiven Bedeutungen, die sich
im Bewusstsein der Menschen abbilden,
werden ,Subjektive Landkarten” oder
»Mental Maps” genannt. Auch Kinder und
Jugendliche haben subjektive Landkarten,
die vonihren Alltagserfahrungen gepragt
sind. Dies sind die erinnerten Alltagsorte
der Kinder: die Mauer mit dem grofBen
Loch, der Hexenbaum, der Dschungel, das
unterirdische Geheimversteck, der Tram-
pelpfad, der Kiosk.

Die Erstellung von Landkarten erfolgt in
Form einer Befragung. Bei der Durchfiih-
rung sind Schulen wichtige Kooperations-
partner. Das Verteilen und Einsammeln
der Fragebogen iber Schulen fuhrt in der
Regel zu Rucklaufquoten von bis zu 100%.

Dem Fragebogen wird ein Kartenaus-
schnitt von dem Untersuchungsgebiet
beigefugt. Die Fragen werden offen ge-
stellt, sodass die Kinder und Jugendlichen
die Moglichkeit haben, ihre Situation so
ausfihrlich wie moglich zu beschreiben.
Die Fragen beziehen sich auf ihre Wege

und Spielorte. Die offen gestellten Fragen
regen dazu an, dass die Kinder und Ju-
gendlichen alle sie betreffenden Aspekte
ihrer Lebenswelt, einschlieBlich der sie
bedriickenden Probleme, duBern. Das
betrifft nicht nur stadtebauliche Aspekte,
sondern auch die sozialen Probleme und
Defizite in den Freizeitangeboten, die in
den Antworten zur Darstellung kommen.
Erganzendtragen die Beteiligten punktge-
nau die fur sie gefdhrlichen Stellen in die
Karte ein. Dies sind z. B. parkende Autos,
welche die Sicht behindern oder zu kurze
Ampelphasen.

Mental Maps Befragung

Zukunftswerkstatt

Die Zukunftswerkstatt bildet den krea-
tiven Rahmen, um allgemeine und kon-
krete Winsche fiir die Entwicklung von
Stadten zur Darstellung zu bringen.

Ausgehend von verschiedenen Methoden
werden Ideen gesammelt, die sich auf di-
verse Bereiche wie Verkehr, Griinflachen
oder das Wohnumfeld beziehen. Die aus
Sicht der Teilnehmer wichtigsten Ideen
werden auf Kartons aufgetragen und zu
einem Ideenpool zusammengebaut.

Ideensammlung und Ideenpool

11
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1.3.2 Weitere Methoden der Spiel-
leitplanung

Fachliche Bestandsaufnahme

Eine wichtige Grundlage bildet die fach-
liche Bestandsaufnahme. Uber Vor-Ort-
Begehungen werden Qualitaten und
Handlungsbedarfe identifiziert. Der Blick
richtet sich auf grof3flichige Qualitdten
wie z. B. siedlungsnahe Waldflachen oder
kleinrdaumige Strukturen wie z. B. Quar-
tiersplatze mit Aufenthaltsqualitaten.
Die fachliche Bestandsaufnahme ist eine
wichtige Vorbereitung, um aus der eige-
nen Ortskenntnis heraus qualifiziert mit
den Beteiligten ins Gesprach zu kommen.

Tragerkonferenz

Die Tragerkonferenz hat zum Ziel, die
soziale Kompetenz der mit Kindern und
Jugendlichen arbeitenden Akteure in den
Prozess der Spielleitplanung einzube-
ziehen. So werden Akteure aus Schulen,
Kindertagesstatten, Jugendeinrichtungen,
aus dem Stadtjugendring, aus Sportein-
richtungen und aus der Politik mit ihrem
Erfahrungswissen in den Prozess der Spiel-
leitplanung eingebunden.

Tragerkonferenz

Zusammenfiihrung der Beteiligungser-
gebnisse und der fachlichen Bestands-
aufnahme

Die Bewertung der vorhandenen Frei-
rdume sowie die Ableitung von MaB-
nahmen zur Sicherung vorhandener und
Entwicklung neuer Spiel-, Erlebnis- und
Aufenthaltsraume basiert auf der Zusam-
menflihrung von Beteiligungsergebnissen
und der fachlichen Bestandsaufnahme.
Sowohl der fachliche Blick als auch die
Sichtweisen der Kinder und Jugendlichen
generieren Handlungserfordernisse und
Entwicklungsperspektiven, die sichanden
konkreten Bedarfen orientieren und Qua-
litdten fir kinder- und jugendfreundliche
Freirdume hervorbringen.

Die Bewertung der Situation und die
Planung der MaBnahmen ist ein gemein-
sames Ergebnis - die Planer Gberpriifen
ihre Auswahl und die Schwerpunkte im-
mer wieder an den Aussagen der Kinder
und Jugendlichen und legen eine durch
Kinder wie auch Erwachsene nachvoll-
ziehbare MalBnahmenliste und Plandar-
stellung vor.
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1.4 Rechtliche Grundlagen

Kinder und Jugendliche haben das Recht,
an den sie betreffenden Entscheidungen
beteiligt zu werden. Ihre Rechte werden auf
verschiedenen Ebenen geregelt und sollen
hier auszugsweise vorgestellt werden. Des
Weiterenregeln DIN-Normen die Gestaltung
einer kinderfreundlichen Wohnumwelt.

Die UN-Konvention liber die Rechte des
Kindes

Die UN-Konvention Uber die Rechte des
Kindes wurde 1989 von den Vereinten Na-
tionen verabschiedetund 1992 in Deutsch-
land verankert. Sie ist der entscheidende
Meilenstein, der eine Subjektstellung des
Kindes voranbringt. Dieses wird in Artikel 12
und Artikel 13 deutlich. Laut Artikel 12 hat
das Kind das Recht, seine eigene Meinung
inallen es betreffenden Aspekten zu duern.
Die Vertragsstaaten sichern ihm au3erdem
die Beriicksichtigung seiner Meinungen
zu. Weiterhin hat es das Recht zur freien
Meinungsduflerung, wie es in Artikel 13
festgehalten wird.

An dieser Stelle sei noch einmal darauf hin-
gewiesen, dass nach der UN-Kinderrechts-
konvention der Begriff des Kindes alle Bir-
ger bis 18 Jahre einschlief3t.

Ein weiterer wichtiger Artikel, Artikel 3 Abs.
1, bezieht sich auf das Wohl des Kindes:,,Bei
allen MaBnahmen, die Kinder betreffen, [...],
ist das Wohl des Kindes ein Gesichtspunkt,
der vorrangig zu berticksichtigen ist” Die
Kinderrechtskonvention (KRK) gilt unein-
geschrankt in Deutschland, sodass das Vor-
ranggebot aus Artikel 3 unmittelbar anzu-
wenden ist. Gemal3 der Expertise ,Nach der
Ruicknahme der deutschenVorbehaltserkla-
rung: Was bedeutet die uneingeschrankte
Verwirklichung des Kindeswohlvorrangs
nach der UN-Kinderrechtskonvention im
deutschen Recht?” von Prof. Dr. Ralph Alex-
anderLorz bezieht sich dieses Vorranggebot
vorallem auf Abwdgungsprozesse im Sinne
des BauGB. Lorz fuhrt hierzu aus: ,Sobald
nun eine Planung Kinder betrifft— was etwa
bei der Bauleitplanung sehr haufig der Fall
sein wird -, ist die planerische Abwdgung

fehlerhaft, wenn das Kindeswohl nicht in
seiner Priorisierung berticksichtigt und
entsprechend gewichtet wird. Denn auf
der Grundlage von Art. 3 Abs. 1 KRK ist der
Kindeswohlvorrang ein offentlicher Belang
im Sinne von §1 Abs. 7 BauGB oder von
vergleichbaren Normen aus dem Fachpla-
nungsrecht — und zwar angesichts der un-
mittelbaren Anwendbarkeit des volkerrecht-
lichen Kindeswohlvorrangs auch dort, wo
dasKindeswohlin der planungsrechtlichen
Bestimmung Giberhaupt nichterwahntwird.
Damit lauft die Behorde Gefahr, dass ihre
Planungsentscheidung der gerichtlichen
Aufhebung unterliegt, wenn die Abwagung
nicht erkennen lasst, dass dem Kindeswohl
Vorrang zugemessen worden ist”.

Baugesetzbuch (BauGB)

Das Baugesetzbuch geht nicht direkt auf die
Beteiligung von Kindern und Jugendlichen
ein.lm §1 wird gefordert, dass bei der Auf-
stellung von Bauleitplanen die sozialenl..]
Bediirfnisse der Bevolkerung, insbesondere
die Bedurfnisse der Familien, der jungen, al-
ten und behinderten Menschen, [..]“(§1 Abs.
6 Nr. 3 BauGB) zu berticksichtigen sind. Die
Belange derjungenMenschensind lediglich
ein Aspekt neben anderen aufgelisteten
Bedrfnissen. Zudem sind die aufgezahl-
ten sozialen Aspekte ein Belang neben elf
weiteren in Unterparagrafen aufgelisteten
technischen Belangen, sodass Kindern und
Jugendlichen im BauGB nur eine unterge-
ordnete Bedeutung eingerdumt wird.

Der §3 BauGB spricht die Offentlichkeits-
beteiligung an. Dabei geht es um die
friihzeitige Einbindung von Birgern in die
Bauleitplanung. Da Kinder und Jugendliche
eigene Rechtssubjekte sind und auBer der
AbschlieBung von Vertrdgen die gleichen
Birgerrechte haben, bezieht sich die Beteili-
gungselbstverstandlich auch auf die jungen
Burger. Die traditionellen Methoden und
Verfahren der Biirgerbeteiligung schlieBen
Kinder und Jugendliche jedoch aus - damit
wird der Rechtsgrundsatz in der Praxis von
Stadtentwicklung und Stadtplanung nicht
eingel6st.

13
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Kinder- und Jugendhilfegesetz (KJHG)
Das Kinder- und Jugendhilfegesetz ist das
Nachfolgegesetz des Jugendwohlfahrtsge-
setzes. Es ist 1991 in Kraft getreten, wurde
zuletzt im Juli 2009 gedndert und bietet
neben der Schaffung von positiven Lebens-
bedingungen fiirjunge Menschen und ihre
Familien eine Fille an Paragrafen fur die
BeteiligungvonKindern und Jugendlichen.
Herausgegriffen werden soll der § 8 KIHG:
,Kinderund Jugendliche sind entsprechend
ihrem Entwicklungsstand anallen sie betref-
fenden Entscheidungen der éffentlichen
Jugendhilfe zu beteiligen”. Darliber hinaus
mussen Kinder und Jugendliche laut die-
sem Paragrafen Uber ihre Rechte informiert
werden.

Weiterhin interessant ist der § 80, in dem
dieTrager 6ffentlicher Belange aufgefordert
werden, die Planungen den Beddrfnissen
und Interessen von jungen Menschen und
Familien entsprechend zu erhalten und zu
entwickeln.

DIN 18034

Die fir die Entwicklungkinder- und jugend-
freundlicher Freirdume wichtigste Norm ist
die DIN 18034 ,Spielplatze und Freirdume
zum Spielen. Anforderungen und Hinweise
fur die Flachensicherung, die Planung und
den Betrieb”. Sie enthalt alle wichtigen Vor-
gabenfirdie ,Planung und den Betrieb von
Spielplatzen und Freirdumen zum Spielen
fur Kinder, Jugendliche und Erwachsene”
(DIN 18034, 1 Anwendungsbereich).

Die DIN 18034 bezieht sich ausdricklich
nicht nur auf Spielplatze, sondern auch auf:

« das Wohnumfeld (Blockinnenbereiche,
Abstandsflachen, Eingangsbereiche,
Wohnwege, auch Stellplatzanlagen bzw.
Garagenhdfe),

+ Schulhéfe, Schulfreiflachen, Schulsport-
anlagen,

+ Freiflachen von Einrichtungen fur Kinder
und Jugendliche,

+ Freizeiteinrichtungen (Griinanlagen,
Sportplatze, Freibader u.d.),

« Brachflachen,
« SpielstraBen, Stadtplatze.

Somitistdie DIN 18034 diewichtigste Orien-
tierungshilfe bei der Planung und dem Bau
von attraktiven Spiel- und Freizeitmdglich-
keiten. Sie findet in der Praxis jedoch viel zu
selten Anwendung.

Die DIN 18034 gibt fur einzelne Teilrdume
wie Nachbarschafts-, Quartiers- und Ortsbe-
reiche klar definierte Mindestanforderungen
an FlachengroBen vor, weist jedoch darauf
hin, dass es sich um Orientierungswerte
handelt, bei denen z.B. Einwohnerdichte
oder Art der Bebauung berlicksichtigt wer-
den missen.

Spielflachen im Nachbar-
schaftsbereichfiir Kinder
unter 6 Jahren

Spielflichen im Quartiers-
bereich fur Kinder von ca.
6- 12 Jahren

Spielflichen im Gemeinde-/
Ortsteilbereich flr Kinder und
Jugendliche uber 12 Jahre

Erreichbarkeit/
Entfernung

bis zu 200 m (FuBweg,
Sicht- und Rufweite der
Wohnung)

bis zu 400 m (FuBweg)

bis zu 1.000 m (FuBweg)

Flachengrofe

Gesamtflache von min-
destens 500 gm

Gesamtflache von minde-
stens 5.000 gm; bei grof3-
flachigen, naturnahen
Spielbereichen von Uber
10.000 gm

Gesamtflache von mindestens
10.000 gm; bei grof3flachigen,
naturnahen Spielbereichen ist
von FlachengréBen auszugehen,
bei der die Erlebnisvielfalt und
Regenerationsfahigkeit erhalten
werden kann

Erreichbarkeit und FlachengroBen gemaf DIN 18034
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In der DIN 18034 werden die fir die Bau-
leitplanung wichtigen Begriffe Spielflache,
Spielplatz und Spielmdoglichkeit/Spielort
definiert und klar voneinander abgegrenzt.
Zudem beinhaltet dieNorm grundsatzliche
Ziele und Qualitaten, die beider Planung zu
beriicksichtigen sind, wie z. B. Erreichbarkeit,
Bewegungsforderung und -angebote fir
Jugendliche, Gestaltbarkeit, Modellierung,
Raumbildung, Riickzugsbereiche oder Si-
cherheit. Diese Ziele beziehen sich nicht nur
auf Einzelflachen, sondern vor allem auf das
Wohnumfeld und schaffen damit dieVoraus-
setzungen fir kindergerechte Stadte.

Zudem enthdlt die Norm unterschiedliche
Anforderungen an die Spielbereiche, Vorga-
ben zu naturlichen und gestalteten Land-
schaftselementen sowie wichtige Hinweise
bezuglich der Sicherheit und Wartung. Wei-
terhin schreibt die DIN-Norm vor, dass die
Planung und das Betreiben von Spielplatzen
und Spielflachen mit verkehrsplanerischen
MaBnahmen zugunsten der Kinder gekop-
pelt werden missen.

Die DIN 18034 hebt hervor, dass, Freude am
Abenteuer und Bestehen eines Risikos als
Bestandteil des Spielwertes” (DIN 18034, 5.1
Allgemeines) zubewertenist. Dies ist fur die
Gestaltung von naturnahen Spielbereichen
von zentraler Bedeutung, denn dort sehen
Planer haufig ein vermeintlich zu hohes Ri-
siko und zu enge rechtliche Vorgaben.

Im Sommer / Herbst 2012 wird die DIN
18034 novelliert. Dann werden auch eine
Beteiligung der Nutzer an der Planung und
die Erreichung eines hohen Spielwertes
aufgenommen, Elemente eines naturna-
hen Spielens starker beriicksichtigt sowie
Anforderungen an die Erreichbarkeit und
die FldchengréBen prézisiert. (vgl. website
Verbraucherrat des DIN)

Die DIN 18034 muss zukinftig bei allen
Planungen fiir eine kinder- und familien-
gerechte Entwicklung von Kommunen
starker berticksichtigt werden und immer
alsGrundlage fiir Planungen dienen.Nur so
konnen vielféltige und erlebnisreiche Spiel-
und Aufenthaltsbereiche gesichert werden.

Naturnahes Spielen mit Risiko
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Luftbild der Stadt Gronau
%~ Quelle: Stadt Gronau, Mai-2006
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2 Die Spielleitplanung in
Gronau

2.1 Die Stadt Gronau

Die Stadt Gronau liegt im westlichen
Miinsterland am Dreilandereck der Nie-
derlande, Nordrhein-Westfalen sowie Nie-
dersachsen und gehért zum Kreis Borken.
Auf Grund seiner grenznahen Lage verfuigt
Gronau Uber vielfaltige Beziehungen zu
den hollandischen Nachbarstadten En-
schede, Losser oder Glanerbrug.

In Gronau leben ca. 47.900 Einwohner
(Stand Januar 2012) in den beiden Stadt-
teilen Gronau und Epe. Gronau wird, laut
Landesentwicklungsplanung, als Mittel-
zentrum mit 50.000 bis 100.000 Einwoh-
nern einem Mittelbereich zugewiesen. Das
zugehorige Oberzentrum ist die kreisfreie
Stadt Miinster.

Bisin die 1980er Jahre wurde das Stadtbild
Gronaus deutlich von der Textilindustrie
gepragt. Heute zeugen davon noch die
Gebdude rundum dasrock'n’popmuseum,
welches ebenfalls in einer ehemaligen
Kesselhalle beheimatet ist. Das Gelande
um das Museum herum wurde 2003 als
grenzibergreifende Landesgartenschau
er6ffnet. Gemeinsam mit Losser in den
Niederlanden fanden zahlreiche Aktivi-
taten in diesem zentralen Bereich sowie
auf den kleineren Fldchen entlang der
Dinkel statt.

Verkehrstechnisch ist Gronau Giber die B54
an das Minsterland und tber die A31 an
das Uberregionale FernstraBennetz an-
gebunden. Zudem liegt die Stadt an der
Eisenbahnstrecke zwischen Enschede und
Dortmund.

Gronau ist umgeben von landwirtschaft-
lichen Flachen sowie bewaldeten Be-
reichen. Auch zwischen den Stadtteilen
Gronau und Epe befinden sich weitladufige
Griinbereiche.Von Stid nach Nord werden
sowohl Gronau als auch Epe von der Din-
kel durchzogen.

Die Stadt teilt sich in drei Sozialraume, die
fur die weitere Bearbeitung der Spielleit-
planung von zentraler Bedeutung sind:
GronauWest, Gronau Ost und Epe.Gronau
Ost ist der nach Einwohnerzahlen grof3te
Sozialbereich, in Gronau West ist jedoch
der Anteil der Kinder und Jugendlichen
unter 21 Jahren an der Gesamtbevdlke-
rung am grof3ten. Eine Analyse der Struk-
turen in den drei Sozialraumen findet in
Kapitel 3 statt.

Sozialraum | Sozialraum | Sozialraum | Gronau

Gronau-West | Gronau-Ost | Gronau-Epe | gesamt

Bevolkerung gesamt 14.422 17.831 15.602 47.855

Bevolkerung unter 21 Jahren 3.595 4.093 3.688 11.376
...davon unter 3 Jahren 438 487 397 1.322
...davon 3 - unter 6 Jahren 458 535 410 1.403
...davon 6 - unter 14 Jahren 1.307 1.535 1.432 4.274
...davon 14 - unter 18 Jahren 713 831 836 2.380
..davon 18 - unter 21Jahren 679 705 613 1.997

Anteil an der Gesamtbevélkerung 24,93% 22,95% 23,64% 23,77%

Kinder-/ Jugendeinwohnerzahlen nach Sozialrdumen - Stichtag 15.01.2012
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2.2 Ablaufder Spielleitplanung
in Gronau

Um die Spielleitplanung in Gronau er-
folgreich durchzufiihren, wurde eine
verwaltungsinterne fachilibergreifende
Arbeitsgruppe gebildet, deren Aufgabe es
war, den Prozess der Spielleitplanung zu
steuern und zu koordinieren. Anihr waren
das Jugendamt (Fachdienst Jugendar-
beit/ Jugendférderung), die Fachdienste
Stadtplanung, Schule und Sport, Tiefbau,
Verkehr und Stadtgriin sowie die zentralen
Bau- und Umweltdienste beteiligt.

Die Auftaktveranstaltung zur Spielleit-
planung fand am 27. September 2011
im rock’'n’popmuseum statt. Sie wurde
durch Plakate und Flyer in der Stadt und
in den Bildungseinrichtungen sowie durch
Presse- und Internetberichte beworben.
Zudem wurde im Rahmen der Veranstal-
tung zum Weltkindertag an der Blirger-
halle ebenfalls Werbung fiir die Spielleit-
planung gemacht, um das Verfahren auf
breiter Ebene bekannt zu machen und
viele Personen zur Mitarbeit zu motivie-
ren.Auch im sozialen Netzwerk Facebook
wurde fir die Spielleitplanung in Gronau
eine eigene Seite angelegt, auf der zur
Veranstaltung eingeladen wurde.

Es nahmen zahlreiche Kinder, Jugendliche
und Erwachsene an der Auftaktveran-
staltung teil und erarbeiteten hilfreiche
Anregungen fiir die Spielleitplanung. So
stellten die Teilnehmer an einem leben-
digen Meinungsbarometer ihre Ansichten
zur Stadt Gronau dar und gaben eine Be-
wertung ab.

SPIELLEITPLANUNG GRONAU ' -'"\

Mach mit! '
%

OVew;indem Deine Stadt! LY <& j

Einladung zur Auftaktveranstaltung

Zudem wurden einzelne Filmsequenzen
gezeigt, wie Blirger der Stadt Gronau die
Situation fur Kinder und Jugendliche vor
Ort bewerten. In Kleingruppen erstellten
die Beteiligten Stadtteilprofile und mar-
kierten positive und negative Orte sowie
Orte fiir Verdnderungswiinsche.

Kleingruppen bei der Auftaktveranstaltung

Um die Impulswirkung der Auftaktveran-
staltung zu nutzen, wurde kurz danach
die Beteiligung zur Bestandsanalyse
durchgefiihrt. Von Mitte Oktober bis Mitte
November 2011 wurden 179 Kinder und
Jugendliche im Alter zwischen neun und
20 Jahren in Gronau Uber Mental Maps
befragt. Es nahmen 94 Madchen und 80
Jungen an der Befragung teil. Fir die
Mental Maps wurden folgende Schulen
einbezogen:

« Georgschule, Epe

+  Martin-Luther-Grundschule

+  Eilermarkschule

+  Pestalozzischule

« Carl-Sonnenschein-Realschule, Epe
+  Fridtjof-Nansen-Realschule

+  Anne-Frank-Hauptschule

«  Werner-von-Siemens-Gymnasium

Die Fragebdgen wurden von den betei-
ligten Kindern und Jugendlichen sehr
detailliert ausgefullt, sodass zahlreiche
Angaben zu vielféltigen Orten getétigt
wurden. Die Ergebnisse wurden textlich
ausgewertet und in Karten dargestellt.
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Neben Angaben zu Treffpunkten in Gro-
nau nannten die Befragten auch zahl-
reiche Konfliktorte und Verbesserungs-
wiinsche. Zudem kennzeichneten sie ihre
Schul- und Freizeitwege.

Ausfillen der Fragebdgen

Des Weiteren fanden im gleichen Zeit-
raum Streifziige mit ca. 100 Kindern
und Jugendlichen statt. Die Teilnehmer
zeigten sehr viele Treffpunkte, Wege und
Konfliktstellen, sodass ein Teil der Stadt
gut durch die Streifziige analysiert wer-
den konnte.

Die an den Streifzligen beteiligten Kinder
und Jugendlichen kamen aus folgenden
Einrichtungen:

+ Jugendzentrum Stop
+ Jugendzentrum Luise
« Jugendzentrum St. Josef

« Kindergarten St.Ludgerus
+  Kita St. Josef, Epe
« DRKKita Regenbogenland

Aufsuchender Streifzug

Zudem erfolgte eine aufsuchende Beteili-
gung mit dem Streetworker, um auch die
Jugendlichen zu erreichen, die sich in der
Regel nicht an institutionalisierten Orten
aufhalten.

Nach der Bestandsanalyse und der Aus-
wertung der Beteiligungsergebnisse
erfolgte Mitte November 2011 die Tra-
gerkonferenz im Rathaus. Es nahmen
zahlreiche Ansprechpartner aus verschie-
denen Institutionen teil, die in ihrem Alltag
mit Kindern und Jugendlichen zusammen-
arbeiten und daher Uber einen groflen
Erfahrungsschatz verfiigen und tber die
Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsbereiche
von Kindern und Jugendlichen viel berich-
ten kénnen.

das Thverie
A

| "

Tragerkonferenz
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Auswertung der Schulwege in Gronau und Epe, Mental Maps

(Die Pldne sind im Verhdltnis zueinander nicht maf3stabsgetrau, sondern fiir eine verbesserte Ansicht vergréBert worden.)
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Logende
gestrichait Linla = Altamativroute
Seifzug 1: Autsuchender Steif2ug
1 b

Hite
2 Johannes-Calvin-Haus

Kindorgarten St Ludgerus.

2 Futbaliplatz
3 Geachiossans Schule

4 Spieiplatz

s Kamebracke

& Zebrastraiten Knigstratia
7 Martin-Lutner-Schule.

8 Kindoriagesstatie Witekindsho
© Spiciplata Kiostermaate

10 Wiase

11 Spiciplatz Innenhol

Jugendzantrum St. Jose - Kindar
1 Jugendzanirum St Jose!
2 Spiekpatz bel Jugendzantrum

& Wiese am SchotelkatterDamm
7 Schottelkatter Damm.

Swaizus 4 Jugendzenirum St Josef - Jugend
1 Jugendzanirum St Josel
2 Boizplatz Franz-Friemel-Strase

Sireitzug & (oit Auto): Stastwork
1 Si2- und Kiangmuscheln (bel Laga)
2 BSG-Teien

Seitzug 6 Jugendzentrum Luise
1 Jugendzantrum Luise.
2 Botzplatz bel Jugendzantrum

5 Spiclpatz Buchenalioe.

Routen der Streifziige in Gronau

Legende

Streifzug 1: Jugendzentr um Stop
1 Jugendzentrum

Hauptschule

Gummiplatz

Dorf

Stadtpark

Bahnhof

StraRe zum Bahnhof

NoarwN

Streifzug 2: Kindergarten St. Josef
Gelande des Kindergartens
Zebrastreifen Gronauer Stralte
Spielplatz Stadtpark

Kleiner Spielplatz im Park
Brunnen im Park

ERNFAEOIN

Spieloitplanung.
Gronau

Obersicnt Swaitzige Epe

Aufraggebor: Stadt Gronau

Matstab: ahne Matistab.

Gez P 15112011
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Streifzug in Epe Streifzug mit dem Jugendzentrum Luise
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Die Zukunftswerkstatt im Marz 2012
diente dazu, gemeinsam mit Kindern und
Jugendlichen Ideen zur Veranderung der
Stadt Gronau zu entwickeln. Uber 30 Kin-
der und Jugendliche aus verschiedenen
Schulen Uiberlegtenzundchst, was Gronau
fir eine kinder- und familienfreundliche
Zukunft braucht. Anschlieend erarbei-
teten sie in Kleingruppen zu verschie-
denenThemen Ideen und Projektansatze.
Diese wurden zu einer Ideensammlung
zusammengetragen und anschlieBend in
einem grof3en Ideenpool dargestellt.

Die Anregungen der Teilnehmenden wa-
ren sehr vielfdltig und wurden im Rahmen
der Abschlussprasentation den interes-
sierten Eltern, Lehrern, Schulleitern, der
Presse sowie Mitgliedern der Verwaltung
vorgestellt.

Die Zwischenergebnisse aus den Beteili-
gungsbausteinen wurden kontinuierlich
in die Arbeitsgruppe sowie in die politi-
schen Gremien eingebracht. So wurde die
Spielleitplanung im Jugendhilfeausschuss
, im Ausschuss fir Schule, Sport und Kul-
tur, im Ausschuss fiir Planen, Bauen und
Denkmalschutz sowie im Ausschuss fir
Verkehr, Umwelt, Energie und Tierschutz
prasentiert.

Auch auf Verwaltungsebene gab es Infor-
mationsveranstaltungen, um die zukunftig
mit den Ergebnissen der Spielleitplanung
arbeitenden Personen und Fachbereiche
friihzeitig einzubeziehen.

Ideenpool
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3 Bestandsanalyse

Die Struktur der drei Sozialrdume wird als
Grundlage fir die Bestandsanalyse und
die MaBnahmenentwicklung der Spielleit-
planung genommen, um eine moglichst
Ubersichtliche und detaillierte Bearbei-
tung zu ermdglichen.

3.1 Gronau West

Sozialstruktur

Die Bewohnerschaft im Sozialraum Gro-
nau West wird vor allem im ndérdlichen
Bereich (oberhalb der Enscheder Straf3e)
durch Menschen mit Zuwanderungsge-
schichte gepragt. Sie leben dort jedoch
strikt getrennt nach Herkunftskulturen.
Die Bewohner deutscher Herkunft sind
teilweise von Arbeitslosigkeit, Armut oder
geringen Bildungsabschliissen betroffen.

In Bezug auf das Bildungsniveau der Kin-
der ist festzustellen, dass im noérdlichen
Bereich die Ubergangsquote an Grund-
schulen zum Gymnasium bei ca. 20 %
liegt, stdlich der Enscheder Strafle bei

ca. 50 %. Mit ca. 25 % liegt der Anteil der
unter 21jahrigen an der Gesamtbevdlke-
rung lber dem Schnitt der Gesamtstadt
(23,7 %).

Siedlungsstruktur und Wohnumfeld

Die Siedlungsstruktur in Gronau West ist
relativ heterogen. Insgesamt wird der
Sozialraum durch Ein- und Mehrfamilien-
haussiedlungen gekennzeichnet. Er wird
durch die von West nach Ost verlaufende
Bahnlinie separiert, Querungsmaglich-
keiten bestehen nur an der Klosterstiege,
der KonigstraBe und am Bahnhof Gronau.
DiefuBlaufig nutzbare ,Kamelbriicke” zwi-
schen Eichenhofstralle und Herzogstral3e
ist im Herbst / Winter 2011 abgerissen
worden, sodass eine wichtige Wegever-
bindung im Stadtteil entféllt. In den Be-
teiligungen wurde jedoch deutlich, dass
dies vorallem fiir Schiler ein Problem und
damitverbunden einen deutlich langeren
Schulweg darstellt. Insgesamt werden die
Siedlungsbereiche von vielen kleinen Fuf3-
wegen durchzogen, sodass sich vor allem
Kindern die Moglichkeit bietet, Spielorte
direkt und gefahrlos zu erreichen. Aber
auch flr andere Altersgruppen sind diese
Wege von Vorteil.

Zwischen der Enscheder StraBe und Ei-
senbahnweg befindet sich ein kleines
Quartier mit Mehrfamilienhausern in Zei-
lenbauweise mit weitlaufigem Abstands-
grun. Dort ist ein Spielbereich sowie eine
Bolzflache integriert, insgesamt ist das
Abstandsgrin jedoch kaum mit attrak-
tiven Aufenthaltsbereichen oder kleintei-
ligen Spiel- oder Bewegungsangeboten
gekennzeichnet.

Wohnumfeld Enscheder Stral3e
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Wohnumfeld SudetenstraRe

Auch entlang der Sudetenstraf3e und der
PommernstralBe befinden sich mehrge-
schossige Wohnhauser, die sich in den
Handen von Wohnungsbaugesellschaften
befinden. Das Wohnumfeld ist vor allem
durch gro3e Rasenflachen gekennzeich-
net. Durchzogen werden die Flachen von
fullaufigen Wegeverbindungen. Die Bau-
substanz der Hauser wirkt vernachldssigt,
was sich auch im Wohnumfeld widerspie-
gelt. Im Gebiet Sudetenstralle sind zwei
Spielbereiche vorhanden, welche groB3-
zligig dimensioniert sind.

Wohnumfeld Pommernstral3e

Nordostlich der Schieferkuhle entsteht ein
neues Wohngebiet, in dem sich sowohl
Stadthéauser, Ein- und Mehrfamilienhauser
befinden. Durchzogen wird das Quartier
von einer Gracht, dessen Uferbereiche je-
doch nichtzugénglich sind und als Spiel-,
Erlebnis- und Aufenthaltsbereiche daher
nicht zur Verfligung stehen. Die Gebdude
sind modern errichtet und verfligen tber
eine anndhernd dhnliche Gestaltung.

Wohnumfeld Brooker Gracht

Die Wohnquartiere entlang der Herzog-
straf3e werden durch das Gewerbegebiet
Gronau von den Quartieren entlang der
Losserstral3e separiert. Nordlich des Ge-
werbegebietes bildet das neue Wohn-
quartier an der Schieferkuhle die Verbin-
dung der beiden anderen Wohngebiete.

Die Einfamilienhausbereiche in Gronau
West sind in den meisten Fallen durch
Gartengrundstiicke gekennzeichnet.
Vereinzelt befinden sich Nebengebdude
oder Garagen auf den Hinterhofgrundsti-
cken, in der Regel sind jedoch Freirdume
vorhanden.

Spielplatze
Spielplatze sind die einzigen fir Kinder
reservierten Flachen und haben deshalb
eine grof3e Bedeutung, auch wenn die
Spielleitplanung Uber diese Kategorie
hinausgeht.

In der Regel verfligen die Spielplatze in
den Wohnquartieren Gber eine gro8e
Flache, was deutlich positiv auffallt. Dem
steht jedoch eine Gestaltung entgegen,
die die radumlichen Qualitaten nichtimmer
aufgreift oder betont. Die meisten Spiel-
platze sind mit metallenen Spielgerdten
ausgestattet, die deutlich in die Jahre
gekommen sind. Sie besitzen nur einen
geringen Spielwert und fordern kaum das
Bedrfnis von Kindern nach Erlebnis und
Veranderung von Dingen. Als Beispiel kon-
nen daflrdieSpielpldtze an der Pommern-
straf3e oder am Eisenbahnweg dienen.
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Spielplatz PommernstraRe

Diese Aussagen spiegeln sich auch in
den Ergebnissen der Streifziige wider. So
wurde der Spielplatz an der Klostermaate
deutlich positiv hervorgehoben, weil dort
die Hiigel und die Betonréhre zum Klet-
tern, Rennen und Toben viel interessanter
waren als die normalen Spielgerate.

Spielplatz Klostermaate

Der Spielplatzim Familiengarten wird eher
von Jugendlichen als von Kindern oder
Familien genutzt. Durch das Beachvolley-
ballfeld, den Giberdachten Treffpunkt und
die Feuerstelle ist dieser Bereich fiir Altere
deutlich attraktiver.

Spielplatz Familiengarten

Die offentlichen Spielplatze werden durch
halb-6ffentliche Spielplatze im Wohnum-
feld erganzt.

Im Stadtpark befindet sich ein Spielbe-
reich vor allem fiir jlingere Kinder. Er ist
ausgestattet mit klassischen Wipp- und
Klettergeraten sowie einer Rutsche und
einer Drehscheibe und verfiigt Giber einen
Sandbereich. Der Kleinkinderspielbereich
wurde im Sommer 2011 erneuert. Auf
einer angrenzenden Wiese befinden sich
eine Seilbahn sowie eine Wasser-Matsch-
Anlage. In den Mental Maps wird deutlich,
dass sich auch die befragten Kinder eine
verbesserte Gestaltung des Spielbereichs
im Stadtpark wiinschen. Zu empfehlen
ist eine sich in den Park einfligende Ge-
staltung unter Verwendung naturnaher
Materialien sowie eine Abkehr von bunten
metallenen Spielgeraten hin zu natir-
lichen Spielanreizen.

Wassermatschanlage im Stadtpark

Auf dem LAGA-Geldnde befinden sich
die vielfaltigsten Spielbereiche in Gronau
West. Kinder haben dort die Mdglichkeit,
auf dem Piraten-Spielplatz auf einem
grofBen Spielschiff zu klettern oder sich
auszutoben. Das kleinere Spielschiff wur-
de im Herbst 2011 demontiert. Ein hol-
zerner Leuchtturm mit einer Rutsche auf
einem modellierten Hugel erganzt das
Spielangebot. Der Bereich ist mit Findlin-
gen eingefasst und fugt sich in die Umge-
bung ein. Vereinzelte Findlinge befinden
sich auch in der Sandflache und bieten
somit Anreize zum Klettern, Hipfen oder
Springen. An einer Seite ist ein kleiner
Wasserlauf vorhanden, sodass Kinder dort
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matschen und im Wasser spielen kdnnen.
Dieser Spielbereich hebt sich durch die
thematische Gestaltung und die Verwen-
dung naturnaher Materialien deutlich
von den anderen Spielplatzen in Gronau
ab. Er fordert die Motorik von jlingeren
Kindern und ermdglicht das Spielen mit
natlrlichen Elementen.Jedoch ist er nicht
rund um die Uhr zu bespielen, da er sich
in dem Bereich des LAGA-Parks befindet,
der abends abgeschlossen wird.

== S R s

Spielplatz im Landesgartenschaubereich

Eine weitere Besonderheit im LAGA-Park
ist der Wasserspielplatz. Die Flache mit
verschiedenen Wasserelementen bietet
einen attraktiven Spielanreiz, sodass sich
diese deutlich von den anderen Spielplat-
zen abhebt. Ein anderer Wasserspielplatz
in Gronau ist nicht vorhanden.

= E

Wasserspielplatz

Die Spielbereiche der LAGA-Erweiterung
in Richtung Losser sind vielfaltig und ab-
wechslungsreich. Es gibt Bewegungsan-
gebote, Spielmdglichkeiten sowie Optik-
und Akustikelemente. Die Spielbereiche
sind sehr gepflegt und werden regelmaRig
gesaubert. Auch die Wege sind in einem
sehr guten Zustand. Zwischen den Spiel-

bereichen der LAGA und den normalen
offentlichen Spielplatzen besteht eine
deutliche Diskrepanz hinsichtlich Pflege,
Zustand und Gestaltung. Es gilt, zukiinftig
diese Unterschiede zu beseitigen und die
offentlichen Spielpldtze deutlich aufzu-
werten.

Spielbereich in der LAGA-Erweiterung

Schulhofe

Schulhofe konnen im stadtischen Gefilige
zu einer wichtigen Erganzung der of-
fentlichen Spielplatze werden. Dies setzt
voraus, dass die Hofe im Nachmittagsbe-
reich frei zuganglich sind. Auch kénnen
Schulhofe wichtige Flachen sein, die von
der Stadtteildffentlichkeit genutzt werden
kdnnen. In Gronau sind alle Schulhofe
eingezaunt und mit einem Tor versehen.
Der Zugang zu den Hofen wird dadurch
geregelt, sodass freies Spielen auf den
Flachen kaum mehr moglich ist.

Die Flachen an der Martin-Luther-Schule
und an der Buterlandschule sind vor
allem fiir jingere Kinder attraktiv und
bieten neben asphaltierten Flachen zum
Skaten oder Roller fahren auch verschie-
dene Spiel- und Klettergerate. Der Hof der
Martin-Luther-Schule wird laut Mental
Maps Befragung von zehn Kindern in der
Freizeit zum Spielen genutzt. Bei ndherer
Betrachtungfalltjedoch auf, dass die meist
genannte Tatigkeit FuBball spielen ist. Mit
hoher Wahrscheinlichkeit erfolgt dieses
jedoch auf dem Kleinspielfeld des DFB,
welches separat zuganglich ist und sich
nicht auf dem eigentlichen Schulhofge-
lande befindet. An der Anne-Frank-Schule
gibt es nur einen kleineren abgegrenzten
Sandbereich zum Spielen.
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Schulhof Martin-Luther-Schule

Insgesamt fallt auf, dass die Schulhofe sehr
stark in asphaltierte Flachen und abge-
grenzte Spielbereiche unterteilt sind. Eine
Spiellandschaft mit naturnahen Bereichen
oder Gelandemodellation o0.a. ist auf die-
sen Hofen nicht vorhanden.

Die Hans-Christian-Andersen-Schule ist
vor einigen Jahren geschlossen worden.
Das Gebdude und das AuBengeldnde
werden zurzeit nicht genutzt und sind
auch nicht zuganglich. Auf dem Gelande
befinden sich noch Spiel- und Kletterge-
rate, die bisher verkommen. Wahrend der
Streifzlige wurde kritisiert, dass dieser
Bereich nicht dem angrenzenden Spiel-
und Bolzplatz hinzugefiigt wurde oder
dass der angrenzende Kindergarten die
Flachen nutzen kann. Dort besteht Poten-
zial zur Entwicklung weiterer Spiel- und
Sportflachen.

Sportflachen

In Gronau West befinden sich im Nordos-
ten die zwei Sportpldtze sowie ein Klein-
spielfeld der Spielgemeinschaft Gronau
09/21. Diese Flachen sind hauptsachlich
fir Vereinsmitglieder zuganglich. Ahn-
liches gilt auch fiir die Tennispldtze von
Grin-Gold Gronau. Der Sportplatz im
Stadtpark kann von der Offentlichkeit
genutzt werden und ist frei zuganglich.
Dort sind ebenfalls eine Sprunggrube,
eineTartanbahn sowie ein Basketballkorb

vorhanden.

Vereinssportplatz SG Gronau

Ergdnzt wird dieses Angebot der Vereine
durch das DFB-Kleinspielfeld auf dem
Gelande der Martin-Luther-Schule, das
separat zugdnglich und daher nicht von
den Offnungszeiten des Schulhofs ab-
hangig ist.

—_—

x\\ T vl
) “\Fupball istl7ukunft (0]

Geldnde der Hans-Christian-Andersen-Schule

DFB-Kleinspielfeld




Spielleitplanung Gronau

Im direkten Wohnumfeld gibt es zudem
vereinzelte Bolzplatze mit ein oder zwei
Toren, sodass Kinder und Jugendliche
auch wohnortnah Fu3ball spielen kdnnen.
Dies ist z.B. an der Pommernstral3e, dem
Eisenbahnweg oder am Flérbachweg der
Fall. Angebunden an das Jugendzentrum
Luise befindet sich ebenfalls ein Bolzplatz.
Diese Angebote werden auch stark ge-
nutzt, sodass es vor allem Probleme mit
dem Boden gibt und ein Planum kaum
mehr vorhanden ist.

Bolzplatz am Jugendzentrum Luise

Am Familiengarten ist ein Beachvolleyball-
feld vorhanden, dasim Sommer vor allem
von Jugendlichen genutzt wird.

Im Stadtpark befindet sich das Freibad
von Gronau, das im Sommer sehr stark
frequentiert wird. Dann sind auch viele
Niederlander dort, sodass es manchmal
zu Konflikten kommt. In den Mental Maps
beklagten sich Kinder und Jugendliche
daruber, dass es dort zu voll sei.

Freibad Gronau

Die Skateanlage auf dem LAGA-Geldnde
wird haufig vor allem von élteren Kindern
und Jugendlichen zum Skaten oder BMX-
fahren genutzt. Dort ist es moglich ohne
groBere Beschwerdenvon Anwohnern etc.
seinen Sport auszutiben. Konflikte gibt es
jedoch manchmal in den Abendstunden,
wenn das Sicherheitspersonal die Skater
wegschickt, weil sich niemand mehr in
diesem Bereich aufhalten darf.

Der Basketballkorb neben der Skateanla-
ge wird manchmal von Jugendlichen ge-
nutzt. Wahrend der Beteiligungsaktionen
wurde jedoch darauf hingewiesen, dass
es gut ware, wenn es einen zweiten Korb
gebe, sodass die Jugendlichen besser ge-
geneinander spielen kdnnten.

Skateanlage an der LAGA

Der grof3e Kletterturm neben dem
Rock'n’Popmuseum stelltein interessantes
Freizeitangebot vor allem fiir Jugendliche
dar. In den Beteiligungsaktionen fand er
jedoch wenig Beachtung. Der Kletterwald
mit seinen Seilstrukturen und verschieden
hohen Elementen hingegen wird auch
haufig von Kindern genutzt. Er ist einer
derinteressantesten Bereiche in derLAGA.

Kletterturm
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Angebote fiir Jugendliche

Angebote wie Spielplatze richten sich vor-
wiegend an die Altersgruppe der Kinder.
Fur Jugendliche gibt es nur wenige Ange-
bote, die fiir diese Gruppe im &ffentlichen
Raum offiziell vorgesehen sind. Demzufol-
ge fuhrt der Aufenthalt von Jugendlichen
auf Spielplatzen und auf Stadtplatzen an
vielen Stellen zu Konflikten.

Fur Jugendliche gibt es in Gronau West vor
allem das Jugendzentrum Luise, wo sich
Jugendliche ungestort aufhalten konnen
und nicht von Kindern oder Erwachsenen
verjagt werden. Es bietet ein vielfdltiges
Programm und wird rege besucht.

Jugendzentrum Luise

AnTreffpunkten im offentlichen Raum sind
in Gronau West vor allem der Bereich im
Familiengarten und das LAGA-Gelande fir
Jugendliche wichtig. Am Familiengarten
haben sie einen Uberdachten Treffpunkt,
wo sie sich ungestort und ohne direkte
Nachbarschaft aufhalten kdnnen. Dement-
sprechend wird dieser Bereich haufig von
Jugendlichen aufgesucht.

I

Das LAGA-Geléande ist fur die Jugendlichen
von zentraler Bedeutung. Hier halten sie
sich gerne auf um Leute zu beobachten,
aber auch um gesehen zu werden. Sie
erlangen in diesem zentralen Bereich der
Stadt Gronau eine sehrhohe Aufmerksam-
keit. Dabei ist fiir sie nicht nur der zentrale
Bereich mit der Pyramide und den einzel-
nenInseln wichtig, sondern vorallem auch
die Randbereiche am Rock'n'Popmuseum
mit den Klangmuscheln und der Skater-
bahn. Dies ist der Bereich, fur den abends
ein Aufenthaltsverbot gilt, sodass es dort
haufig zu Konflikten mit dem Sicherheits-
personalkommt und teilweise Jugendliche,
moglicherweise auch unberechtigt, mit
Verwarnungen etc. bestraft werden. Diese
Problematik wurde vor allem wahrend der
aufsuchenden Beteiligung und den Streif-
zligen mit dem Streetworker deutlich.

Klangmuscheln

Auch dielnnenstadt von Gronau ist ein Be-
reich, den Jugendliche sich gerne aneignen
und an dem sie sich gerne prasentieren. Ei-
nen festen Punkt im éffentlichen Raum, der
als Lieblingstreffpunkt genutzt wird, gibt
es dort jedoch nicht. Lediglich die Wei3e
Dame dient manchen als Treffpunkt.
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Zentren und Platze

Die Innenstadt von Gronau stellt einen
wichtigen Bereich dar und wird vor allem
von Jugendlichen als Aufenthaltsort ge-
nannt. Sie sind dann viel in der FuRganger-
zone unterwegs oder treffen sich in Knei-
pen oder Restaurants wie dem Extrablatt
oder dem Enchilada. Positiv zu bewerten
ist die Verbindung der FuBgangerzone mit
ihren Geschaften mit der LAGA-Flache als
Freiraum.Das Zentrum von Gronau erhielt
bei der Mental Maps Befragung mit 50
Nennungen die meisten Antworten im
Bereich Treffpunkte. Auch in der Rubrik
Wiinsche wurden die meisten flr diesen
Bereich geduflert.

Verbindung Innenstadt und LAGA

In den Beteiligungsaktionen wurde deut-
lich, dass dieser zentrale Bereich bei den
Kindern und Jugendlichen eine wichtige
Rolle spielt und dass sie sich viele Ge-
danken um die Zukunft der Innenstadt
machen.So wurden fiir den Kurt-Schuma-
cher-Platz und das leerstehende Hertie-
Gebéaude zahlreiche Vorschldge fiir eine
zukiinftige Nutzung oder Bespielung des
Platzes gemacht. Auch wurden Geschéfte
gewlinscht, die vorallem das Angebot fir
jugendliche Einkdufer erweitern sollen,
um die Innenstadt fur diese Zielgruppe
attraktiver zu machen. Das Kino in der
City wurde ebenfalls haufig als Treffpunkt
genannt. Konflikte gibt es nach Aussage
in den Mental Maps haufiger in der Bahn-
hofstraBe, weil sich vor allem Jingere
dort auf Grund der Lokalitdten und (evtl.
vermeintlich) zwielichtigen Personen un-
wohl fuhlen.

Bahnhofstral3e

Grun- und Brachflachen

Grunflachen sind fur Kinder und Erwach-
sene gleichermal3en wichtige Ressourcen.
Durch die fortschreitende Uberplanung
von Freiflachen ist ihre Bedeutung als
Naturerfahrungs- und Erlebnisraum be-
sonders deutlich geworden. AuBerdem
erfillen Grinflachen wichtige Funktionen
fur die Naherholung und Griinvernetzung.

Die wichtigste Grinflache in Gronau West
stellt vor allem der Stadtpark dar. Er bietet
wohnortnahe Erholungs- und Riickzugs-
flachen, die allen Altersgruppen zur Ver-
fligung stehen. Weitldufige Rasenflachen,
Pflanzbeete und Gehélzbereiche wechseln
sich ab und fiihren so zu einer attraktiven
Gestaltung des Parks. Mit dem Tierpark,
dem Sportplatz sowie dem Spielbereich
verfligt er Uber vielfdltige Angebote. Eini-
ge Jugendliche nutzen ihn als Treffpunkt
in der Freizeit, um an einer Briicke zu chil-
len und zu quatschen. In den Mental Maps
wurde jedoch auch deutlich, dass es nach
Ansichtder Beteiligten dort auch verschie-
dene Problemstellen gibt. So wurde sich
vor allem tber mangelnde Beleuchtung
und zwielichtige Personen beschwert.

Stadtpark
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Im Tierpark

Auch herumliegender Mill wurde haufiger
als Problem erwahnt. Interessant ist, dass
bei der Treffpunkte-Kategorie in den Men-
tal Maps vor allem jlingere Kinder Nen-
nungen vornahmen, die hauptsachlich aus
Gronau West kamen. Die Konflikte wurden
jedoch von allen Altersgruppen genannt.

In der LAGA ist vor allem die grof3e Pyrami-
de mit der schénen Aussicht tGiber Gronau
furKinderund Jugendliche interessant. Der
Freiraum zwischen dem Familiengarten
am BSG-Teich und der Oase, in dem sich
auch die LAGA-Erweiterung in Richtung
Losser befindet, wird ebenfalls rege von
Kindern und Jugendlichen in der Freizeit
genutzt. Es gilt, diesen Freiraum zu sichern
und zusammenhdngend zu bewahren.

LAGA-Pyramide

Ergénzt werden diese gréfBeren zusam-
menhdngenden Freirdume von vielen
kleineren Grinfldchen im Wohnquartier
oder Frei- und Ackerflachen am Siedlungs-
rand.Dazu gehdrt auch der Freiraum rund
um die Schieferkuhle, der lange Zeit von
Brachflachen, die nun bebaut sind, erganzt
wurde.

Brachen sind Flachen, die fiir eine be-
stimmte Zeit keiner bestimmten Funktion
unterliegen. Dies kdnnen beispielsweise
Baullicken, Rand- und Ubergangsbereiche
oder Zwischenrdume sein. Sie bieten mit
ihrem Sukzessionsgriin interessante Riick-
zugsrdume fiir Kinder und Méglichkeiten
der Eigengestaltung. Hier kdnnen sie ele-
mentare Naturerfahrungen machen.

Wasser

Wasser zahlt zu den besonders faszinie-
renden Angeboten der Natur. Gerade auf
Kinder {ibt es eine geradezu magische
Anziehungskraft aus. Wasser ist ein wich-
tiges Spielelement - Uferrandbereiche
sind flr Kinder und Jugendliche interes-
sante Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsorte.
Hierzu zahlen beispielsweise flieBende
oder stehende Gewadsser, Pflitzen, offene
Rinnen oder Mulden.

Dinkel im Stadtparkbereich

Gronau wird in Nordost-Richtung von der
Dinkel durchzogen. Sie flieBt durch den
Stadtpark und durch die Kanadle rund um
die Themeninseln in der LAGA. Im Bereich
der LAGA ist sie Uiber treppenartige Ufer-
bereiche auch stellenweise zuganglich.Im
Stadtpark ist sie an den meisten Stellen
nicht zuganglich. Auch die Uferbereiche
zwischen diesen beiden Gebieten sind
nichtbesonders gestaltet oder laden zum
Spiel und Aufenthalt ein. Es bietet sich
daherdas Potenzial, die Wegeverbindung
zwischen dem Stadtpark und der LAGA
durch die Innenstadt zu starken und die
Uferbereiche aufzuwerten.
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Ufergestaltung in der LAGA

Auch das Ufer der Schieferkuhle bietet
kaum Spiel-, Erlebnis- oder Aufenthalts-
bereiche. Es ist naturbelassen und umge-
ben von einem FuBBweg. Dieser Bereich
wird sehr haufig als Hundeauslaufflache
genutzt, was zu einer vermehrten An-
sammlung von Hundekot fiihrt, was auch
in den Mental Maps als Problem geschil-
dert wurde.

Uferbereich der Schieferkuhle

Verkehr

Grundsatzlich gilt, dass Kinderim Alter bis
zu sechs Jahren eine eingeschrankte Ver-
kehrswahrnehmung haben. Sie sind vor
dem Hintergrund ihrer Entwicklungsstufe
nicht in der Lage, Geschwindigkeit und
Entfernungen von fahrenden PKW ein-
zuschatzen. Die vor diesem Hintergrund
hohe Gefdhrdung von Kleinkindern gilt
es durch entsprechende MalBnahmen im
StraBenraum vor Schulen, Kindertages-
statten und im Wohnumfeld, insbeson-
dere in der Nahe von Kinderspielplatzen,
abzumildern.

In den meisten Wohngebieten in Gronau
West sind Tempo 30-Zonen eingerichtet.
Vereinzelt sind auch verkehrsberuhigte
Zonen vorhanden, in denen sich Kinder
und Jugendliche frei bewegen und auch
im StraBenraum spielen kénnen. Dies ist
z.B.im Bereich Klostermaate, Rotdornweg
oder Mertens Kotten der Fall.

Verkehrsberuhigte Zone

Zu Konflikten kommt es vor allem in den
StraBen mit Tempo 50 und dort vermehrt
an den Querungshilfen. So wurde der
Kreisverkehr in der Kénigstral3e oder der
dortige Zebrastreifen auf Hohe der Pastor-
Kochs-Stral3e in den Mental Maps sowie in
den Streifzligen als Gefahrenpunkt identi-
fiziert. Diese Stellen werden vor allem von

Kindergarten- und Grundschulkindern
passiert, die dort haufig von Autofahrern
zu spat gesehen werden. Die Gildehauser
Strale als viel befahrene Ortsdurchgangs-
strafBe stellt fr viele Kinder eine Barriere
dar.

Zebrastreifen Konigstral3e

An den meisten Hauptverkehrsstral3en
sind Radwege vorhanden, sodass ein gut
verknilipftes Radwegesystem vorhanden
ist.
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Sonderelemente

Sonderelemente sind besonders her-
vorzuhebende, Identitat stiftende Klein-
strukturen und Kleinelemente innerhalb
aller Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsbe-
reiche von Kindern und Jugendlichen. Sie
haben fir Kinder und Jugendliche meist
einen aullergewdhnlichen Erlebniswert.

Zu den Sonderelementen gehdren z.B.
auchKletterbaume, diein den Wohnquar-
tieren vor allem von Kindern zum Spielen
und Klettern genutzt werden. Sie stellen
haufig Abenteuer- und Erlebnisbereiche
dar, die viel attraktiver sind als klassische
Spielplatze. Einen Kletterbaum gibt es
z.B. an der Klostermaate, wo Kinder auch
in verbuschten Bereichen nicht direkt er-
sichtliche Spielbereiche haben.

Findlinge sind ebenfalls Sonderelemente,
dasie ebenfalls das freie und kreative Spiel
von Kindern anregen, wie es z.B. im Spiel-
bereich der LAGA der Fall ist.

Vielfach befinden sich Sonderelemente
auch in Geheimverstecken im Wohnum-
feld, die von den Kindern wahrend den
Beteiligungsaktionen nicht gezeigt wur-
den, um die Besonderheit des Ortes zu
bewahren.

Stadtbild, Sauberkeit und Sicherheit

Kinder und Jugendliche haben ein starkes
Empfinden fir Raume und reagieren sen-
sibel auf unschone oder dreckige Orte.
So nehmen sie Hauser, die ihnen nicht
gefallen, Graffitis oder starke Verunreini-
gungen wahr und duBern Verbesserungs-
wiinsche dafiir. Zudem empfinden Kinder

und Jugendliche Rdume haufig anders als
Erwachsene, sodass sie auch Angstraume
eher wahrnehmen. Dementsprechend
auBern sie z.B. haufiger den Wunsch nach
einer verbesserten Beleuchtung. Letzte-
res wurde in den Mental Maps vor allem
fur den Stadtpark genannt. Auch fir den
Bereich des Familiengartens wurde eine
verbesserte Beleuchtung erwdhnt. Auch
die BahnhofstraBe wurde von vielen Be-
teiligten als Ort des sich nicht wohl fih-
lens beschrieben, was jedoch nicht auf
mangelnde Beleuchtung zuriickzufiihren
ist, sondern vor allem auf die Anwesen-
heit verschiedener Personengruppen.
Ahnliches wurde auch fiir den Stadtpark
genannt.

Das Problem der Sauberkeit betrifft auch
die dffentlichen Spielplatze. Hier wurde
immer wieder in den Beteiligungsaktionen
Uber herumliegenden Mill geklagt. Ein
Schwerpunkt dabei ist auch da der Stadt-
park und sein Spielbereich. Im starken
Kontrast dazu stehen wieder die LAGA-
Bereiche, in denen auf Sauberkeit und
Sicherheit durch Fachpersonal geachtet
wird.

Verunreinigungen in der Schieferkuhle
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3.2 Gronau Ost

Sozialstruktur

Die Bevolkerungsstruktur in Gronau Ost
ist recht heterogen. Es lassen sich keine
Quartiere mitbesonderen Schwerpunkten
feststellen.

Der Anteil der unter 21jahrigen an der
Gesamtbevolkerung betragt in Gronau
Ost knapp 23 %. Somit liegt Gronau Ost
im Schnitt der Gesamtstadt (23,7 %).

Die Ubergangsquote zum Gymnasium be-
tragtan den Grundschulen in Gronau Ost
ca. 27 %. Die Viktoriaschule verfiigt dabei
Uber eine deutlich hohere Quote als die
Eilermarkschule oder die Schillerschule.

Siedlungsstruktur und Wohnumfeld
Gronau Ost ist vor allem durch Wohnge-
biete gekennzeichnet. Auch hier ist die
Siedlungsstruktur recht heterogen und
es lassen sich kaum Baugebiete mit ahn-
lichen Strukturen unterscheiden.

Die Morgenstern-Siedlung sidlich der
Ochtruper Stralle mit ihrer engen Bebau-
ung und den schmalen Grundstiicken
lasst sich jedoch deutlich abgrenzen. Sie
verfligt Uber einen zentral gelegenen
Spiel- und Aufenthaltsbereich sowie
einen Streifen, der heute als Stellplatz
fir PKW genutzt wird. Die Hauser in der
Morgensternsiedlung sind nach einem
einheitlichen Gestaltungsprinzip errichtet
worden, unterscheiden sich jedoch in vie-
len Details. Dennoch geht der Gesamtein-
druck der Siedlung nicht verloren.

Spielplatz Morgenstern-Siedlung

In weiten Teilen Gronau Osts dominieren
freistehende Einfamilienhduser sowie
Reihen- oder Mehrfamilienhduser. Das
Hochhaus an der Ochtruper Strale als
groBtes Mehrfamilienhaus in Gronau fallt
allerdingsaus diesem Rahmen. Es wurde in
den letzten Jahren saniert und das Wohn-
umfeld aufgewertet. Die umgebenden
Freiflachen sind jedoch verhaltnismafig
klein und bestehen tiberwiegend aus Ra-
senflachen.

Eine klassische Reihen- oder Zeilenbe-
bauung ist nahezu nicht vorhanden.
Quartiere mit groBflachigem Abstands-
griin und einem Wohnumfeld, das einer
Aufwertung bedarf, sind ebenfalls nicht
vorhanden. Die Ein- oder Mehrfamilien-
hauser verfiigen in der Regel iber eigene
Garten. Auffallend ist, dass die Siedlungen
meist von kleinen FuBwegen als autofreie
Wegeverbindungen durchzogen sind.
Dies stellt eine besondere Qualitat dar
und sollte unbedingt erhalten und bei
weiteren Siedlungsplanungen weiterhin
beriicksichtigt werden.

Autofreie Wege innerhalb der Siedlungen

Im Osten des Sozialraums werden die
Wohngebiete durch das Industriegebiet
Ost am Heerweg und an der Ochtruper
Stra3e begrenzt.
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Spielplatze

Auch in Gronau Ost besitzen die Spielplat-
ze meist einen hohen Aufwertungsbedarf.
Vielfach sind sie mit Spiel- oder Bewe-
gungsgeraten aus Metall oder Holzausge-
stattet und teilweise in einem schlechten
Zustand.Eine thematische Gestaltung der
Spielplatze oder ein System verschiedener
Schwerpunkte ist dhnlich wie in Gronau
West nicht zu finden.

Auch hier verfligen die Spielplatze teilwei-
se Uber groBere Flachen, die ein Potenzial
furzukunftige MalBnahmen darstellen und
auch Moglichkeiten bieten, mit Gelande-
modellationen interessante und abwechs-
lungsreiche Spiel- und Bewegungsraume
zu schaffen.

Spielplatz Bayernstral3e

In den Beteiligungsaktionen kristallisierte
sich kein besonderer Schwerpunkt von
Treffpunkten auf Spielplatzen heraus.
Vereinzelte wurde bei den Streifziigen
aufgesucht oder kurz in den Mental Maps
erwahnt. Der Spielplatzin der Bayernstra-
f3e wurde haufiger genannt, weil er vom
Jugendzentrum St. Josef aus zuganglich
ist und sich dort Kinder und Jugendliche
aufhalten, die auch das Jugendzentrum
besuchen. Sie kritisierten im Rahmen
der Streifzlige, dass der Basketballkorb
erneuert werden sollte und die Flache
davor asphaltiert werden sollte, sodass
ein problemloses Basketballspielen mog-
lich sei. Der Boden vor dem Bolztor sollte
ebenfalls aufgewertet werden. Auch wur-
de eine Verbesserung der Spielsituation
gewlnscht. Dies soll vor allem im Hinblick
auf eine Gestaltung der weitldufigen Fla-
che geschehen. Zudem erlduterten die
Kinder und Jugendlichen, dass es sinn-
voll wére, weitere auch teilliberdachte
Aufenthaltsmoglichkeiten zu schaffen.
Bisher befindet sich nur eine klassische
Parkbank auf der Flache. Wichtig war den
befragten Personen, dass sie aktiv an einer
Gestaltung des Spielbereichs mitwirken
kénnen und nicht nur ihre Ideen beriick-
sichtigt werden.

Am Drilandsee ist ein groferer Spielbe-
reich vorhanden, der in die Liegewiese
und in den Uferbereich integriert ist und
verschiedene Spiel- und Bewegungsan-
reize bietet.

Spielbereich Drilandsee
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Schulhofe

Der Hofbereich der Eilermarkschule wird
gernezum Spielenim Nachmittagsbereich
genutzt. Dazu wurden die aufgestellten
Z&aune so platziert, dass ein Teil des Spiel-
bereichsfreizuganglichist und der eigent-
liche Schulhof verriegelt bleiben kann. In
den Mental Maps wurde haufiger erwahnt,
dass sich die Kinder eine andere Schulhof-
gestaltung mit mehr Erlebnisbereichen
wiinschen. Die Hofe der Pestalozzischule
und der Victoriaschule fanden keine Er-
wdhnung in den Beteiligungsaktionen.
An der Victoriaschule sind verschiedene
Spielelemente vorhanden, die, soweit
moglich, auchim Nachmittagsbereich be-
spielt werden. Im Bereich des Gymnasiums
und der Hermann-Gmeiner-Hauptschule
bestehen die Hofe nahezu komplett aus
gepflasterten Bereichen und bieten vor
allem Aufenthaltsmoéglichkeiten.

Schulhof Eilermarkschule

Sportflachen

An der Laubstiege befinden sich Sport-
platze mit FuBBballplatzen sowie einer
Kampfbahn. Diese Flachen werden meist
zum Vereinssport durch Fortuna Gronau
genutzt.

Anderen HobbyfuBballern stehen ver-
schiedene Bolzplatze zur Verfiigung. So
kann z.B. an der Laubstiege, hinter der
Turnhalle an der Eilermarkschule, an der
Franz-Friemel-StraBe oder an der Hayd-
nstraBe gekickt werden. Auf den meisten
Bolzplatzen ist kaum mehr ein Planum vor-
handen und auch Sitzmdglichkeiten mit
teiliberdachten Bereichen gibt es nicht.
Es besteht also ein Verbesserungsbedarf
hinsichtlich der Bolzplatzsituation.

Bolzplatz an der Eilermarkschule

Skaten kénnen die Kinder und Jugend-
lichen auf der kleinen Flache auf dem
Spielplatz an der Bayernstraf3e. Diese Fla-
che kdnnte nach Vorstellung der Beteilig-
ten ausgebaut werden.

Skateflache BayernstralBe

An der Laubstiege befindet sich zudem
das Hallenbad der Stadt Gronau, welches
von Kindern und Jugendlichen in den
Mental Maps als Lieblingsort mit den
drittmeisten Nennungen erwahnt wurde.

Am Drilandsee gibt es eine Minigolfanla-
ge. Dort ist auch eine Bolzwiese und ein
Basketballkorb vorhanden.
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Angebote fiir Jugendliche

Das wichtigste Angebot fir Jugendliche
in Gronau Ost ist das Jugendzentrum St.
Josef. Es bietet ein vielféltiges Programm
fur alle Altersgruppe und stellt eine wich-
tige Anlaufstelle im Sozialraum dar. Bei
den Streifzligen wurde das Jugendzen-
trum weitestgehend positiv bewertet,
auch wenn es einigen Jugendlichen zu
langweilig dort ist.

-
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Jugendzentrum St. Josef

Im offentlichen Raum ist vor allem die
Hutte an der Laubstiege furr Jugendliche
relevant. Sie haben dort einen Unterstand
mit Banken, wo sie sich treffen und aufhal-
ten kdnnen ohne dass verjagt werden. Die
nachsten Anwohner wohnen zwar etwas
entfernt von der Hiitte, dennoch gibt es
manchmal Konflikte im Hinblick auf Ru-
hestorung. In den Beteiligungsaktionen
wurde jedoch deutlich, dass diese Hiitte
eigentlich zu klein ist, da die sich dort
treffenden Jugendlichen meist mehrere
Personen sind. Zudem wurde angemerkt,
dass die Mulleimer zu weit entfernt seien,
sodass vermehrt Mill auf den Boden ge-
worfen werde. Auch wurde ein Aschen-
becher fir die Hutte gewiinscht. Dieser
separate Jugendtreffpunkt stellt ein sehr
wichtiges Angebot fir Jugendlichein Gro-
nau Ost dar. Wichtig ist, dass Jugendliche
sich an verschiedenen Orten ungestort
aufhalten kénnen und im offentlichen
Raum akzeptiert werden.

Ein weiterer beliebter Treffpunkt in Gro-
nau Ost ist McDonald’s an der Ochtruper
Straf3e.

Jugendtreff Laubstiege

Zentren und Platze

In Gronau Ost gibt es kein Zentrum, das
diesen Sozialraum gliedert oderdas einen
Mittelpunkt darstellt. Auch besondere
Stadtplatze oder fiir Kinder und Jugend-
liche wichtige Quartiersplatze konnten
in der Bestandsanalyse nicht identifiziert
werden.

Griin- und Brachflachen

Insgesamt gibt es in Gronau Ost kaum gro-
Bere zusammenhangende Freirdume, die
intensiv von Kindern und Jugendlichen
genutzt werden. Teilweise sind einzelne
GrUn- oder Brachflachen vorhanden, die
zum Spielen genutzt werden bzw. wurden.
So gibt es am Schottelkotter Damm eine
groB3e Griinflache, die sich in Privatbesitz
befindet, auf der Kinder und Erwachsene
friherimmer Drachen steigen lieBen. Seit
einiger Zeit ist das Betreten der Flache
jedoch verboten, sodass ein wichtiger
Spielraum verloren ging.

Grunflache am Schottelkotter Damm
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GroBere Freirdume gibt es vor allem rund
um den Drilandsee. Die Liegewiesen
mit den Spielbereichen am Sidufer des
Drilandsees werden im Sommer rege
genutzt.

Wasser

Der Drilandsee stellt ein wichtiges Frei-
zeitziel in Gronau dar. Er bietet vielféltige
Méglichkeiten zur Freizeitgestaltung z.B.
einen Bootsverleih oder eine Surfbrettan-
legestelle. Nicht nur fiir Touristen ist er ein
attraktives Ziel, sondern bietet vor allem
der Bevolkerung Gronaus einen attrak-
tiven Naherholungsraum.

Innerhalb des Siedlungsgefiiges in Gronau
Ost sind keine Wasserflachen vorhanden.

Drilandsee

Verkehr

In den meisten Wohngebieten in Gronau
Ost herrscht Tempo 30. Vereinzelt sind
auchverkehrsberuhigte Zonen eingerich-
tet worden, sodass sich vor allem Kinder
dort frei im StraBenraum bewegen kon-
nen. Dies ist z.B.im Gebiet Brahmsstra3e /
WagnerstraBe oder im Bereich Irma-Sper-
ling-Stral3e der Fall, wo der StraBenraum
auch durch bauliche Einbauten angepasst
wurde. Teilweise ist die Berlcksichtigung
der Geschwindigkeitsvorgaben ein Pro-
blem, dadie StraBenrdumezu grof3 dimen-
sioniert sind und den Autofahrer nicht zur
Schrittgeschwindigkeit zwingen, wie es
z.B. in der Starenstraf3e der Fall ist.

Konflikte gibt es wie in Gronau West vor
allem an Querungsstellen in Tempo 50
StraBen. An der Kaiserstiege vor dem Ju-
gendzentrum St. Josef wurde eine Mittel-

insel eingerichtet, um die Querung zu er-
leichtern. Dies fiihrt jedoch dazu, dass vor
allem Kinder verunsichert sind, wenn sie
auf dieser Insel stehen, da die Autofahrer
nicht anhalten, um die Kinder passieren zu
lassen. Den Kindern ware ein Zebrastreifen
lieber gewesen, um die Stralle komplett
queren zu kénnen und nicht mitten im
StraBenraum stehen zu missen.

Mittelinsel Kaiserstiege

Die Gildehauser Stra3e als zentrale Orts-
durchfahrung stellt eine Barriere dar, die
Kinder und Jugendliche hdufig queren
missen. Als problematisch hat sichin den
Beteiligungsaktionen die Lage der FuB3-
gangerampel auf der Gildehauser Stral3e
inHohe Am Schwartenkamp /Victoriastra-
Be herausgestellt. Kinder und Jugendliche
nehmen selten Umwege in Kauf umeinen
Ort zu erreichenund queren daher hier die
StraBBe ohne Lichtsignalanlage. Eine Verle-
gungder Anlage wiirde an dieser Stelle die
Verkehrssicherheit erhdhen.

Die Ochtruper Straf3e besitzt vor allem in
den Kreuzungsbereichen mit dem Heer-
weg und derVereinsstraBe Konfliktstellen.
Diese drei groBeren Verkehrsachsen stel-
len auch in ihrer Gesamtheit Barrieren fir
vor allem Kinder dar. Aber auch auf dem
Alten Postweg gibt es an Querungshilfen
haufiger Konflikte mit nicht wartenden
Pkw.

Generell muss es das Ziel sein, durch ver-
schiedene Maf3nahmen die Sicherheit fur
alle Verkehrsteilnehmer zu FuB oder auf
dem Rad zu erh6hen.
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Sonderelemente

Auf dem Spielplatz an der Bayernstral3e
befindet sich ein Kletterbaum, der auch
Besuchern des Jugendzentrums beklet-
tert wird.

Am Sidufer des Drilandsees bietet sich
von einem Huigel aus eine sehr gute Aus-
sicht Uber den See und die umgebende
Landschaft.

Stadtbild, Sauberkeit und Sicherheit
Auffallig ist, dass in Gronau Ost vermehrt
Stellen genannt wurden, an denen es zu
Problemen mit Hundekot kommt. So ist
Bolzen auf dem Platz an der Laubstiege
neben der Jugendhiitte stellenweise un-
angenehm, da diese Wiese auch vermehrt
zum Hundeauslaufgenutzt wird. Auch auf
dem Spielplatz an der Bayernstral3e oder
auf dem Bolzplatz an der Franz-Friemel-
StraBBe herrscht diese Problematik. Dies
zeigt, dass im Siedlungsbereich Grinfla-
chen fehlen, die bewusst als Hundeaus-
laufflachen genutzt werden kdnnen und
die daher nicht als Spiel- oder Aufent-
haltsflachen firr Kinder, Jugendliche und
Erwachsene zur Verfigung stehen.

“‘%'\
R

Bolzplatz Franz-Friemel-Stra3e

3.3 Epe

Sozialstruktur

Die Bevolkerungsstruktur in Epe ldsst sich
grofteils als,gut blrgerlich’ beschreiben.
Ahnlich wie in Gronau Ost lassen sich auch
hier kaum Unterschiede in der hetero-
genen Struktur feststellen.

Der Anteil der unter 21jahrigen an der
Gesamtbevolkerung betragt in Epe 23,6
%, was dem stadtweiten Durchschnitt von
23,7 % nahezu entspricht.

In Epe liegt die Ubergangsquote von der
Grundschule zum Gymnasium bei ca. 44
%. Dieser Wert liegt damit deutlich tber
dem Durchschnitt der Gesamtstadt (ca.
35 %).

Siedlungsstruktur und Wohnumfeld
Epe wirkt in seiner Gesamtheit dérflicher
und kompakter als Gronau. An der Sied-
lungsstruktur ist ablesbar wie sich der
Stadtteil ostlich der Dinkel rund um den
historischen Ortskern entwickelte. In
diesem Ortskern ist die Bebauung auch
dichter und durch Mehrfamilienhduser
gepragt. Vor allem entlang der Gronauer
StrafBeist die Bebauung eng. Die anderen
Siedlungsbereiche in Epe kennzeichnen
sich durch meist freistehende Ein- oder
Mehrfamilienhduser. In diesen Gebieten
dominieren die privaten Freiflachen auf
den Grundstticken, die auch vor allem von
Kindern rege bespielt werden.

Typische Bebauung in Epe
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Sudwestlich der Dinkel entstand ein wei-
teres Wohngebiet, das ebenfalls durch
freistehende Ein-und Mehrfamilienhauser
gekennzeichnet ist. Der Eper Stadtpark
trennt die beiden Siedlungsbereiche
voneinander. Auch im Nordwesten be-
findet sich ein Wohngebiet stdlich des
Industriegebietes, das durch die Bahnlinie
abgetrennt wird.

Die Ribezahlsiedlung ganz im Osten von
Epe l3sst sich ebenfalls raumlich abgren-
zen. lhre Siedlungsstruktur gleicht jedoch
der des restlichen Epes: freistehende Ein-
und Mehrfamilienhduser mit gréf3eren
privaten Gartengrundstticken dominieren
die Siedlung.

Spielplatze

Der groBte und auch beliebte Spielplatzin
Epe befindet sich im Stadtpark. Er verfugt
Uber ein Angebot, das sich an alle Alters-
gruppen richtet. So gibt es Sandspielbe-
reiche mit den klassischen Spielelementen
wie Rutsche oder Wippe fir Kleinkinder.
Dieser Sandbereich wird durch einen
eingegrenzten Sandkasten erganzt. Eine
Einbindungin die umgebende Landschaft
oder eine Verwendung naturnaher Mate-
rialien zur Gestaltung des Spielbereichs
erfolgt nicht.

s T i lwr 4
Kletterpyramide im Stadtpark Epe

Kleinkinderspielbereich im Stadtpark Epe

An diesen Bereich angrenzend befindet
sich der Spielbereich fir altere Kinder
mit einer Kletterpyramide, Schaukeln,
Reckstangen, einer Seilbahn und einer
Drehscheibe.Erganzt werden diese jedoch
durch ein Wipptier, das sich in Grée und
Gestaltung an Kleinkinder richtet. Eine
konsequente Trennung der Altersgruppen
erfolgt also nicht.
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Ergdnzt werden die Spielbereiche durch
einen Sport- und Spielbereich fir dltere
Kinder und Jugendliche mit einer gréR3e-
ren Bolzwiese, dem Skatepool sowie einer
asphaltierten Flache mit Basketballkorben.

Skatepool im Stadtpark Epe

Insgesamt bedtirfen die Spiel-und Aufent-
haltsbereiche im Stadtpark Epe einer Auf-
wertung, um landschaftlich angepasste
und attraktive Raume zu schaffen.

Der im Rahmen der Mental Maps Befra-
gung am haufigsten genannte Spielplatz
befindet sich in der Riibezahlsiedlung am
Feldkamp.Dort sind viele Kinderzum Spie-
len, Bolzen oder Freunde treffen. Dennoch
wurden auch fir diesen Spielbereich die
meisten Konflikte genannt: am haufigsten
fihlen sich Kinder dort durch Jugendliche
gestort. Aber auch herumliegender Miill
ist fir manche ein Problem.

Spielplatz am Feldkamp, Riibezahlsiedlung

Ahnliche Probleme gelten auch fiir die
Spielplatze an der Georgschule oder an
der St. Georg Kirche. Jugendliche, durch
die sich Kinder gestort fiihlen, oder he-
rumliegender Mull wurden als haufigste
Probleme genannt.

Schulhofe

Auchin Epe sind die Schulh6fe eingezaunt
und stellen daher kaum einen attraktiven
und frei zuganglichen Aufenthaltsbe-
reich fur Kinder und Jugendliche dar. Der
Schulhof der Georgschule wurde in den
Mental Maps als beliebtester Hof in Epe
zum Spielen in der Freizeit genannt. Er
bietet verschiedene abwechslungsreiche
Spiel- und Bewegungsmaoglichkeiten so-
wie einen gréBeren asphaltierten Bereich
zum Fahrrad fahren oder skaten. Auch
an der Bernhard-Overberg-Schule sind
haufiger Kinder zum Spielen im Nachmit-
tagsbereich. In den Mental Maps wurde
jedoch auch das Fuf3ball spielen als hau-
figste Antwort genannt, sodass die Ver-
mutung nahe liegt, dass sich dies auf das
Kleinspielfeld des DFB bezieht, welches
separat zuganglich ist und nicht auf der
eigentlichen Schulhofflache steht.

Schulhof Georgschule

In den Streifzigen wurde der Hof der
Sophie-Scholl-Hauptschule als langweilig
bezeichnet. Zudem kritisierten sie, dass
der Hof nur bis 17 Uhr gedffnet sei und
dass im Zuge der Umbauarbeiten der
Fahrradkéfig entfernt wurde. Aullerdem
fehlt ihnen ein Uberdachter Treffpunkt
auf dem Hof.

Generell gilt, bei allen Schulhéfen in Gro-
nau und Epe darauf zu achten, die Gestal-
tungund Modellierung der Flachen sowie
die Ausstattung und die Verwendung na-
turnaher Materialien zu bericksichtigen,
um moglichst erlebnisreiche und vielfaltig
veranderbare Raume fiir Kinder und Ju-
gendliche zu schaffen.



Spielleitplanung Gronau

Sportflachen

Die vielféltigsten Sportangebote befin-
den sich im Eper Stadtpark. Neben dem
Sportplatz, der nur bedingt zuganglich
ist, da er eingezdunt ist, bietet sich die
Méglichkeit, im Stadtpark Basketball zu
spielen, im Skatepool zu skaten oder auf
einer Wiese zu bolzen.

FuBball spielen lasst es sich in Epe des
Weiteren im Verein bei Vorwarts Epe und
dem FC Epe, aber vor allem auch auf dem
Tartan-Platz hinter der Sporthalle an der
GasstralBe. Diese frei zugangliche Flache
ist nicht nur bei Kindern und Jugend-
lichen aus Epe sehr beliebt, es fahren auch
extra Personen aus Gronau dorthin um
zu kicken. Auch Bolzplatze, die sich auf
Spielpldtzen oder an Schulen befinden,
wie z.B. auf dem Spielplatz Feldkamp oder
an der Georgschule, werden sehr haufig
aufgesucht. Dazu gehort auch das DFB-
Kleinspielfeld an der Bernhard-Overberg-
Schule.

Tartan-Platz an der Sporthalle Gasstral3e

Des Weiteren befindet sich das Bilten-
freibad in Epe, welches laut Mental Maps
Befragung genauso stark frequentiert
wird wie das Freibad in Gronau. Daran an-
grenzend gibtes die Mdglichkeit, Minigolf
oder Tennis zu spielen; zudem haben sich
weitere Vereine flir den Angel-, Schwimm-
oder Kanusport sowie der Hundeverein
dort niedergelassen. Die Eper Biilten sind
somit ein wichtiges Naherholungsgebiet
fur den Sport- und Freizeitbereich.

; i

Freibad Epe

Angebote fiir Jugendliche

Das zentrale Angebot fir Jugendliche in
Epe ist das Jugendzentrum Stop. Es bie-
tet vielen Jugendlichen einen offenen
Treffpunkt im Nachmittag- und Abendbe-
reich und verfugt Uber zahlreiche offene
Angebote. Dies ist jedoch nicht an den
Wochenenden der Fall, was vor allem in
den Streifzligen bedauert wurde.

Jugendzentrum Stop

Separate Treffpunkte fur Jugendliche im
offentlichen Raum sind in Epe nicht vor-
handen, im Rahmen der Streifziige wurde
jedoch derWunsch nach einem {iberdach-
tenTreffpunktim Eper Stadtpark geduf3ert.

Zentren und Platze

Das Zentrum von Epe befindet sich zwi-
schen Merschstrae und Amtsweg und
stellt die teilweise autofreie Fulgangerzo-
nedar.In manchen Bereichen darf geparkt
werden, sodass sich dort vor allem Kinder
nicht frei bewegen kdnnen. Im Zentrum
befinden sich einige Geschafte oder gas-
tronomische Einrichtungen, wie z.B. das
Restaurant Tigris, die vor allem Jugend-
lichen als regelmaBiger Treffpunkt dienen.
Auch hier wurden sich, ahnlich wie in
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Gronau, bessere Geschéfte fir Kinder und
Jugendliche gewiinscht. Zudem wurde in
den Mental Maps angeregt, im Zentrum
mehr Angebote wie Jugendpartys, einen
Jugendtreffpunkt oder einen Jugendraum
zu schaffen, um auch die 13-18jahrigen in
Epe zu halten und ihnen attraktive Aufent-
haltsbereiche zu bieten.

Ein weiterer Ort im Zentrum von Epe, der
von Jugendlichen als Treffpunkt genutzt
wird, ist der Anneken Brunnen in der
MerschstraBBe. Dort treffen sie sich haufig
mit Freunden oder essen Eis.

Anneken-Brunnen im Zentrum

Griin- und Brachflachen

Die zentrale und am haufigsten genutzte
Grunflache ist der Stadtparkin Epe. Er be-
sitzt verschiedene Spiel- und Bewegungs-
maoglichkeiten fuir Kinderund Jugendliche
und verfugt Uber weitldufige Rasenfla-
chen. Auch diesen Bereich nutzen vor
allem Jugendliche, um sich dort mit Freun-
den zu treffen oder gemeinsam etwas zu
unternehmen. Sie halten sichzudem gern
im Bereich desTeiches auf und nutzen die
vorhandenen Aufenthaltsgelegenheiten.
Auch der Bereich der Eper Biilten wird
haufiger zur Freizeitgestaltung genutzt.

Obwohl Epe von vielen Freiflaichen umge-
benist, werden die Siedlungsrandbereiche
kaum als Spiel- oder Treffpunkte genutzt.

Stadtpark Epe

Wasser

Die Dinkel durchflie3t Epe von Nord nach
Sud und flieBt ebenfalls am Stadtpark vor-
bei. In den Beteiligungsaktionen spielte
sie keine Rolle, sie wurde weder in den
Streifzigen noch im Rahmen der Mental
Maps Befragung als Spiel- oder Treffpunkt
erwdahnt. lhre Uferbereiche sind kaum
gestaltet und es findet nahezu keine Ein-
beziehung in den Stadtpark statt. Es sollte
geprift werden, in wie weit dies im Rah-
men des Hochwasserschutzes moglich ist.
Innerhalb des Parks dient eher der grof3e
Teich als Treffpunkt, vor allem von Jugend-
lichen. Aber auch Kinder sind haufiger hier
und futtern die Tiere oder beobachtenssie.

Teich im Stadtpark Epe

Ein Wasserspielplatz oder Bereiche, an
denen Spiel mit Wasser moglich ist - wie
an der LAGA in Gronau -, sind nicht vor-
handen.
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Verkehr

Ebenso wie in Gronau gibt es auch in Epe
vor allem Probleme an den Querungshil-
fen. So ist der Zebrastreifen auf der Gro-
nauer Stral3e in Hohe der Markus Apothe-
ke eine Stelle, an der sich zumeist jiingere
Kinder unsicherund gefahrdet fihlen, weil
Autofahrer nicht rechtzeitig anhalten.

Insgesamt stellt die Gronauer Strale
eine Barriere in Epe dar, die vor allem
von Kindern teilweise schwierig zu tber-
winden ist. Gerade dies ist meist jedoch
notwendig, um z.B. in den Stadtpark zu
gelangen. Dabei wurden nicht nur unsi-
chere Querungshilfen kritisiert, sondern
vor allem auch fehlende. Ahnliches gilt
auch fiir den Gildehauser Damm und die
Steinfurter StraBe. Aber auch hinsichtlich
sicherer Radwege ergeben sich hier eini-
ge Schwachen, wie in den Mental Maps
deutlich wurde.

Sy
S
==

Kritische Querungshilfe Gronauer Stra3e

In den meisten Wohngebieten herrscht
flaichendeckend Tempo 30, vereinzelt
wurden auch verkehrsberuhigte Zonen
eingerichtet. GroRere Konflikte oder Pro-
blemstellen konnten dortim Rahmen der
Beteiligungsaktionen nicht identifiziert
werden.

Sonderelemente

Sonderelemente wie Kletterbaume,
Punkte mit besonderer Aussicht oder
ahnliches konnten im Rahmen der Betei-
ligungsaktionen und derBestandsanalyse
in Epe nicht identifiziert werden.

Stadtbild, Sauberkeit und Sicherheit

Im Rahmen der Beteiligungsaktionen wur-
de an einigen Stellen eine mangelnde Be-
leuchtung erwéhnt. Dies betrifft Bereiche
des Stadtparks, aber auch vereinzelte
StraBenziige, wie z.B. den Nienborger
Damm, Storker Hook oder An der Fiichte.
Mangelnde Beleuchtung flihrt meist dazu,
dass sichKinder und Jugendliche unsicher
oder gefdhrdet fiihlen und deshalb ver-
schiedene Bereiche meiden.

Insgesamt wirkt das Stadtbild von Epe sau-
ber und gepflegt. Der dorfliche Charakter
spiegelt sich stellenweise auch im Stadt-
bild wider. Durch die einheitliche Bau-
weise mit roten Backsteinen ldsst sich der
Ortsmittelpunkt Epes deutlich abgrenzen
und verfugt somit Gber ein geschlossenes
Erscheinungsbild. GroBe Konfliktstellen
oder Orte, die von den Kindern und Ju-
gendlichen stark kritisiert wurden, sind
nicht bekannt.

Erscheinungsbild Zentrum Epe
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3.4 Starken-Schwachen-Analyse

Starken

Schwachen

Siedlungsstruktur und Wohnumfeld

Einfamilienhausgebiete teils mit groBen Garten
und Freiflachen

In Mehrfamilienhausgebieten kaum gestaltetes
Abstandsgriin; Spiel- und Aufenthaltspotenzial
noch nicht ausgeschopft

Viele Autofreie FuBwegeverbindungen in den
Siedlungsbereichen

Sehr heterogene Bauweise innerhalb der
Sozialraume; keine Quartiere erkennbar

Kaum Spielen an den Siedlungsrandern erkennbar

Spielplatze

Meist grof3e Grundstiicke als Spielplatze vorhanden

GroRe Defizite hinsichtlich der Gestaltung und
Nutzung der Flachen

Spielbereiche der LAGA attraktiv gestaltet

Ausstattung mit veralteten Gerdten aus dem
Katalog, keine Individualitat von Spielflachen
erkennbar

Thematische Gestaltung der Spielbereiche in der
LAGA

Diskrepanz zwischen den kommunalen
Spielpldtzen und den Spielbereichen der LAGA

Wasserspielplatz im Zentrum vorhanden

Kein Spielflachensystem vorhanden

Stellenweise Nutzerkonflikte mit Jugendlichen
vorhanden

Schulhofe

Schulhofe alle eingezdunt und daher im
Nachmittagsbereich sowie an den Wochenenden
und in den Ferien nur begrenzt oder gar nicht
zuganglich

Nahezu keine naturnahe Gestaltung, meist v.a.
asphaltierte Bereiche

Sanierung der Schulhofe erfolgt nur bedingt unter
Einbeziehung der Schiiler

Sportflachen

Zahlreiche Bolzplatze im Siedlungsgefiige
vorhanden

Bolzplatze teilweise in schlechtem Zustand und
schlecht ausgestattet

Vereinsgebundene Angebote werden durch freie
erganzt

Kaum Angebote fiir Trendsport (Parkour, Slacklinen
etc.)

Hallen- und Freibader sehr beliebt

Basketballkorb im Stadtpark Gronau nur als
Wurfanlage nutzbar (Untergrund ungeeignet)

Verschiedene Sportangebote im Bereich der LAGA
(Skateanlage, Basketballkorb etc.)

Beachvolleyballfeld am Familiengarten

Skatepool im Stadtpark Epe rege genutzt

Tartanplatz in Epe als hochwertige Moglichkeit
zum FuBballspielen

DFB-Kleinspielfelder als Erganzung zu den

Bolzplatzen
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Starken

Schwachen

Angebote fiir Jugendliche

Jugendhditte an der Laubstiege wird rege genutzt

Nur wenig separate Jugendtreffpunkte im
sffentlichen Raum

Familiengarten wird haufig von Jugendlichen
genutzt

Kaum Angebote fiir Jugendliche in Epe, keine im
&ffentlichen Raum

Die drei Jugendzentren stellen die wichtigsten
Angebote flr Jugendliche dar

Jugendliche weichen auf Spielplatze aus, was zu
Konflikten fuhrt

LAGA-Gelande als beliebter Aufenthaltsort von
Jugendlichen

Konflikte zwischen Jugendlichen und dem
Sicherheitspersonal der LAGA

Zentren und Platze

Innenstadt von Gronau als beliebter
Jugendtreffpunkt

Mangelnde Angebote an Einkaufsmoglichkeiten fiir
Kinder und Jugendliche

Cafés und Restaurants in den Zentren von Gronau
und Epe dienen als Treffpunkte

Leerstehendes Hertie-Haus Schwachpunkt am
Kurt-Schumacher-Platz

Kaum Quartiersplatze in der Siedlungsstruktur
vorhanden

BahnhofstraBe stellt vielfach Angstort dar

Grin- und Brachflachen

Stadtparks als zentrale Grinflachen mit vielfaltigen
Angeboten

Siedlungsumgebende Freiflachen werden kaum als
Spiel- oder Aufenthaltsorte genutzt

Grlinflachen um die Schieferkuhle und den
Drilandsee stellen wichtige Naherholungsbereiche
dar

Stellenweise Probleme mit der Sauberkeit
vorhanden

Freiraum der LAGA-Erweiterung in Richtung Losser
bildet einen attraktiv gestalteten Freiraum

Kaum wohnortnahe Freiflichen in Gronau Ost und
Epe, allenfalls Baulticken werden als Freiflache
genutzt

Tierpark im Stadtpark Gronau ist ein attraktives
Angebot vor allem fir jingere Kinder

In Gronau West vereinzelte Freiflachen im
Siedlungsgefiige vorhanden

LAGA als wichtiger Spiel-, Erlebnis- und
Aufenthaltsort

Wasser

Schieferkuhle als wohnortnahes Erholungsgebiet

Dinkel kaum in das Stadtgefiige eingebunden

Drilandsee bietet vielfaltige
Freizeitgestaltungsmaoglichkeiten

Uferbereiche der Dinkel und der Schieferkuhle
kaum gestaltet

See im Stadtpark Epe bietet spannende
Aufenthaltsmoglichkeiten

Dinkel stellt groBes Potenzial dar

Einbindung des Themas Wasser in den Spielplatz in
der LAGA

Erlebbare Uferbereiche im LAGA-Bereich
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Starken

Schwachen

Verkehr

Wohngebiete nahezu flachendeckend mit
Anliegerstra3en mit Tempo 30 ausgestattet,
stellenweise verkehrsberuhigte Zonen

GroBere HauptstraBen wie die Gildehauser Stral3e
oder die Gronauer Stral3e stellen Barrieren dar

Zahlreiche autofreie Wege sorgen fiir gute
fuBlaufige Wegeverbindungen

Einige Kreuzungsbereiche mit fehlenden bzw. nicht
optimalen Querungsmaoglichkeiten

Radwege an nahezu allen Hauptstraen vorhanden

Uberwiegend gute Anbindung an den
Regionalverkehr

Anbindung im Nahverkehr eher unglinstig (v.a. in
Richtung Niedersachsen)

Sonderelemente

Einige Kletterbdume im Wohnumfeld oder auf
Spielplatzen vorhanden

Punkte mit guter Aussicht am Drilandsee und auf
der Pyramide in der LAGA

Stadtbild, Sauberkeit und Sicherheit

Gepflegtes Stadtbild in Epe, historische Struktur
wird im Zentrum bewahrt

Stellenweise mangelhafte Beleuchtung auf
FuBwegen (z.B. in den Stadtparks) oder an StraBen

Probleme mit Mull und Scherben auf Spielplatzen

Keine separaten Hundeauslaufwiesen in
Parkanlagen
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4 Qualitatszielkonzeption
~Zukunftsfahiges
Gronau”

Die Spielleitplanung umfasst neben der
Entwicklung von MaBnahmen allgemei-
ne Leitlinien und Qualitatsziele, welche
sich auf die Entwicklung der Stadt Gro-
nau beziehen und bei allen zukiinftigen
MaBnahmen, Projekten und Vorhaben
beriicksichtigt werden sollten.

Es wird der Anspruch erhoben, dass bei
allen Veranderungsprozessen in der Stadt
die Entscheidungstrager sich dazu ver-
pflichten, die Auswirkungen auf die Le-
benslage von Kindern und Jugendlichen
zu bedenken und, wo immer mdoglich,
Ausgleichsmdglichkeiten im Falle von ent-
stehender Verschlechterung zu schaffen.

Zentrales Anliegen ist es, die Stadt als ge-
baute Lebensumwelt starker auf die Be-
durfnisse von Kindern und Jugendlichen
auszurichten. Kinderfreundlichkeit ist zu
einem entscheidenden Standortfaktor
geworden. Stadte, in denen Kinder und
Familien gut leben konnen, sind besser fir
den interkommunalen Wettbewerb geri-
stet. Kinderfreundliche Stadtentwicklung
und Stadtplanung ist eine zentrale Strate-
gie zur Attraktivitatssteigerung der Stadt
und tragt damit zu einer nachhaltigen
Starkung des Standorts Gronau bei. Denn
Familien wollen dortleben, wo Kinder ge-
sund aufwachsen konnen.

Die Qualitatszielkonzeption beinhaltet
ein Leitbild, Leitlinien und Qualitatsziele.
Sie fokussiert die Stadtentwicklung und
-planung auf die Interessen von Kindern
und Jugendlichen. Sie dient als Orien-
tierungspunkt fur die Wahrnehmungs-,
Denk- und Entscheidungsprozesse der in
den Handlungsfeldern Stadtentwicklung,
Stadtplanung sowie Jugendarbeit/Ju-
gendsozialarbeit arbeitenden Fachleute.

Die Qualitatszielkonzeption ist lebens-
weltbezogen, stellt jedoch die Anforde-
rungen an baulich-rdumliche Qualitaten
in den Vordergrund. lhre Grundlage bil-
den die Interessen und Bedirfnisse von
Kindern und Jugendlichen an eine anre-
gungsreiche und sicher nutzbare Stadt.

Wahrend das Leitbild identitatsstiftende
und handlungsleitende Grundsatze der
Stadt Gronau formuliert, definieren die
Leitlinien Entwicklungsperspektiven fir
die gesamtraumliche Entwicklung fiir
die Bereiche Freiflachen und Verkehr. Die
Qualitatsziele beschreiben die Qualitaten
fur die Gestaltung von konkreten Spiel-,
Erlebnis- und Aufenthaltsbereichen.

Die Qualitatszielkonzeption starkt die Um-
setzung einer kinder- und familienfreund-
lichen Stadtentwicklung und -planung
und tragt zu ihrer langfristigen struktu-
rellen Verankerung bei.
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4.1 Leitbild
Gronau - Lebenswerte Stadt fiir Familien

Die Stadt Gronau wird sich konsequent als
kinder- und familienfreundliche Kommu-
ne entwickeln.

Die Stadt Gronau wird die Lebensqualitat
von Kindern und Jugendlichen nachhaltig
verbessern und damit auch den Wohn-
standort flir Familien starken.

4.2 Leitlinien

+  Samtliche Vorhaben und MalBnahmen
der Stadtentwicklung und Stadtpla-
nung sollen in ihren Folgen fir Kin-
der und Jugendliche dargestellt und
abgewogen werden.

+  Kinder-, Jugend- und Familienfreund-
lichkeit ist als Querschnittsaufgabe in
alle MaBBnahmen und Vorhaben der
Stadtentwicklung und Stadtplanung
zuintegrieren undvorrangig durch die
Stadtverwaltung umzusetzen.

+  Die mit der Spielleitplanung entstan-
dene Arbeitsgruppe soll fortgesetzt
werden, einschlieBlich der Fortfih-
rung von Abstimmungsroutinen.

+ Die Beteiligung von Kindern und Ju-
gendlichen an der Gestaltung ihrer
Lebensumwelt wird als padagogischer
Grundsatz beibehalten und weiter-
entwickelt. Sie soll auch bei grund-
satzlichen strategischen Planungen
durchgefiihrt werden.

4.3 Gesamtraumliche Qualitats-
ziele fiir Siedlungs- und Frei-
flachen

Die Qualitat von Freiflichen bestimmt in
hohem MaBe den Wohnwert einer Stadt.
Das Angebot von qualitdtsvollen Freifla-
chen wird zu einem zunehmenden Stand-
ortfaktor von Stadten und Gemeinden.
Die Freiraumplanung wird damit zu einem
Motor der Stadtentwicklung und sollte
einen dementsprechenden Stellenwert er-
halten. Die folgenden gesamtraumlichen
Qualitdtsziele konnen fir Siedlungs- und
Freiflachen vorgegeben werden:

+  Sicherung und Weiterentwicklung der
pragenden und identitdtsstiftenden
Landschaftselemente fiir die gene-
rationstibergreifende Naherholung
sowie deren Vernetzung mit dem
Siedlungsbereich

+ Umsetzung eines qualitativ hoch-
wertigen kinder- und familienfreund-
lichen Siedlungsneubaus

Naturnah gestaltetes Wohnumfeld

+  Mehrfachnutzung vorhandener Frei-
flachen wie z. B. Grinflachen, Schul-
hofe und Platze als Spiel-, Erlebnis-
und Aufenthaltsraume

+ Vernetzung von Spiel-, Erlebnis- und
Aufenthaltsraumen sowie aller Frei-
flaichen innerhalb der Stadtteile und
Landschaftsraume an den Siedlungs-
randern Uber attraktive Fuf3- und
Radwege
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Autofreie Wege

+  Starkung der Vernetzung von Spiel-,
Erlebnis- und Aufenthaltsbereichen
sowie insbesondere derumgebenden
Landschaftsraume Uber ein kiinstle-
risch gestaltetes Leitsystem mit ho-
hem Wiedererkennungs- und Identi-
fikationswert

« Entwicklung von zentralen, grof3fla-
chigen und gut erreichbaren Freifla-
chen als Naturspielraume

+  Tempordre Nutzung von Freiflachen
und Tolerierung von sportlichen Akti-
vitaten von Kindern und Jugendlichen

«  Okologische AusgleichsmaBnahmen
als Spiel-, Erlebnis- und Aufenthalts-
flachen zugleich nutzen

+ Aufwertung privater Flachen im
Wohnumfeld von mehrgeschossigen
Siedlungen fur Kleinkinder und Eltern
fur Spiel und Aufenthalt

+ Sicherung und ErschlieBung von
Brachflachen mit hohen Spielwerten
und Naturerfahrungsmaoglichkeiten
furKinder und Jugendliche in Abspra-
che mit dem Eigentimer

« Aufwertung von Freiflaichen an Ki-
tas sowie Schulen und Offnung zum
Stadtraum

+  Starkung der dorflich strukturierten
Ortsteile Uber die Anlage von Gene-
rationstreffpunkten

Siedlungsneubau

Die Qualitat des Freiraumes bestimmt in
hohem Maf3e die stadtebauliche Qualitat
von Siedlungen. Qualitatvolles Griin ist
die Grundbedingung dafir, dass sich die
Bewohner in der Siedlung wohl fiihlen
und dass vor allem Kinder gern drauf3en
ungefdhrdet spielen kdnnen.

Ein hochwertiges Wohnumfeld besitzt in
hohem MaBe eine Entlastungsfunktion
fur junge Familien. Die Kriterien fiir einen
kinder- und familienfreundlichen Sied-
lungsbau sind allen weiteren Planungen
fur neue Siedlungsgebiete zu Grunde zu
legen.

Eingangsgestaltung

Quartier Quartier

Quartiersplatze/
Spielraume . ‘
S =

[ ]

@
~
LT
0

i

Eingangs-
gestaltung

9

Quartier

Eingangsgestaltung

Schema Quartiersentwicklung

Kriterien fiir den Siedlungsneubau
+  System von unterschiedlichen Spiel-,
Erlebnis- und Aufenthaltsbereichen

«  Einrichtung von verkehrsberuhigten
Bereichen

+  Autofreie Wege als zentrale Vernet-
zungselemente

Eingangs-
gestaltung
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+  GroB¥flachige generationenubergrei-
fende Raume fiir Bewegung und Be-

gegnung

« Hierarchie vonPlatzen: Quartiersplatz/
Nachbarschaftsplatze

« Bespielbare Gestaltung von Regenver-
sickerungsflachen

+  Mehrfachnutzung von siedlungs-
nahen 6kologischen Ausgleichsfla-
chen als Naturerfahrungsraume

+ Beteiligung als Planungsprinzip

+  Freihalten von ,weilen” Flachen fir
eine nachgezogene Beteiligung

4.4 Gesamtraumliche Qualitats-
ziele fiir Spielflachen

Die Attraktivitat von Stadtteilen wird we-
sentlich durch die Vielfalt an geplanten
und ungeplanten Spiel-, Erlebnis- und
Aufenthaltsraumen mit unterschiedlichen
Funktionen und Gestaltungsthemen
bestimmt, die fur Kinder sicher und gut
erreichbar sind. Nicht eine standardisierte
Gestaltung von Spielflachen, sondern die
Angebotsvielfalt bestimmt die Attraktivi-
tat von Stadtteilen.

« Von der einzelnen Spielflaiche zum
System - Entwicklung von Spielfla-
chen unterschiedlicher thematischer
Ausrichtung in den Stadtteilen undin
der Innenstadt

- Differenzierung nach Spielflachen-
angeboten in den Stadtteilen und
zentralen Angeboten wie z. B. einem
Jugendpark mit gesamtstadtischer
Bedeutung

« Differenzierung der Spielflachen nach
Altersgruppen

4.5 Gesamtraumliche Qualitats-
ziele Verkehr

Die Gestaltung des StraBenverkehrs geht
haufig an den Bediirfnissen und Anspri-
chen von Kindern vorbei. Die folgenden
Qualitdtsziele beziehen sich auf den Be-
reich Verkehr:

«  Gewadhrleistung der sicheren und bar-
rierefreien Nutzbarkeit der Stadt

+  Erhoéhung der Verkehrssicherheit fir
Kinder und Jugendliche

«  SchlieBung von Liicken im innerort-
lichen und tberregionalen Rad- und
FuBwegenetz

+  Abschwachung der Barrierewirkung
von StraBen durch Querungshilfen an
den Knotenpunkten von Schul- und
Freizeitwegen mit stark frequentierten
StraBen

+  Umsetzung von fldichendeckenden
Tempo 30-Zonen in Wohngebieten

« Ausweitung von verkehrsberuhigten
Zonen innerhalb von Wohnsied-
lungen

+  Optimierung von Ampelphasen fir
FuBganger

Optimierte Ampelphasen
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+ ,Rickgewinnung” derStraf3e alsRaum
fur Spielen, Aufenthalt und Begeg-
nung flr alle Generationen

«  Einrichtung von geschwindigkeits-
reduzierenden Einbauten und Que-
rungsstellen vor Schulen und Kitas

+ Ausrichtung des offentlichen Nahver-
kehrsauf die Mobilitatsanforderungen
von Kindern und Jugendlichen

4.6 Qualitatsziele fiir Spiel-,
Erlebnis- und Aufenthalts-
raume

Die Qualitétsziele fur Spiel-, Erlebnis- und
Aufenthaltsraume dienen als Planungs-
hilfen fur die Gestaltung von Freiflachen
unterschiedlicher Flachentypologien. Sie
basieren auf den Gebrauchswerten von
Freirdumen und leiten daraus grundsatz-
liche Gestaltqualitaten ab.

Spielplatze

Planungsgrundsatz: Nicht die Gestaltung
eines einzelnen Spielplatzes bestimmt
die Attraktivitat von Quartieren, sondern
ein System von Platzen unterschiedlicher
thematischer Ausrichtung wie z. B. ein
Wasserspielplatz, Kletterspielplatz, Natur-
spielraum oder Hiigelspielplatz.

+ Ausreichende Flachen in unterschied-
lichen GréBenordnungen fir un-
terschiedliche Altersgruppen und
Zweckbestimmungen auf der Grund-
lage der DIN-Norm 18034 in den
Stadtteilen bereitstellen

«  Entwicklung mindestens eines Spiel-
platzes nach Qualitatskriterien in je-
dem Stadtteil

+  Erreichbarkeit von Spielplatzen si-
cherstellen

+  Sicherung der Ubergdnge zum Ver-
kehrsraum

«  Aufteilung derFlachenin unterschied-
liche Funktionsraume

+  Besondere Verwendung naturnaher
Materialien

+ Geldandemodellierung als Raumab-
grenzung und Gestaltelement

« Rickzugsrdume uber die Sicherung
oder Anlage von Gehélzflachen vor-
sehen

+  Unterschiedliche Spielgelegenheiten
mit Wasser anbieten wie z. B. Matsch-
bereiche oder Wasserpumpen

« Veranderungsoffene Gestaltung von
Spielplatzen

« Aufenthaltsbereiche auch fiir Erwach-
sene schaffen

A

Geldandemodellierung und naturnahe Materialien

Bolzplatze

+ Schaffung von Moglichkeiten zum
FuBballspielen in allen Stadtteilen an
mdglichst konfliktfreien Standorten

+ Integration von Treffpunkten fir Ju-
gendliche

« Ergdnzung von Aufenthaltsmdglich-
keiten wie z. B. kommunikative Sitz-
mobel an Bolzplatzen
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Naturnahe Spielrdaume
+ Naturnahe Spielrdume in allen Stadt-
teilen anbieten

« Gestaltung und Qualitatssicherung
Uber eine qualifizierte Entwicklungs-
pflege und Schnittmanahmen

+  Verwendung von nattirlichen und lo-
sen gestaltbaren Materialien wie z. B.
Baumstamme, Natursteine, Pflanzen
und Erdhtgel

+ Beteiligungvon Kindern und Jugend-
lichen an der Pflege ermdglichen

Lose Materialien

Jugendparks
+ Integration von Trendsportflachen in
Landschaftsstrukturen

+ Integration von landschaftlich ange-
passten Treffpunkten

«  Entwicklung von neuen Tragerstruk-
turen

Aktionsflache

Informelle Bewegungsangebote fiir Ju-
gendliche (Skater- oder Parkouranlagen,
Streetballflachen, BMX-Parcours, Kletter-
landschaften)

«  Einrichtung zentraler Bewegungsan-
gebote an moglichst konfliktfreien
Standorten mit gesamtstadtischer
Bedeutung

+ Integration von Treffmoglichkeiten
fir Jugendliche in groBflachige Bewe-
gungsangebote

+  Mehrfachnutzung von Griinanlagen
durch die Integration von informellen
Bewegungsangeboten

Dezentrale Treffpunkte fiir Jugendliche

+ Integration von dezentralen Treff-
punkten auf geeigneten Platzen und
Flachen im Zentrum und in den ein-
zelnen Quartieren

« Nutzung des offentlichen Raumes
durch Jugendliche zulassen

+  Entwicklung neuer Angebote fir Ju-
gendliche und Verbesserung beste-
hender Angebote

+  Schaffung Uberdachter, witterungsun-
abhéangiger Angebote

AuBengeldande von Kindertagesstatten
+ Gestalten mit losen Materialien er-
moglichen

+ Vielfaltige Bepflanzung vorsehen z.B.
Obstgehdlze und Nahrpflanzen fiir
Insekten

+  Mit Bepflanzung Ruickzugsrdume bil-
den (Weidenstrukturen)

« Uber Gestaltung motorische Erfah-
rungen ermdglichen (Topografie)

+  Wasser bespielbar gestalten (Wasser-
pumpe, Matschbereiche)

+  Flachen fiir Gruppenspiel freihalten
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Offnung von AuBenflidchen in den
Stadtteil

Ubergénge zwischen Drinnen und
Draufen leicht gestalten

Sicherung der Zugdnge und Schnitt-
stellen zu StraBenrdumen

AuBenflachen naturnah gestalten

o R

Abwechslungsreiches Au3engeldande

Schulgeldnde

Gestaltung von naturnahen Teilfla-
chen

Erhalt von Asphaltflachen fiir unregle-
mentierte Bewegungsspiele

Angebote zum Skaten und Basketball-
spielen integrieren

Vielfaltige Sitzmoglichkeiten schaffen

Integration von Kunstobjekten in die
landschaftliche Gestaltung

Rickzugsbereiche liber Pflanzflachen
anbieten

Hulgelstrukturen als Bewegungsrau-
me schaffen

Sportanlagen und informelle Bewe-
gungsflachen in die Gesamtgestal-
tung integrieren

Sitz- oder Bewegungsmaoglichkeiten

Sportanlagen

Offnung von Sportanlagen in den
Stadtteil auch auf3erhalb des Vereins-
sports

Informelle, in Landschaft eingebettete
Bewegungsraume fir Kinder und
Jugendliche in die Sportanlagen in-
tegrieren

In Teilbereichen Angebote fir Trend-
sportarten wie Parkour, Inlineskaten
oder BMX-Fahren integrieren

Leistungsunabhangige Sport- und
Bewegungsflachen anbieten

ErschlieBung der Randflachen fiir Be-
wegung, Begegnung und Aufenthalt

Straflen

Gestaltung von Stra3en als Spiel-, Er-
lebnis- und Aufenthaltsbereiche

Bereiche mit Parkraumbeschrankung
zur Erhéhung der Ubersichtlichkeit
ausweisen

StraBenbegleitende Gehwege grof3-
zligig gestalten

Kleinrdumige Platze als Begegnungs-
rdume in den Gehwegbereich inte-
grieren

Funktionselemente im StraBenraum
wie z. B. Poller und Pflanzbeeteinfas-
sungen bespielbar gestalten
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+ Aufenthaltsqualitaten fur Jugendliche
in die Gestaltung von Haltestellen
integrieren

«  StraBenbegleitende Gehwege varian-
tenreich gestalten z. B. durch wegebe-
gleitende Balancierelemente

« Entwdésserung in Teilbereichen offen
fihren und bespielbar gestalten

+  Wegebegleitende Pflanzbereiche und
Baume anlegen

« Pflanzbeete variantenreich mit wie-
derkehrender Bepflanzung fur einzel-
ne Quartiere mit einem hohen Wieder-
erkennungswert gestalten

«  Aufhebung der Barrierewirkung von
StraBen durch baulich/gestalterische
MafB3nahmen wie Pflanzung von Stra-
Benbdumen, Verschwenkung in der
Linienfihrung oder Anlegen wechsel-
seitiger Parkbuchten

«  Gestaltung von Kreuzungsbereichen

Gestaltete Pflanzbeeteinfassungen

FuBgangerzonen und Platze/Mehrgene-
rationenplatze
+  Verbesserung der Aufenthaltsqualitat

«  Entwicklung von Quartierspldtzen mit
hoher Aufenthaltsfunktion

«  Platze unterschiedlicher Zentralitatin
den Quartieren anbieten und mitei-
nander vernetzen

+ Integration von Spielen und Aufent-
halt fir Jung und Alt

+ Spiel und Aufenthalt von Kindern,
Jugendlichen und Erwachsenen auf
Platzen zulassen

+ Integration von Wasserflachen und
Skulpturen in attraktive und gene-
rationsiibergreifende Aufenthalts-
bereiche, Brunnen, Skulpturen und
stadtgestalterische Elemente bespiel-
bar gestalten

+ Informelle Treffpunkte fiir Jugendliche
in die Platzgestaltung integrieren

« Spielbereiche und bespielbare stadt-
gestalterische Elemente den Standor-
ten der AuBBengastronomie zuordnen

| eladete

Hef
‘~3”‘

Gestaltung von FuBgédngerzonen

Garten und Hoéfe im mehrgeschossigen

Mietwohnungsbau

« Einbeziehung von und Abstimmung
mit den Wohnungsunternehmen

+ Integration von Spiel-, Erlebnis- und
Aufenthaltsbereichen in die Gestal-
tung von Auenflachen mehrgeschos-
siger Mietwohnungsbauten

+ Umsetzung vielfédltiger Teilrdaume
mit unterschiedlicher Zweckbestim-
mung wie z.B. Mietergérten, Freifla-
chen von Erdgeschosswohnungen,
Spiellandschaften fiir Kleinkinder mit
Aufenthaltsbereichen fiir Eltern und
Hauseingangsbereiche mit Aufent-
haltsqualitaten
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+ Anlage eines alltagstauglichen We-
genetzes

+  Beteiligung der Mieter an der Entwick-
lung von AuB3enanlagen

Private Garten und Hofe
«  Wasser als Spielelement anbieten

« Teilrdume naturnah gestalten

+  Rickzugsmoglichkeiten tiber Gehdlz-
flachen schaffen

+  Den Ubergangvon Drinnen und Drau-
Ben gestalten

+  Obstbdume, Brut- und Nahrpflanzen
fur verschiedene Tierarten vorsehen

+  Private Hausbesitzer iber Flyer mit
beispielhaften Gartengestaltungen
sensibilisieren

Grinflachen

« Mehrfachnutzung von Griinflichen
als Spiel-, Erlebnis- und Aufenthalts-
bereiche ermdglichen

«  Entwicklung und Starkung von Griin-
flachen fir Aufenthalt und Naherho-
lung aller Generationen

« Eine Vielfalt an Teilrdumen mit unter-
schiedlichem Charakter anbieten wie
z. B. Wildnisflachen, Flachen fir unre-
glementierte Ballspiele etc.

+  Entwicklung der Griinanlagen als Be-
wegungsraume z. B. durch Freihalten
von Flachen

« Technische Anlagen wie Regenrtick-
haltebecken so konzipieren, dass sie
einen Erholungs- und Spielwert entfal-
ten (Sicherungspflichten, Bdschungs-
neigungen, Wassertiefen priifen, im
Vorfeld der Bebauungsplanung be-
ricksichtigen)

Pflege

«  Erhaltung und Entwicklung von Riick-
zugsbereichen in den Randbepflan-
zungen

+ RegelmaBige Beseitigung von Muill

Millsammelaktion

Siedlungsumgebende Landschafts-

raume

+  Anbindung und Vernetzung der sied-
lungsumgebenden Landschaft mit
den Siedlungsbereichen

+  Sicherung und Entwicklung der sied-
lungsnahen Landschaftsrdaume als
Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsraume

+ Integration von naturnahen Sonder-
flachen privater Investoren wie z.B.
einen Waldklettergarten

+ Bereitstellung eines Wegenetzes in
der Landschaft mit ausgeschilderten
Rundwegen
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Wald

Vernetzung von Waldflachen mit
angrenzenden Siedlungsbereichen,
Erhéhung der Durchlassigkeit

Betonung der Zugange durch ,Land-
marken” und ein Leitsystem

Anlage von siedlungsnahen Wegen
fur den naturbezogenen Sport

Tolerierung von Spielen und Aufent-
halt von Kindern und Jugendlichen,
Verstecke und Kletterbaume erhalten

Ausweisung von Teilflachen als Spiel-
wald mit Elementen wie Sandhaufen,
groBen Findlingen, geféllten Baum-
stammen oder losen Materialien als
neue Spielanreize

Brachen

Brachen mit hohen Spiel-, Erlebnis-
und Aufenthaltsqualitaten als Natur-
spielraume langfristig planungsrecht-
lich sichern, d. h. reich strukturierte
Brachen vor Bebauung oder Rodung
schiitzen

Integration von Brachen in ein ver-
netztes System von Griinflachen

RegelmaBige Beseitigung von wilden
Mullablagerungen

Fir Kinder nicht erkennbare Risiken
beseitigen

Akzeptanz von Brachen (ber Offent-
lichkeitsarbeit erhdhen

Nutzung von Brachen

Wasser

Wasserzum Leitmotiv fir die Stadtent-
wicklung, Stadtplanung, Stadtgestal-
tung und Freiraumplanung erheben

Uferbereiche von Bachen und offe-
nen Gewadssern in Teilen bespielbar
gestalten

Wasserversickerungsanlagen wie z. B.
Rigolen bespielbar gestalten

Matschmulden auf Spielplatzen vor-
sehen

Brunnen bespielbar gestalten und die
Nutzung durch Kinder zulassen

ErschlieBung vorhandener Bachlaufe
als Element der Vernetzung, des orts-
nahen Spiels und der Naherholung

Bespielbare Wasserbereiche

Wege/Radwege

Erhéhung der Durchldssigkeit von
Siedlungsbereichen sowieVernetzung
von Spiel-, Erlebnis- und Aufenthalts-
bereichen liber autofreie FuBwege

Variantenreiche Materialien bei der
Gestaltung verwenden

Wegebegleitende Balancierelemente
anbieten

Bereitstellung eines geschlossenen
und bedarfsgerechten Radwege-
netzes

Bereitstellung von Rastpldtzen an
Uberregionalen Radwanderwegen mit
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Spiel- und Aufenthaltsqualitaten auch
fur die Wohnbevolkerung

« Radabstellanlagen vor Schulen, 6&f-
fentlichen Gebauden, auf Platzen und
an Haltestellen anbieten

4

Schén. dass du hier wohnst.
Ohne dich wilrde ich mich
irgendwie verlassen fuhlen.

Lebe mich. Dein Augsburg

Wegegestaltung

Sonderelemente

+  Vorhandene fiir Kinder wichtige Son-
derelemente wie z. B. fiir Kinder inte-
ressante Solitarbdaume sichern

+ Stadtgestalterische Einzelelemente
und Kunst im 6ffentlichen Raum be-
spielbar gestalten

Tourismus

+  Konsequente Entwicklung kinder-,
jugend- und familienfreundlicher An-
geboteim Rahmen des Tourismuskon-
zeptes/fir die Naherholung

Offentlichkeitsarbeit

« Kontinuierliche 6ffentlichkeitswirk-
same Kommunikation der Spielleit-
planung

« Einbeziehung grafisch hochwertiger
Medien wie z.B. Flyer oder Stadtposter

+ Einbeziehung des web 2.0 inkl. sozi-
aler Netzwerke zur Beteiligung von
und Kommunikation mit Kindern und
Jugendlichen

« Einstellung der Spielleitplanung auf
der Internetseite der Stadt Gronau

Kommerzielle Freizeitanlagen
+  Nachnutzung leer gezogener Flachen
oder Gebdude fiir Indoorangebote

«  Werbungvon Investoren fiir die Schaf-
fung von Indoorangeboten

+  Werbung von Investoren fiir die Errich-
tung eines Klettergartens

4.7 Beteiligung

Beteiligungistals Planungsprinzip in Gro-
nau zu verankern.Kinderund Jugendliche
sind Trdger von Innovationen, ihre Mitwir-
kung an Planungsprozessen ist eine Res-
source zur Qualifizierung von Mal3nahmen
und Vorhaben der Stadtentwicklung und
Stadtplanung. Die grundsatzlich durch-
zufiihrende Beteiligung von Jungen und
Madchen erweist sich als wichtiges Prin-
zip, Kinder und Jugendliche als Experten
ihrer eigenen Sache ernst zu nehmen, sie
als kompetente Ansprechpartner fiir die
Gestaltung ihrer Lebensraume anzuer-
kennen.

Kinder- und jugendgerechte Methoden
bei der Beteiligung ermdglichen frih-
zeitiges Einliben demokratischer Verhal-
tensweisen. Fachgerechte und ehrliche
Beteiligungen fihren dazu, dass sich Jun-
gen und Madchen mit ihrer Umgebung
identifizieren konnen und eher bereit sind,
Verantwortung dafiir zu ibernehmen. Zur
Verankerung der Beteiligung sind weitere
Akteure zu gewinnen.
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+  Beteiligungvon Kindern und Jugend-
lichen an allen relevanten Mafinah-
men und Vorhaben der Stadtentwick-
lung und Stadtplanung

« Anwendung und kreative Weiterent-
wicklung der in Gronau erprobten
Methoden auf den Ebenen Analyse-
Planung-Umsetzung

+ Beteiligung von Kindern, Jugend-
lichen und Erwachsenen an der bau-
lichen Umsetzung

4.8 Strategische Ziele

Die Verankerung einer kinder- und ju-
gendfreundlichen Stadtentwicklung ist
nicht allein eine Frage der Gestaltung. Zu
ihrer Festsetzung als Daueraufgabe bedarf
es Strategien zu ihrer Verankerung als ei-
nen kontinuierlichen Prozess.

Die Belange von Kindern, Jugendlichen
und Familien sind in ihrer Wertigkeit zu
starken und denen anderer Belange zu-
mindest gleichzusetzen. Dies erfordert
z. B. eine dem Umweltbereich analoge
Umsetzung von Handlungserfordernissen
fur eine kinder- und familienfreundliche
Stadtentwicklung und Stadtplanung.
Daraus ergeben sich die folgenden stra-
tegischen Ziele:

Folgeabschatzung

« Darstellung der Folgen aller Neu-
baumaBnahmen, insbesondere im
Verkehrsbereich fiir die im Stadtbezirk
lebenden Kinder und Jugendlichen

Strukturen

+  Bestimmung eines Hauptverantwort-
lichen und Verankerung der bestehen-
den Steuerungsgruppe

« Vernetzung von Partnern aus den
Bereichen Jugend, Stadtentwicklung,
Senioren und Stadtmarketing

« Verankerung der Kooperation mit ex-
ternen Akteuren

Gebrauchswertqualitdaten

«  Verbindliche Anwendung der in
den Qualitatszielen enthaltenen Ge-
brauchswertqualitdten bei allen rele-
vanten raumlichen Planungen

Finanzierung

+  Reservierung von Kosten zur Durch-
fuhrung von Beteiligungsverfahrenim
Rahmen stadtebaulicher MaBhahmen
und Einzelvorhaben

+  Bereitstellung von Finanzmitteln zur
Umsetzung von EinzelmaBBnahmen
aus der Spielleitplanung innerhalb
der kurz-, mittel- und langfristigen
Finanzplanung

4.9 Nutzung zulassen

Die Sicherung, Entwicklung und Neuschaf-
fung von kinder-und jugendfreundlichen
Freirdumen ist nicht allein eine Aufgabe
des Planens und Bauens. Die Toleranz
hinsichtlich der Nutzung von Freirdumen
durch Kinder und Jugendliche — auch von
Freiflachen, die nicht ausdrticklich fir Kin-
der und Jugendliche bestimmt sind (z.B.
FuBgdngerzonen, Platze und StraBen) ist
im weiteren Dialog schrittweise auszu-
bauen.

Die Offnung von allen verfiigbaren
Freirdumen fur Spiel, Bewegung und
Begegnung eroffnet eine Vielzahl an
Nutzungsmoglichkeiten neben den in-
frastrukturgebundenen Freirdumen wie
Spiel- und Bolzplatze ohne zusatzliche
bauliche Investitionen.

Kampagne fur Kinderspiel
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5 Empfehlungen zur
Umsetzung

5.1 Von der Bewertung zur
Planung

Aus denvielfdltigen Beteiligungsschritten
und der Expertenanalyse konnten viele
EinzelmaBnahmen und mehrere liberge-
ordnete Handlungsfelder formuliert wer-
den. Die Ergebnisse der Bestandsbewer-
tung, die vorhandenen Potentiale und die
gesamtraumlichen Qualitétsziele fur die
Quartiers- und Freiflachen sowie flr die
Verkehrsflachen dienen in ihrer Gesamt-
heit als Grundlage fiir den Spielleitplan.
Hinweise und Wiinsche der Kinder und
Jugendlichen wurden dabei in gleicher
Weise beriicksichtigt wie Einschatzungen
aus Politik, Verwaltung und von lokalen
Akteuren.

Die Spielleitplanung bezieht sich auf ein
Zielkonzept:

Themen fiir die gesamte Stadt
(Leitbild, Leitlinien und Qualitatsziele)

h 4

Leitprojekte mit besonderer Prioritat
oder Leuchtturmwirkung

h 4

MaRBnahmenempfehlungen fiir Themen

wie Spiel-, Sport- und Freiflachen, Schul-

hofe, Verkehr, Jugendliche, Griunflachen,
Vernetzung oder Stadtebau

h 4

Starterprojekte

Der Spielleitplan definiert einen kurz-, mit-
tel- und langfristigen Handlungsrahmen
fur die kinderfreundliche Entwicklung
der Stadt Gronau. Er formuliert Projekte
und Vorhaben, die dazugehdérigen Betei-
ligungsverfahren sowie rdumliche Ent-
wicklungsziele.

Kriterien fiir die Festlegung der Ma3nah-
menempfehlungen sind:

« die MaBnahme ist geeignet, einen
dringenden Bedarf auszugleichen
(Flachen, Qualitaten)

« dieMaBnahmeist von vielen Kindern,
Jugendlichen und anderen Akteuren
als wichtig eingeschatzt worden

« dieMaBBnahmeverbessert die Lebens-
situation von Kindern und Jugend-
lichen

« die MaBnahme zieht ggf. flankierende
MaBnahmen mit sich (z. B. Investi-
tionen durch Dritte, Nutzung durch
weitere Einrichtungen etc.)

5.2 Grundsatzliche Aussagen

Neben den konkreten MaBhahmen, die in
Kapitel 6 vorgestellt werden, lassen sich ei-
nige grundsatzliche Aussagen treffen, die
sich auf die ganze Stadt Gronau beziehen
und daher allgemeingliltig sind. Dies be-
trifft vor allem die Planung und Gestaltung
von Spielplatzen.

Spielflachen - Planen im System
Spielplatze dirfen nicht isoliert und un-
abhangig von einander betrachtet und
geplant werden. Spielflachen sind im
System zu entwicklen. Dabei gilt es, die
Qualitatsziele aus den Kapiteln 4.4 und
4.6 zu beachten. Das System sollte sich
daher nicht nur auf die Altersgruppen
beziehen, sondern vor allem auch auf
die thematische Gestaltung und die Ver-
wendung verschiedener Materialien. Nur
so konnen Uber Spielflichen raumliche
Identitaten und ein abwechslungsreiches
Wohnumfeld fir Kinder und Jugendliche
geschaffen werden.
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Der in Gronau geltende Beschluss, dass
nur neue Spielplatze eingerichtet werden
dirfen, wenn aus der Birgerschaft eine
Patenschaft zugesagt ist, ist zu Uberden-
ken, da er die Entwicklung der Spielplatze
blockiert. Werden die Qualitatsziele be-
riicksichtigt und Kinder, Jugendliche und
Erwachsene an der Planung und dem Bau
von neuen Spielplatzen beteiligt, besteht
darin letztlich die Chance, neue Paten zu
gewinnen. Dies kann jedoch nicht die Vo-
raussetzung fur eine Neueinrichung sein.

Schulhofe - Wohnortnahe Aufenthalts-
bereiche

Schulhofe stellen fur viele Kinder, aber
auch fir Jugendliche, schnell zu errei-
chende Treffpunkte dar. Die Zugénglich-
keit dieser Flachen sollte bis in die friihen
Abendstunden sowie an den Wochenen-
denundvorallemin den Ferien gewahrlei-
stet werden, da Schulhofe das System von
Spielflaichen sehr gut ergénzen Alterna-
tiven zum Aufenthalt bieten. Dort ist eine
dem Sozialraum entsprechende Regelung
zu treffen, die durch eine politische Ent-
scheidung abgesichert werden muss, um
eine grundsdatzliche Regelung zu treffen.

Beteiligung verstetigen

Fur die Umsetzung der Projekte ist nicht
allein die Stadt Gronau der verantwort-
liche Akteur. Es gilt, fir die MaBnahmen
Kooperationspartner und Paten zu finden,
damit die Projekte langfristig eine hohe
Wirkung entfalten konnen. Fur die Mal3-
nahmen sind Finanzierungsmaoglichkeiten
Uber Fordermittel zu akquirieren. Eine
nachhaltige und langfristige Nutzung der
Angebote steht im Vordergrund.

Beteiligungsprojekte miissen durchge-
flihrt und ein generationenibergrei-
fender Dialog angestoen werden. Das
biurgerschaftliche Engagement und das
Verantwortungsbewusstsein der Kinder,
Jugendlichen und Erwachsenen soll ge-
weckt und gestarkt werden.

Nachfolgend werden die MaBnahmen-
empfehlungenin einzelnen MaBnahmen-
blattern dargestellt. Neben dem Ziel der
MaRBnahmen werden zudem Hinweise zur
Beteiligung sowie zur Durchfiihrung ge-
geben. Auch Finanzierungsmdoglichkeiten
werden aufgezeigt.

Zundchst werden Leitprojekte dargelegt,
die eine hohe Wirkung haben und von
besonderer Wichtigkeit sind. Auch klein-
teilige Starterprojekte werden erldutert.
AnschlieBend werden weitere Mal3nah-
men beschrieben.

Beteiligung verstetigen
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6 MafBnahmen

6.1 Leitprojekte

6.1.1 Naturnaher Spielplatz
Pommernstrafle, Gronau West

Ziel

Der bisher mit veralteten Gerdten ausge-
stattete Spielplatzan der Pommernstra3e
in Gronau West soll zu einem naturnahen
Spielplatzumgestaltet werden. Dieses Pro-
jektdient als Modellprojekt fiir zukiinftige
Spielplatzgestaltungen in Gronau. Anhand
dieses Pilotprojekts werden Spielraum-
qualitaten vermittelt, die attraktive und
erlebnisreiche Spielrdume garantieren.
Gleichzeitig dient der Spielplatz auch als
Ausgleich fiir ein mangelhaftes Wohnum-
feld im Bereich Pommernstra8e / Suden-
tenstrale und schafft attraktive quartiers-
nahe Spielmdglichkeiten.

Ziel der Sanierung ist es, einen attraktiven
und naturnahen Spiel- und Erlebnisbe-
reich zu schaffen, der nicht allein durch
eine Gestaltung mit Gerdten gekennzeich-
netist, sonderndurch naturnahe Elemente
und Erlebnisvielfalt Gberzeugt. Er soll
Moglichkeiten zum kreativen, selbststan-
digen und freien Spiel bieten.

Durchfiihrung

Die Flache soll zeitnah durch den Bauhof
der Stadt weitestgehend leer gezogen
werden. Nach Mdéglichkeit ist die Seil-
bahn zu erhalten. Fiir die Doppelschaukel
muss ein Ersatz aus Holz mit einem den
aktuellen Fallschutzanforderungen ent-
sprechenden Boden geschaffen werden.
Insgesamt soll der Spielplatz deutlich na-
turnaher gestaltet und modelliert werden.

Bodenmaterial zur Strukturierung der Fla-
che mitHlgeln kann durchden Bauhof an-
geliefert werden. Ebenfalls kdnnen Strdu-
cher und (Kletter-)Baume zur Gliederung
des Raums dienen. Findlinge und Baum-
stamme ergdnzen die Gestaltung und
stellen Spiel-, Kletter- und Bewegungs-
moglichkeiten dar. Als Aufenthaltsmog-
lichkeiten fiir Altere sollen teiliiberdachte
Sitzgelegenheiten geschaffen werden.

Aktueller Zustand des Spielplatzes

Naturnahes Spielen
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Beteiligung

Ziel ist es, die vorhandenen Burgerini-
tiativen sowie Kinder und Jugendliche
an der Sanierung zu beteiligen. Die Mo-
dellierungsarbeiten und kleinere Hilfsar-
beiten kdnnen mit Ehrenamtlichen des
Stadtteilprojekts ,GroW - Mein Gronauer
Westen” organisiert werden, professio-
nelle Arbeiten gemdR der EN 1176 erledigt
der Bauhof. Auch das Familienzentrum
Wittekindshof, das Jugendzentrum Luise
sowie die Martin-Luther-Schule sollten
Uber Mitbauaktionen einbezogen werden.
Mitbauaktionen starken das Miteinander
im Quartier und fiihren zu einer héheren
Identifikation sowie zu einer Verantwor-
tungsiibernahme fiir den Spielraum. Die
Mitbauaktionen kénnen an festgelegten
Wochenenden erfolgen. Um die Fach-
lichkeit zu gewahrleisten, sollten sie von

einem erfahrenen Bauleiter begleitet wer-
den, der Erfahrungen mit Mitbauaktionen
hat. Kleinere Zwischenfeste nach dem
Bauen und ein gréBeres Einweihungsfest
starken das soziale Miteinander der spa-
teren Nutzer.

Finanzierung

Im Rahmen der Fanta Spielplatz-Initiative,
die in Kooperation mit dem Deutschen
Kinderhilfswerk und dem TUV Rheinland
durchgefiihrt wird, wurde der Spielplatz
als forderwirdiges Projekt eingereicht.
Die Verteilung der Férdermittel war zum
Zeitpunkt der Dokumentation noch nicht
entschieden. Alternativ kann das Projekt
im Rahmen des Bildungs- und Teilhabe-
pakets” des Bundesministeriums flir Arbeit
und Soziales realisiert werden.

Beispielhafte naturnahe Planung von Spielrdumen
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6.1.2 Mehrgenerationenpark an der
Schieferkuhle, Gronau West

Ziel

Die Schieferkuhle und ihre Uferbereiche
stellen ein groBes Freiraumpotential im
Gronauer Westen dar. Es wird daher der
Gedanke verschiedener politischer Initia-
tiven aufgegriffen, dort einen Mehrgene-
rationenpark zu errichten. Ziel ist es, die
Uferbereiche zu gestalten und attraktive
Freiflachen fir das Quartier zu schaffen.
Dies bedeutet, Angebote fiir verschie-
dene Ziel- und Altersgruppen zu schaffen
ohne jedoch den Charakter des Gebiets
zu verandern. Die Eingriffe missen daher
extensiv und naturvertraglich sein. Auch
die angrenzende Wohnbebauung muss
bei der Planung beriicksichtigt werden.
Dabei soll der Grundsatz des ,Design fur
Alle” Anwendung finden, was vor allem
fur die Gestaltung von Wegen oder Sitz-
moglichkeiten wichtig ist, um auch den
Themen Inklusion und Barrierefreiheit
gerecht zu werden. Auch der Aufenthalt
am Wasser soll deutlich starker bertick-
sichtigt werden.

Durchfiihrung

Zur Entwicklung eines Entwurfs missen
zundchst alle bisherigen Ideen und Ansat-
ze seitens der Spielleitplanung, der Politik
und der Blirger zusammengebracht und
untereinander abgestimmt werden. Auch
die Interessen der Senioren und vor allem
der Kinder und Jugendlichen mussen
eingebunden werden. Daraus wird ein
Entwurf entwickelt, der verwaltungsintern
abgestimmt wird.

Aktueller Uferbereich der Schieferkuhle

Beteiligung

Zur Entwicklung der Uferbereiche der
Schieferkuhle sollen verschiedene Akteure
aus dem Stadtteil bzw.der Politikeinbezo-
gen werden. Dazu gehdren in erster Linie
Kinder und Jugendliche sowie Anwohner,
die nicht nuranderPlanung sondern auch
durch Mitbauaktionen an der Realisie-
rung mit beteiligt werden kdnnen. Eine
weitere Zielgruppe, dltere Migranten aus
dem Wohngebiet der Sudetenstralle, ist
ebenfalls einzubeziehen, da der Mehrge-
nerationenpark auch dieser Gruppe als
wohnortnaher Treffpunkt dienen kann.
Zur Unterstlitzung kann auch die Initiative
,GroW - Mein Gronauer Westen" einbezo-
gen werden.

Finanzierung

Es gibt zahlreiche Stiftungen, die als For-
derziel die Bewegung von Kindern und
Jugendlichen im Freien oder die Schaf-
fung von attraktiven Aufenthalts- und
Bewegungsraumen haben. Eine Ubersicht
ist unter www.stiftungen.org zu finden.

Wegegestaltung
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6.2 Starterprojekte

Starterprojekte sind kleinteilige einfache
MaBnahmen, die ziigig und kostenginstig
realisiert werden kénnen. Sie haben vor
allem fir die beteiligten Kinder und Ju-
gendliche eine hohe Bedeutung, da durch
die Projekte sichtbar wird, wofiir sie sichim
Laufe des Prozesses eingebracht haben.Es
wird deutlich, dass die Anregungen der
Kinder und Jugendlichen ernst genom-
men wurden und sich erste Umsetzungen
abzeichnen.

Mitbauaktion zur Gestaltung eines naturnahen Spielplatzes

6.2.1 Naturnaher Spielplatz
Pommernstralle

Unabhdngig von der Finanzierung im
Rahmen der Fanta Spielplatz-Initiative
sollte die Umgestaltung des Spielplatzes
in der Pommernstral3e als Starterprojekt
angegangen werden. Dieses Projekt ist
von enormer Bedeutung fiir den Stadtteil
und die Stadt Gronau allgemein.

Anhand dieses Projektes gilt es, Gestalt-
qualitaten fur viele Spielplatze in Gronau
aufzuzeigen und modellhaft zu entwi-
ckeln. Es muss ein neuer Umgang mit der
Entwicklung und Gestaltung von Spiel-
platzen in Gronau erzeugt werden, um
zukunftig attraktive und erlebnisreiche
Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsbereiche
fur Kinder und auch Jugendliche zu schaf-
fen. Auf Grund seiner hohen Wichtigkeit
ist die Umgestaltung des Spielplatzes so-
wohl ein Leit- als auch Starterprojekt (vgl.
Kap. 6.1.1).
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6.2.2 Umsetzung des Basketball-
korbs im Stadtpark

Ziel

Der bisher bestehende Basketballkorb
steht inmitten einer Rasenflache, was das
Spielen auf Grund des unebenen Bodens
deutlich erschwert. Aus diesem Grund soll
der Korb an einen geeigneten Standort
verlegt werden. Die Standortwahl soll ge-
meinsam mit Jugendlichen getroffen und
umgesetzt werden.

Durchfiihrung

Die Standortbestimmung und Versetzung
des Korbes muss in Abstimmung mit dem
Amt fiir Schule und Sport erfolgen. Uber
die Streetwork sowie die Jugendzentren
oder Sportvereine werden Jugendliche
motiviert, sich an dem Projekt zu betei-
ligen und aktiv einen neuen Standort zu
planen.Dazu soll es eine gemeinsame Vor-
Ort-Begehung zusammen mit dem Amt
und Jugendlichen geben, bei der nicht
nur ein Standort gesucht sondern auch
eine mogliche Gestaltung des Umfeldes
erdrtert wird. So ist die Errichtung einer
Aufenthaltsmdglichkeit mit vorzusehen.

Beteiligung

Die Mitwirkung von Jugendlichen ist die
Voraussetzung fiir die Realisierung dieses
Projekts. Sie sind die Ideengeber und fir
die Standortbestimmung von enormer
Wichtigkeit. Sie sollen ebenfalls in die
Entwicklung und Gestaltung des neuen
Standortes einbezogen werden.

Finanzierung

Die Umsetzung des Korbs erfolgt durch
den Bauhof der Stadt. Es muss gepriift
werden, welche baulichen MaBnahmen
(Planum desBodens, Bodenbelag etc.)am
neuen Standort vorgenommen werden
mussen. Zudem entstehen moglicherwei-
se Kosten fur eine Aufenthaltsmoglichkeit.
Uber Findlinge oder robuste Holzstimme
etc., die moglicherweise ebenfalls beim
Bauhof vorhanden sind, kdnnen Kosten
reduziert werden.

Basketballplatz mit ebenem Belag
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6.3 Weitere MaBnahmen

Die nachfolgenden MalBnahmen ergén-
zen die Leit- und Starterprojekte und sind
nachThemenschwerpunkten sortiert. lhre
Verraumlichung ist dem Spielleitplan zu
entnehmen.

In einigenThemenfeldern, wie z.B.beiden
Spielplatzen, stehen diese MaBnahmen
exemplarisch fiir weitere zukiinftige Sa-
nierungen. Dabei sind weiterhin die Qua-
litatsziele aus Kapitel 4 zu beriicksichtigen.

6.3.1 Spiel und Sport
Bolzplatz Eilermarkschule

Ziel

In Gronau gibt es keinen Bolzplatz mit
Tartanbelag wie an der Gasstra3e in Epe.
Es herrscht jedoch groBRer Bedarf, sodass
einige Kinder und Jugendliche extra nach
Epe fahren, um dort zu spielen. Hinter der
Turnhalle der Eilermarkschule befindet
sich ein Bolzplatz, der intensiv bespielt
wird, sich jedoch in einem schlechten
Zustand befindet. Daher soll dieser auf-
gewertet und mit Tartan ausgestattet
werden, um eine attraktive 6ffentlich
nutzbare Bolzgelegenheit im Gronauer
Osten zu schaffen.

1] St b i

Durchfiihrung

Neben der Erneuerung des Bodenbelags
istdie Schaffung von teilliberdachten Auf-
enthaltsgelegenheiten wichtig. Sitzmdog-
lichkeiten oder Stellen, um Sporttaschen
trocken zu platzieren, sollen am Rand der
Flache geschaffen werden.

Beteiligung

Zur Errichtung der Aufenthaltsgelegen-
heiten lassen sich Mitbauaktionen zusam-
men mit der Elternschaft der Eilermark-
schule organisieren. Nach Fertigstellung
des Platzes kann es auch ein Einweihungs-
fest mit der Schulgemeinschaft geben.

Finanzierung

Moglicherweise kann Uber den Forder-
verein der Schule eine Mitfinanzierung
der Aufenthaltsgelegenheiten geschaffen
werden. Die Erneuerung des Bodenbelags
muss Uber den Haushalt der Stadt Gronau

finanziert werden.

Aktueller Zustand des Bolzplatzes Eilermarkschule

Multifunktionaler Sportplatz mit Tartanbelag und Aufenthaltsgelegenheiten am Rand der Flache
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Aufwertung der Spielplatze

Spielplatze Am Feldkamp und St. Georg-
Platz, Epe

Ziel

Auch in Epe sind viele Spielplatze durch
veraltete Gerate und kaum vorhandene
Geldandemodellierung gekennzeichnet.
Daher sollen attraktive und abwechs-
lungsreiche Spielbereiche geschaffen wer-
den, die sich an verschiedene Altersgrup-
pen richten und einen hohen Spielwert
besitzen. Ziel ist es zudem, ein System an
verschiedenen Spielflachen zu entwickeln,
dass durch Vielfalt und Abwechslung ge-
kennzeichnetist und thematisch verschie-
den gestaltete Flachen vorsieht.

In den Beteiligungsaktionen wurde deut-
lich, dass vorallem der Spielplatz Am Feld-
kamp sehr rege genutzt, aber auch stark
kritisiert wurde. Auch der verhaltnismaRig
kleine Spielplatz am St.-Georg-Platz be-
darf einer Aufwertung.

Durchfiihrung

Zur Erarbeitung von verschiedenen Ge-
staltungen sollen Planungswerkstatten
durchgefiihrt werden, um mit Kindern
- und vor allem fir den Spielplatz Am
Feldkamp — mit Jugendlichen Ansatze zu
erarbeiten, wie diese Bereiche zukinftig
gepragt sein sollen. Diese Planungswerk-
statten dienen als Grundlage fir die Ent-
wurfsplanung.

Beteiligung

Nahegelegene Bildungseinrichtungen
sollen genutzt werden, um Kinder und
Jugendliche in die Werkstatten und spa-
ter moglicherweise in Mitbauaktionen
einzubeziehen.

Finanzierung

Das ,Bildungs- und Teilhabepaket” des
Bundesministeriums flr Arbeit und Sozi-
ales kann in Gronau genutzt werden, um
Kinder und Jugendliche zu beteiligen.
Daher konnen die Planungswerkstatten
Uber diese Finanzmittel geférdert werden.

Planungswerkstatt

Aktueller Zustand Spielplatz Georgplatz

Aktueller Zustand Spielplatz Feldkamp
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Spielplatz Bayernstraf3e, Gronau Ost

Ziel

Der Spielplatz an der Bayernstralle in
Gronau Ost dient nicht nur als Spielort
fur die Kinder, die im Quartier wohnen,
sondern wird auch von Besuchern des Ju-
gendzentrums St. Josef genutzt. Ziel ist es,
diese Flache starker als AuBBengeldnde des
Jugendzentrums einzubinden und eine
enge Verknipfung zu schaffen. Zudem
soll die Flache (iber eine Modellierung des
Geldndes und eine naturnahe Gestaltung
aufgewertet werden.

Durchfiihrung

Zusammen mit Jugendlichen aus dem
Jugendzentrum wird die konkrete Gestal-
tung der Fliche geplant. Uber verschie-
dene Workshops oder Planungswerkstat-
ten sollen die Wiinsche und Ideen der
Teilnehmer abgefragt und in eine Planung
Uberfihrt werden. Dabei wird sowohl der
Bereich um die Skateflache als auch der
hintere Teil am Jugendzentrum bertick-
sichtigt. Die naturnahe Gestaltung, eine
Modellierung der Flache sowie der Bau
eines teiliberdachten Treffpunkts stehen
dabeiim Vordergrund.

Gemeinsamer Bau eines Treffpunkts

Beteiligung

Die Planung und Erstellung eines Entwurfs
fur die Spielplatzfliche erfolgt unter en-
ger Beteiligung von Jugendlichen. Nur so
kanngewdhrleistet werden, dass sie spater
diese Fliche nutzen. Uber Mitbauwochen-
enden werden die Jugendlichen aktiv in
die Realisierung einbezogen. So kann ein
Teil der Gelandemodellierung von ihnen
lbernommen werden.

Finanzierung

Die Beteiligung lasst sich tber das ,Bil-
dungs- und Teilhabepaket” des Bundesmi-
nisteriums flr Arbeit und Soziales finanzie-
ren. Eventuell kdnnen auch ehrenamtliche
Helfer der ,Freiwilligenzentrale Gronau
e.V" bei der Gestaltung der Flache einge-
bunden werden.

Mogliche Gestaltung des AuBengeldndes am
Jugendzentrum
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6.3.2 Bewegung im 6ffentlichen
Raum

Erhohung der Verkehrssicherheit an den
Querungshilfen

Ziel

Die Beteiligungsaktionen haben ver-
deutlicht, dass gerade die Zebrastreifen
Gefahrenpunkte vor allem fiir jiingere Ver-
kehrsteilnehmer darstellen. So wurden die
Zebrastreifen an der KonigstraRe auf Hohe
des Kindergartens sowie auf der Gronauer
StraBBe in Epe auf Hohe der Bernhardstra-
BBe als Schwerpunkte identifiziert. Gerade
diese beiden Zebrastreifen liegen auf stark
begangenen Routen.

Ein weiterer Schwerpunkt ist die Lichtsig-
nalanlagean der Gildehauser Stral3e.Inden
Beteiligungsaktionen wurde deutlich, dass
viele Kinder und auch Erwachsene die Gil-
dehauser Stral3e auf Hhe der Kreuzung mit
derViktoriastrale und Am Schwartenkamp
passieren und nicht Giber die etwas entfernt
liegende Lichtsignalanlage auf Hohe der
Turnhalle gehen, weil diese einen Umweg
auf ihrem Schulweg bedeuten wirde. Der
Standort der FuBgangerampel wurde vom
Verkehrsausschuss in Zusammenarbeit mit
der Arbeitsgruppe Schulwegsicherungund
den zu beteiligenden Fachbehdrden unter
Berlicksichtigung verschiedener Aspekte
beschlossen.

Wegeentscheidungen und Routen vonKin-
dern sind nur sehr schwer zu beeinflussen
oder durch pddagogische Malnahmen
zu lenken. Es gilt daher zu beobachten,
welche Routen langfristig von Kindern, Ju-
gendlichen und Erwachsenen begangen
werden. Auf Basis dieser Analyse sollten
die entsprechenden Gremien nochmals
Uber den Standort beraten und ggf. eine
Anpassung vornehmen.

Ziel ist es, an diesen drei Stellen die Ver-
kehrssicherheit zu erhéhen und die Schul-
undFreizeitwege vonKindernund Jugend-
lichen sicherer zu gestalten.

Durchfiihrung

Wichtig ist es, die Querungshilfen zu beto-
nen und hervorzuheben. Dies kann durch
Skulpturen oder farbige (Licht-)Elemente
geschehen, die die Aufmerksamkeit der
Autofahrer erhéhen. Sollten Schriftziige
verwendet werden, ist es sinnvoll, auch die
niederlandische Sprache zu verwenden,
da in den Beteiligungsaktionen deutlich
wurde, dass es haufig zu Konflikten mit
niederlandischen PKW kommt. Skulpturen
kdnnen gemeinsam mit Kindern der be-
nachbarten Schulen und Kindertagesein-
richtungen entwickelt werden.

In Bezug auf die Lichtsignalanlage an der
Gildehauser Strafle muss durch das Amt
fur Tiefbau, Verkehr und Stadtgriin eine
maogliche Verlegung gepriift werden. Sollte
dies moglich sein, ist eine Verlegung anzu-
streben.

Beteiligung

Zunéchst sollen Aktionen an den Zebra-
streifen gemeinsam mit derVerkehrswacht
und Kindern der benachbarten Kinderta-
gesstatten und der Grundschule organisiert
werden, sodass zeitnah auf diese einfache
Art und Weise auf das Problem hingewie-
sen wird. AnschlieBend kann es einen Ge-
staltungsworkshop mitKindern und einem
Kunstler zur Gestaltung einer moglichen
Skulptur fiir die Ubergédnge geben.

Finanzierung

Der Workshop zur Skulpturenerstellung
kann tber das,Bildungs- und Teilhabepak-
et” des Bundesministeriums fur Arbeit und
Soziales finanziert werden.

Aktionen an Querungen gemeinsam mit der Polizei
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Starkung der Griin- und Wegeverbin-
dungen

Ziel

Mit dem Inselpark und dem Stadtpark
befinden sich zwei wertvolle Freiraum-
potentiale mitten in Gronau, die jedoch
von der Innenstadt durchschnitten wer-
den. Ziel muss es sein, diese Bereiche
starker miteinander zu verkniipfen und
die Grinverbindungen in der Stadt zu
starken. Dabei ist auch eine Anbindung
an den siedlungsumgebenden Freiraum
nordlich des Stadtgefliges unerldsslich.
Zusammenhdngende Freirdume stellen
fur Kinder und Jugendliche eine wichtige
Voraussetzung dar, ihren Aktionsradius zu
erweitern, ihr Umfeld zu entdecken und
neue Spiel-, Erlebnis- und Aufenthaltsrau-
me zu erschlieBen.

Aus diesem Grund muss eine Aufwer-
tung und Starkung der Wegeverbindung
zwischen dem Stadt- und dem Inselpark
erfolgen. Auch muss die Verknlipfung des
Inselparks mit den weiteren Laga-Flachen
entlang der Dinkel im Norden der Stadt
betont werden. Die Hervorhebung bezieht
sich dabei zum einen auf eine attraktive
Gestaltung der Wege mit begleitenden
Griinelementen, zum anderen mussen
auch Radwegeverbindungen gestarkt
werden.

In Epe muss vor allem die Verbindung zwi-
schen Stadtpark und Eper Bllten aufge-
wertet und mit gestalterischen Elementen
versehen werden. So wird dieser Bereich
als Naherholungsziel weiter ausgebaut.

Durchfiihrung

Im Rahmen der Starkung der Griinverbin-
dungen ist ein Wegekonzept unerlasslich.
Dies muss zum einen auf der Auswertung
der Schul- und Freizeitwege der Spielleit-
planung basieren. Zum anderen sollten
Senioren einbezogen werden, um Routen
und Bedirfnisse alterer Blirger zu erfahren
und zu berticksichtigen. Auf Grund dieser
Aussagen konnen Wegebeziehungen de-
finiert werden, anhand derer die Gruinver-
bindungen gestarkt werden sollen.

Beteiligung

Senioren sowie weitere interessierte Bur-
ger sollten zu einer Werkstatt eingeladen
werden, in deren Rahmen die Wegebe-
ziehungen von Erwachsenen innerhalb
Gronaus erortert werden. Erganzend dazu
konnen Stadtteilrundgange durchgefihrt
werden, um vor Ort lber wichtige Be-
reiche zu diskutieren. Eine Einbeziehung
von Kindern und Jugendlichen in das
weitere Verfahren ist dabei unerldsslich.

Finanzierung
Die MaBhahme muss tber den Haushalt
der Stadt Gronau finanziert werden.

Ruickkopplung von Planungen
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6.3.3 Jugend

Errichtung von Jugendtreffpunkten im
offentlichen Raum

Ziel

Aus den Beteiligungsergebnissen wird
deutlich, dass es in Gronau kaum Treff-
punkte im offentlichen Raum gibt, an
denen sich Jugendliche ungestort auf-
halten kénnen. Aus diesem Grund sollen
weitere Treffpunkte, ahnlich dem an der
Kaiserstiege, geschaffen werden.Vor allem
in Epe gibt es dafiir einen grof3en Bedarf.

Durchfiihrung

In Zusammenarbeit mit Jugendlichen
legt die Verwaltung mdgliche Standorte
fest. Als moglicher erster Standort ist da-
bei der Stadtpark in Epe in der Nahe des
Sportbereichs zu sehen. Die Planung und
Errichtung des Treffpunkts soll dann in
enger Zusammenarbeit mit den Jugend-
lichen erfolgen. Méglich ist ebenfalls die
Konzeption mobiler Jugendtreffpunkte,
die bedarfsgenau und an verschiedenen
Standorten errichtet werden kénnen, um
den sich verandernden Raumanspriichen
von Jugendlichen gerecht zu werden. Die
Standorte werden ebenfalls gemeinsam
mit Jugendlichen entwickelt.

Skatepool im Stadtpark Epe

Beteiligung

Es sind Jugendliche einzubeziehen, die
haufig im offentlichen Raum unterwegs
sind und sich viel draufRen aufhalten.
Daher muss eine Ansprache der Jugend-
lichen Uber die Streetwork erfolgen und
ggf.auch tberdie Jugendzentren. Ebenso
sollten die Jugendlichen am Bau der Treff-
punkte beteiligt werden.

Finanzierung

Fur die Errichtung von Jugendtreffpunk-
ten kdnnen Stiftungen angefragt werden,
die dies finanziell unterstiitzen.

e

Jugendliche errichten ihren Treffpunkt selbst
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Einrichtung eines Jugendcafés

Ziel

Die Gronauer Innenstadt ist bisher fir Ju-
gendliche nur bedingt attraktiv. Sie treffen
sich teilweise in zwei verschiedenen Lo-
kalitdten oder sind in der FuBgangerzone
ohne festen Aufenthaltsort unterwegs.
Die im Rahmen der Spielleitplanung be-
teiligten Jugendlichen duBerten deutlich
denWunsch nacheinemjugendgerechten
Treffpunktin der Gronauer Innenstadt. So
stellen sie sich ein Café vor, das sich aus-
schlieBlich an Jugendliche richtet. Dies
kénnte auch von Jugendlichen betrieben
und so die Verantwortungsiibernahme
geschult werden.

Durchfiihrung

Ein — moglicherweise selbst verwaltetes
- Jugendcafé funktioniert nur, wenn sich
auch geeignete Jugendliche bereit erkla-
ren, an der Organisation mitzuwirken. So
kann ein Aufruf in den Jugendzentren,
den Sportvereinen und im Stadtjugend-
ring erfolgen, wer an einer Realisierung
dieser Idee interessiert ist. Anschliefend
muss ein Konzept zur Trdgerstruktur ent-
wickelt werden, das in enger Absprache
mit der Verwaltung, Fachbereich Jugend,
erfolgt. Auch die Organisation und die
Finanzierung muss abgestimmt werden.
Um diese Aspekte zu klaren und auch
neueldeen undLdsungsansatze zufinden,
ist die Besichtigung ahnlicher Projekte
und Gesprache mit den Beteiligten dort
vor Ort ratsam. Ein mogliches Projekt ist
das Jugendcafé ,Selbar” in Selm (www.
selbar-selm.de). Das Gronauer Konzept
sollte durch den Jugendhilfeausschuss
und einen Ratsbeschluss abgesichert wer-
den, um Verbindlichkeit zu schaffen und
denJugendlichen ein deutliches Signal zu
senden, dass sie seitens der Verwaltung
unterstiitzt werden.

Beteiligung

Uber den Stadtjugendring, die Jugend-
zentren und auch die Schulen sollen Ju-
gendliche fiir das Projekt begeistert wer-
den. Die Organisation des Projekts sollte
von Jugendpflegern, Streetworkern oder
einem ehrenamtlich engagierten und am
Thema interessierten ibernommen wer-
den. Eine permanente Einbeziehung der
Jugendlichen in Planung und Realisierung
des Projekts ist unerlasslich.

Finanzierung

Bei der Suche nach Férdermitteln sollten
die Jugendlichen aktiv einbezogen wer-
den. So kénnen sie Sponsorenmittel oder
Spenden einwerben und auch Stiftungen
etc. kontaktieren.

Bi9

g 7 P

Ladenlokal als Jugendtreffpunkt
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Aufwertung des Jugendtreffpunkts am
BSG-Teich

Ziel

Am BSG-Teich / Familiengarten ist bisher
ein Unterstand vorhanden, in den sich
Jugendliche hdaufig Banke ziehen, die nor-
malerweise auf der Fldache stehen. lhnen
fehlt dort die Giberdachte Sitzgelegenheit.
Daher sollte die vorhandene Hiitte durch
Sitzmdglichkeiten, einen Milleimer und
einen Aschenbecher erganzt werden.
Auch Ruckwédnde zum Schutz vor Regen
sind sinnvoll. Gleichzeitig ist es unerldss-
lich, dass Jugendliche bei der Umgestal-
tung des Unterstandes mitwirken und ihr
Engagement so gestarkt wird.

Durchfiihrung

Die konkrete Planung und Umsetzung der
Aufwertung mussin Zusammenarbeit mit
Jugendlichen erfolgen.

Beteiligung

Uber die Streetwork werden die Jugend-
lichen, die sich haufig am BSG-Teich tref-
fen, angesprochen und organisiert. Mit
ihnen zusammen werden Planung und
Realisierung unter Begleitung durch die
Streetwork durchgefiihrt.

Finanzierung

Die bisher verwendeten Banke sind ein-
fache Holzbadnke. Im Rahmen eines Ge-
sprachs mit Jugendlichen duBerten sie,
dass sie keine grof3en Anspriiche an Ma-
terial oder Aussehen haben, sondern dass
es ihnen wichtig sei, eine einfache Lésung
zu haben, auf der Sitzen moglich ware.
Dementsprechend sollten naturnahe Ma-
terialien durch den Bauhof zur Verfligung
gestellt werden, sodass die Jugendlichen
daraus in Mitbauaktionen ihren Treffpunkt
gestalten kdnnen.

' NoRpeR WAND

Skizze eines Jugendtreffpunktes
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6.3.4 Griin / Natur / Wasser

Verbesserung der Beleuchtung in den
Stadtparks

Ziel

In den Beteiligungsaktionen duBerten die
Kinder und Jugendlichen, dass sie sich in
den Stadtparks haufig unwohl fuihlen, weil
die Beleuchtung nicht vorhanden oder
mangelhaft sei. Dieses Problem betrifft
alle Generationen, sodass die Verbesse-
rung des Sicherheitsempfindens zentrales
Ziel der Spielleitplanung ist. Die Parkanla-
gen missen fir alle Generationen aufge-
wertet werden.

Durchfiihrung

Das Amt fiir Tiefbau, Verkehr und Stadt-
grun sollte zundchst die vorhandene
Beleuchtung priifen und Schwachstellen
in den Parks identifizieren. Mit einer de-
zenten parkvertraglichen Beleuchtung
sollte ein Beleuchtungskonzept geschaf-
fen werden, dass ein Unsicherheitsemp-
finden ausschliefft und Angstraume ver-
hindert.

Wegegestaltung im Stadtpark Gronau

Beteiligung

Zur Bestimmung besonders sensibler
Bereiche werden Kinder, Jugendliche
und Erwachsene / Senioren in einem
Werkstattgesprach befragt und aktiv in
die Erstellung des Beleuchtungskonzepts
eingebunden.

Finanzierung
Die Finanzierung erfolgt Uber den Haus-
halt der Stadt Gronau.
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Bessere Gliederung des Spiel- und Sport-
bereichs im Stadtpark Epe

Ziel

Im Stadtpark Epe sind verschiedene
Spiel- und Sportangebote fur Kinder und
Jugendliche vorhanden. Diese Angebote
fur alle Altersgruppen sollten deutlicher
abgegrenzt und so eine Gliederung des
Parkbereichs erzielt werden. Zudem
sollten altersgerechte Aufenthaltsmog-
lichkeiten geschaffen werden, sodass z.B.
Jugendbéanke an den Sportflachen vor-
handen sind.

Durchfiihrung

Zur Raumgliederung des Bereichs ist ein
Konzept notwendig, dass die verschie-
denen Interessen und Anspriiche der
einzelnen Altersgruppen beriicksichtigt.

Beteiligung

Im Rahmen der Konzepterstellung sollen
Kinder und Jugendliche einbezogen wer-
den. Dies kann auch zusammen mit der
Planung eines Uberdachten Jugendtreff-
punkts geschehen (s.o.).

Finanzierung
Die Finanzierung erfolgt Uber den Haus-
halt der Stadt Gronau.

Kleinkinderspielbereich

Basketballplatz ohne Aufenthaltsgelegenheiten
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Anlage einer Hundewiese im Stadtpark
Gronau

Ziel

In den Beteiligungsaktionen wurde
deutlich, dass die Verunreinigung durch
Hundekot ein groBes Problem auf den
Grunflachen darstellt. Daher mussen se-
parate Bereiche flir Hunde als eingezdunte
Auslaufflachen geschaffen werden, sodass
eine Verunreinigung der Gbrigen Flachen
verhindert wird. Im Stadtpark Gronau
soll eine ModellmaBnahme eingerichtet
werden. AnschlieBend kann das Konzept
auf weitere Standorte wie den Stadtpark
Epe oder die Schieferkuhle Ubertragen
werden.

Durchfiihrung

Zur konkreten Planung solcher Hundeaus-
laufflichen kdnnen erfolgreich prakti-
zierte MalBnahmen in anderen Stadten,
z.B. in Dortmund, besichtigt werden. In
diesem Rahmen konnen auch Gesprache
mit der dortigen Verwaltung hinsichtlich
Planung und Organisation (einschlieBlich
Reinigung der Flachen) gefiihrt werden.
AnschlieBend wird der Bereich, der einge-
zaunt werden soll, festgelegt. Die Flache
wird mit Rindenmulch auf dem Boden
sowie Sitzmoglichkeiten fur die Hun-
debesitzer und Miilleimern ausgestattet.
Parallel dazu erfolgt eine Information aller
Hundebesitzer tiber das neue Angebot
und die Verhaltensregeln im Park.

Zur Beachtung fiir alle Besucher ! |

Das Mitbringen von Glastlaschen und
Glasbehiltern aller Art, sowie der Verzehr
von Aikehol ist verboten.
Ebenso diirfen keine Abfalle in die
* Straucher geworfen werden. sondern in
dis weinroten Behilter.
Der Yorstand | 2

Verhaltensregeln auf der Flache

Beteiligung

An der Planung der MalBnahme muss der
Hundeverein Gronau zur genauen Festle-
gung eines Standortes beteiligt werden.

Finanzierung
Die Finanzierung erfolgt Uber den Haus-
halt der Stadt Gronau.

Die Nutzung der Hundeauslauffliche
erfolgt auf eigene Gelahr. Jeder Nu

verursachte Schadan Dritten odar dem
ierschulzverein gegeniber.
Jeder Nutzer - Hund muss haftpfiicnt- |
versichert sein. -
Bigsige Hunde diirfen nur mit Maulkorb
oder Halti auf die Hundeauslaufflache.
Kein Winter-Streudienst.

B SCHUT-VERFI GROSS-DORTUUND EV.
Darvertara
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Aufwertung der Uferrandbereiche der
Dinkel

Ziel

Die Dinkel flieBt bisher ohne groBere Ein-
bindung durch das Stadtgefiige. Ledig-
lich im Bereich der Laga werden einige
Seitenarme umgeleitet und am Spielplatz
zum Spielen am Wasser genutzt. Die
Uferbereiche sind kaum gestaltet und
bestehen vor allem aus Rasenflachen. Ziel
ist es daher, diese Flachen aufzuwerten
und attraktive Spiel-, Erlebnis- und Auf-
enthaltsbereiche am Dinkelufer in den
innerstadtischen Bereichen zu schaffen.
Eng verknipft ist diese MaBhahme mit
der Aufwertung der Wege- und Griinver-
bindungen (s.0.).

Durchfiihrung

Zunachst missen geeignete Bereiche fest-
gelegt werden, an denen es nicht zu Kon-
flikten mit dem Hochwasserschutzkommt.
Eine EinbindungindasInnenstadtkonzept
ist ebenfalls notwendig. Bei der weiteren
Planung werden Kinder, Jugendliche und
Erwachsene Giber Workshops in die Gestal-
tung der Uferbereiche einbezogen. Die
MaBnahmen zur Wege- und Griingestal-
tung werden dabei beriicksichtigt.

Denkbar ware eine Aufwertung des
Uferbereichs Gber mit Sand ausgelegte
Senken, attraktive Freitreppen oder Holz-
plateaus mit Sitzmdglichkeiten.

Beteiligung

Zur Teilnahme an den Workshops kénnen
Kinder und Jugendliche (iber die Schu-
len, Jugendeinrichtungen und Uber die
Streetwork motiviert werden. Auch der
Seniorenbeirat ist zu beteiligen.

Finanzierung
Die Finanzierung erfolgt Uber den Haus-
halt der Stadt Gronau.

Sitzmoglichkeiten am Ufer
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6.3.5 Begegnung

Kinder-, jugend- undfamilienfreundliche
Siedlungsneuplanung

Ziel

Beider zukiinftigen Planung und beim Bau
von neuen Wohnquartieren sind verschie-
dene Qualitaten fiir den Siedlungsbau zu
berticksichtigen (vgl. Schema auf S. 54).
So ist es unerlasslich attraktive Spiel-,
Erlebnis- und Aufenthaltsbereiche in das
Wohnumfeld einzubinden und eine span-
nende und abwechslungsreiche Nach-
barschaft zu erzielen. Eine kinder- und
familienfreundliche Siedlung zeichnet sich
durch attraktive Freiraumstrukturen aus.
Quartiersplatze unterschiedlicher Inten-
sitdt sind verknupft mit Grinziigen und
ggf. auBen angelegten siedlungsumge-
benden Wegen. Auch die Gestaltung von
WohnerschlieBungsstraBen sollte nach
dem Prinzip des Spielens, der Bewegung
und der Begegnung gestaltet werden. Die
in vielen bereits bestehenden Siedlungen
in Gronau vorhandenen kleinen FuBwege-
verbindungen sollen auch bei weiteren
Neuplanungen berticksichtigt werden.

Daher soll beispielhaft eine Gestaltung im
Neubau nach diesen Kriterien erfolgen,
welche anschlieBend auf weitere Quar-
tiere Ubertragen werden kann.

Durchfiihrung

Im Rahmen der Entwurfsplanung sind
.weille Flachen” (Bsp. Miinchen) vorzu-
halten, die zu einem spateren Zeitpunkt
als Gemeinschaftsflachen durch die An-
wohner genutzt werden. Die zukiinftigen
Anwohner sollen in die weitere Planung
des Wohnumfeldes einbezogen werden,
sodass gemeinsam mitihnen ein Konzept-
ansatz erarbeitet wird.

Beteiligung

Im Rahmen eines Beteiligungsworkshops
bringen die Bewohner des Neubaugebiets
ihre Ideen zur Gestaltung der Gemein-
schaftsflichen mit ein. Dabei werden
ganz gezielt Kinder, Jugendliche und Er-
wachsene angesprochen und ihnen ver-
mittelt, dass es nicht nur um die Planung
von Spielplatzen geht, sondern auch um
gemeinsam nutzbare, generationenu-
bergreifende Flachen. Zur Umsetzung
einzelner Punkte werden die Anwohnerin
Mitbauwochenenden beteiligt. Mitbauak-
tionen fihren Menschen zusammen und
starken die Nachbarschaft, was insbeson-
dere fiir neu in die Siedlung ziehende Be-
wohner von grof3er Bedeutung ist.

Finanzierung

Die frihzeitige Einbindung der Ideen in
die Entwurfsplanung der Quartiere er-
zeugt keine Kosten. Der Beteiligungswork-
shop wird Uiber den Haushalt der Stadt
Gronau finanziert.

Beteiligung an der Freiflichenentwicklung beim
Siedlungsbau
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Gestaltung des Wohnumfeldes im Be-
stand von Mehrfamilienhdusern: Sude-
tenstrafle

Ziel

Die Schaffung von lebenswerten und at-
traktiven Wohnquartieren spielt nicht nur
beim Neubau eine grof3e Rolle, sondern
insbesondere auch bei der Aufwertung
des Bestandes innerhalb des verdichteten
Siedlungsbaus. So sind vor allem Gebiete
des mehrgeschossigen Wohnungsbaus
durch weitlaufige monotone Abstands-
grunflachen gekennzeichnet. Dieses Fla-
chenpotenzial gilt es furr die Integration
von attraktiven Spiel-, Erlebnis- und Auf-
enthaltsbereichen fur Kinder, Jugendliche
und erwachsene Bewohner zu erschlie-
Ben. Auch die vorhandenen Spielbereiche
werden einbezogen. In Gronau West soll
dabei vor allem dasWohnumfeld rund um
die Sudetenstralle gestaltet werden. Eine
solche MaBnahme starkt die Zufriedenheit
der Bewohner und flhrt zu einer Inwert-
setzung der Wohnimmobilien.

Durchfiihrung

In enger Abstimmung mitder Verwaltung
soll ein Konzept entwickelt werden, wie
eine Aufwertung des Wohnumfeldes erfol-
gen kann, welche Bereiche sich fiir Spiel-
oder Aufenthaltsflichen eignen etc. In
dieses Konzept sollen die Anwohner aller
Altersgruppen eng einbezogen werden.

Beispielhafte Gestaltung des Wohnumfeldes

Beteiligung

Die Einbindung der Anwohner erfolgt
nicht nur innerhalb der Planung. Auch im
Rahmen von Mitbauwochenenden zur
Umsetzung der MaBnahmen sollen Kinder,
Jugendliche und Erwachsene einbezogen
werden. Dabei ist es unerldsslich eine
passende Form der Ansprache zu wahlen
und auch Personen mit einem moglichen
Migrationshintergrund einzubinden.

Finanzierung

Uber das ,Bildungs- und Teilhabepaket”
des Bundesministeriums fur Arbeit und
Soziales kann die Beteiligung im Rahmen
des Planungsworkshops finanziert wer-
den, dadie Zielgruppe des Pakets sehr der
Struktur der jungen Bewohner dhnelt. Die
Realisierung erfolgt tiber den Haushalt der
Stadt Gronau.

SCHAUKELVERK. l e

‘.«wk b .“.sQ
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Beriicksichtigung der Interessen vonKin-
dern und Jugendlichen im Rahmen der
Innenstadtentwicklung (Verkniipfung
mit dem Inselpark)

Ziel

Kinder und Jugendliche sollen in alle Fra-
gen der Stadtentwicklung einbezogen
werden. Dazu gehort auch die Berlicksich-
tigung der Bedurfnisse und Anregungen
von Jugendlichen, die im Rahmen des In-
nenstadtentwicklungsprozesses geduflert
wurden, da die Innenstadt ein sehr zen-
traler Aufenthaltsbereich und Treffpunkt
vor allem von Jugendlichen ist. Auch in
den Beteiligungsaktionen der Spielleit-
planung wurden zahlreiche Anregungen
zur Innenstadt gegeben. Dabei handelte
es sich nicht nur um Vorschldge zur Ein-
zelhandelsentwicklung, sondern es wurde
verdeutlicht, dass auch die Laga einen sehr
zentralen Aufenthaltsbereich fiir Kinder
und Jugendliche darstellt, der unbedingt
im Grof3teil erhalten bleiben sollte.

Durchfiihrung

Kinder und Jugendliche missen weiter-
hin ganz konkret in die Entwicklung der
Innenstadt einbezogen werden. Dabei ge-
nlgt es nicht, sie zu allgemeinen Biirger-
veranstaltungen einzuladen. Sie mussen
Ubererganzende Workshops ganz gezielt
angesprochen und beteiligt werden. Die
Innovationskraft von Kindern und Jugend-
lichen kann auch hier den Blick auf neue
Losungsansatze erschlieen.

Beteiligung

Parallel zur Information der Burger missen
die jungen Bewohner der Stadtinformiert
werden. Unerlasslich ist es, sie auch in
die weiteren konkreten Planungen aktiv
einzubinden.

Finanzierung
Die Finanzierung muss im Rahmen der
Innenstadtentwicklung erfolgen.

Beteiligung an der Stadtentwicklung

Innenstadt und Inselpark
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6.3.6 Strukturelles
Verankerung der Spielleitplanung

Ziel

Die Spielleitplanung muss Eingang in das
alltagliche Verwaltungshandelnin allenre-
levanten Fachbereichen finden. Sie besitzt
als Rahmenplan einen hohen Stellenwert
und ist daher genau so zu behandeln wie
andere Konzepte. Gerade im Rahmen der
Abwdgung von Interessen mussen die
Belange von Kindern und Jugendlichen
deutlich gestarkt werden. Um dies zu
garantieren ist eine klare und vor allem
verbindliche Struktur eminent wichtig.

Die Hauptverantwortlichkeit fur die Um-
setzung der MaBnahmen aus der Spielleit-
planung liegt in der Verwaltung im Fach-
bereich Jugendarbeit / Jugendférderung.
Dort muss ein Hauptverantwortlicher
benannt werden, der sich langfristig um
die Beriicksichtigung derSpielleitplanung
und die Realisierung von MalBnahmen fe-
derfihrend kiimmert.

Auch die @mteriibergreifende Steuerungs-
gruppe zur Spielleitplanung muss fortge-
fihrt werden und sich in regelmaBigen
Abstdanden zur Besprechung von MaB3-
ahmen und aktuellen Projekten beraten.

Unerlasslich ist es, diese strukturellen
Aspekte zusammen mit der Umsetzung
der MaBnahmen und der Berticksichti-
gung der Qualitatsziele durch den Rat
beschlieBen zu lassen, um Verbindlichkeit
zu erreichen.

Im Alltag muss der Hauptansprechpart-
ner sowie die Steuerungsgruppe bei der
Organisation der Spielleitplanung und
Umsetzung von MalBnahmen unterstitzt
werden. Dazu ist z.B. der Stadtjugendring
ein zentraler Ansprechpartner.

Durchfiihrung

Innerhalb der Steuerungsgruppe wird ein
Hauptverantwortlicher festgelegt.Zudem
werden die Organisationsstruktur sowie
die Ziele und MaBnahmender Spielleitpla-
nung der Verwaltung z.B. innerhalb eines
Verwaltungsseminars vorgestellt.

Der Spielleitplan mit seinen Projekten
wird im Stadtjugendring prasentiert. Ge-
meinsam wird Uberlegt, welche Projekte
oder BeteiligungsmaBnahmen durch die
Mitglieder des Stadtjugendrings durch-
gefihrt werden kdnnen oder welche
Personen die Verwaltung unterstuitzen.
Wichtig ist, dass die Mitwirkung des Stadt-
jugendrings ernst genommen und mit
durch den Ratsbeschluss zur Umsetzung
der Spielleitplanung abgesichert wird.

Beteiligung

Die Mitglieder des Stadtjugendrings sol-
len kontinuierlich in die Umsetzung der
Projekte und die verschiedenen Verfah-
rensstande einbezogen werden. Dazu ist
ein enger Austausch mit der Steuerungs-
gruppe und der Verwaltung notwendig.

Finanzierung
Es entstehen keine Kosten.
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Einrichtung eines Verfliigungsfonds

Ziel

Die Bereitstellung einesVerfligungsfonds
seitens der Kommune, tiber den Jugend-
liche frei entscheiden und kleine Projekte
durchfiihren kdnnen, ist ein zentraler Bau-
stein, um Jugendliche fiir eine dauerhafte
Beteiligung begeistern zu konnen. Nur
durch diese finanzielle und vor allem auch
organisatorische Unterstlitzung seitens
der Stadtverwaltung sind solche Projekte
vor Ort durchfiihrbar. In Stadten wie Berlin,
Kassel oder Iserlohn konnten damit sehr
gute Erfahrungen gemacht werden.

Durchfiihrung

Zunachst muss der Akteurskreis definiert
werden. Einzubeziehen sind Jugendliche,
das Jugendamt, das Griinflichenamt, das
Stadtplanungsamt, das Bauamt, Street-
worker und Spielplatzpaten, politische
Entscheidungstrager sowie der Kdmmerer.
In der Vorbereitungsphase sind u.a. ent-
sprechende Gelder (z.B. 2000,00 Euro) zu
organisieren, aus denen die Projekte der
Jugendlichen finanziert werden. Unerldss-
lichistes, dass die Jugendlichen beiihren
Projekten begleitet werden und dass nach
der Umsetzung eine Verstetigung erfolgt,
sodass auch die Jugendlichen langdfristig
beteiligt und in die Stadtentwicklung ein-
bezogen werden.

Projekte von und mit Jugendlichen realisieren

Eine sehr gute Hilfestellung zur Einrich-
tung eines Verfligungsfonds bietet die
Broschiire ,Jugendfonds als Instrument
der Stadtentwicklung” des Bundesmini-
steriums flr Verkehr, Bau und Stadtent-
wicklung. Sie ist verfligbar unter http://
www.bbsr.bund.de/cIn_032/nn_21888/
BBSR/DE/Veroeffentlichungen/BMVBS/
Sonderveroeffentlichungen/2012/Ju-
gendfonds.html (Stand Mai 2012).

Beteiligung

Der Stadtjugendring ist bei der Organi-
sation und bei der Auswahl der Projekte
einzubeziehen.

Finanzierung

Fir den Verfligungsfonds sollen Spon-
soren und Forderer angesprochen werden,
die Jugendliche in Gronau unterstltzen
mochten. Ein Teil kann ebenfalls durch
den Haushalt der Stadt finanziert werden.
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Nicht im Plan verortet sind folgende MaRnahmen:

- Einrichtung von Jugendtreffpunktenim offentlichen
Raum (Festlegung der Standorte mit Jugendlichen

¢ + Kinder-, jugend- und familienfreundliche Siedlungs-
neuplanung

- Verankerung der Spielleitplanung
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7 Ausblick

Die Spielleitplanung hat die Interessen
von Kindern und Jugendlichen in Gronau
zur Darstellung gebracht und damit neue
Sichtweisen auf die kommunale Entwick-
lung erschlossen. In den Vordergrund
geruckt sind die Freirdume, die gesichert,
weiter entwickelt und vernetzt werden
missen und auch die Lebensqualitat der
erwachsenen Bewohner erhéhen - denn
Kinder- und Jugendfreundlichkeit ist ein
Indikator fiir Lebensqualitat und eine
zentrale Strategie zur Absicherung der
Zukunftsfahigkeit von Stadten.

Mit dem Spielleitplan, den MaBnahmen-
empfehlungen und der Qualitatszielkon-
zeption ist eine hochwertige Entschei-
dungsgrundlage fir die Realisierung von
Vorhaben entstanden. Dadurch kénnen
die Belange von Kindern und Jugend-
lichen qualifiziert in planerische Abwa-
gungsprozesse eingebunden werden. Der
Spielleitplan ist eine wichtige Grundlage,
um sicherzustellen, dass die Bedirfnisse
von Kindern und Jugendlichen in der
kurz-, mittel- und langfristigen Planung
beriicksichtigt werden.

Uber die Spielleitplanung werden Fehlin-
vestitionen vermieden und die gesamte
Kommunalentwicklung gestarkt. Die
Spielleitplanung tréagt dazu bei, langfristig
Finanzmittel effektiv einzusetzen. Nur so
kann ein Spielraum fiir die jungen Genera-
tionen geschaffen werden, sodass Gronau
fur die jungen Bewohner attraktiv bleibt.

Wichtig flr die langfristige und dauerhafte
Durchfiihrung der Spielleitplanung ist die
Weiterfilhrung der Steuerungsgruppe, die
auch zuklinftig Aufgaben der Steuerung
und des Monitoring Gibernehmen sollte.
Ebenso unerldsslich ist die Festlegung
eines Hauptverantwortlichen, der die
Umsetzung des Spielleitplans koordiniert
und die MaBhahmenempfehlungen in die
weitere Stadtentwicklung einspeist.

Auch bei zuklnftigen Entwurfs- und
Ausfihrungsplanungen ist auf Kontinu-
itdt bzgl. der Umsetzung der Ideen von
Kindern und Jugendlichen zu achten.
Dies kann nur durch ein qualifiziertes
Planungsbiro geschehen, welches in
der Lage ist, bereits vorhandene Beteili-
gungsergebnisse der Spielleitplanung in
konkrete Projekte zu Giberfiihren oder aber
gemeinsam mitKindern und Jugendlichen
MaBnahmen zu entwickeln.Die hohe Qua-
litdt und Innovationskraft der Ideen von
Kindern und Jugendlichen darf keinesfalls
zwischen Planung und Umsetzung verlo-
ren gehen.

Die mit der Spielleitplanung begonnene
Beteiligung sollte als Bestandteil einer
neuen partizipativen Planungskultur ver-
ankert werden. Dabei sind auch zukiinftig
Beteiligungsverfahren von Kindern und
Jugendlichen mit denen derErwachsenen
im Sinne eines generationenibergreifen-
den Dialogs zu verknipfen. Die Beteili-
gungsverfahren sind Gberdie Schulenund
Kitas zu organisieren, ebenso wie Gber Ju-
gendeinrichtungen. Eine amteriibergrei-
fende Organisation ist dabei unerlasslich.

Wichtig ist, dass Kinder und Jugendliche
nicht nur bei der Planung einbezogen
werden; Mitbauaktionen stellen einen
ebenso wichtigen Bereich dar. Zudem
dirfen sie nicht nur in die Planung von
Spiel- und Sportbereichen einbezogen
werden, sondern mussen in alle Bereiche
der Stadtentwicklung integriert werden.

Durch die konsequente Fortfiihrung einer
kinder-, jugend- und familienfreundlichen
Stadtentwicklung kann sich Gronau ge-
geniiber anderen Kommunen positionie-
ren. Kinder- und Jugendfreundlichkeit ist
als ,Marke” der Stadt offentlichkeitswirk-
sam zu kommunizieren und zu verankern.
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