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Editorial

von

E. Sturm

Wir hoffen, in dieser Ausgabe des inforum zum
letzien Mal etwas (ber das Thema Lochkarten zu
bringen. Wenn Sie jetzt zum ersten Mal héren, daB
der Lochkartenleser demnéchst abgebaut wird und
mit Schrecken an lhre Schrénke voller Lochkarten-
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kisten denken, sollten Sie zuerst priifen, ob Sie sie
nicht wegwerfen kénnen (nicht nur die Kisten, auch
die Schrdnke, wer braucht schon Lochkarten-
schrénkel). Falls Sie doch noch einige der Karien
dringend bendtigen und es lhnen ein Rétsel ist, wie
man deren Locher auf Magnetband tberirégt,
mochte ich Ihnen den entsprechenden Artikel in der
Rubrik RUM-Aktusll empfehlen.

Unter der Uberschrift RUM-Graphik werden drei
Programme vorgestellt, von denen zwei die nsuen
Hardware-Mdglichkeiien  des  Rechenzentrums
zuganglich machen: Zum einen kdnnen jetzt drei-
dimensionale Gebilde wie z.B. Molekille am
Farbrasterbildschirm 1BM 5080 betrachiat werden.
Mit der Fot/Griin-Brille auf der Nase, die Hand an
den Drehkndpfen, kann man seine “Draht”-Madelle
oder Punkiwolken nach Belieben drehen und wen-
den! Wer Verbindungen zu Landsat oder zur ESA
hat, kann mit dem zweiten Programm Saielliten-
bilder oder solche vom Halleyschen Kometen auch
bei uns betrachten, demnéchst hoffenttich auch auf
Papier mitnehmen. Mit dem dritten Programm, dem
RUM/GKS-Unterprogramm  GENERATE_SURFACE,
kann man gekrUmmte Fldchen mit verdeckien
Linien darstellen, wie Ublich zundchst in PLA,
spéter in FORTRAN. Die Abbildungen dieses Arti-
kels wurden {brigens mit demselben Drucker
erzeugt wie der Rest dieser inforum-Ausgabe. Das
Rechenzentrum plant, auch den Benuizern &hn-
liche Mdglichkeiten zur Verfligung zu stellen.

Neben der Forisetzung der Artikelreihe Gber LINIX
finden Sie zwei weitere Artikel im RUM-Tutorial:
Sollien Sie die vielen Formeln im Ariikel (ber
REDUCE schrecken, so werden Sie bestimmt an
der "Textverarbeitung mit Mikrorechnern® Gefallen
finden.
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Waorn Konventionen?
vaon

A, Achilles

Wariung an Befriebssysternen ist von Zeit zu Zeit
nétig. Der Grund fir Anderungen liegt in MaBnah-
men zur Fehlerbehebung oder in derm Anbigten
verbesserier Leisiungen.  Warlungsarbeiten am
System werden in der Regel so durchgeflhrt, daB
die Benuizer der Rechenanlage davon nicht
betroffen werdan. Um dies unter dem Betriebssy-
stem CMZ garantieren zu kénnen, wurde das
Kommando SPROFILE zur Verflgung gestellt, in
dem einige Voreinsiellungen gesetzi werden, und
das als einer der ersten Aufrufe im PROFILE EXEC
jedes Benutzers stehen sollte.

Vor kurzem erfolgte eine Anderung am
CMS-System. Auch diese Anderung war so geplant
und getestet worden, daB Benutzer, die sich an die
vorgegenanen Konventionen hielten, dadurch nicht
betroffen wurden. Um so erstaunier waren wir Uber
die Viglzah! der Anfragen, warum pldtziich sine
Feihe von Funidionen versagien. Nachfragen bei
den Betroffznen brachten eine Kldrung des Pro-
blems: entweder hatten sie ihr PROFILE EXEC
geldscht oder aber bei einer Modifizierung des
PROFILE EXECs den Aufruf EXEC SPROFILE
herausgenomimer,

Diese Beobachiung veranlaBt mich, hier Uber den
Sinn von Konventionen im CMS nachzudenken.
CMS ist ein Betriebesystem, das den Benutzern
weitesigehends Freiheiten 18t Diese Bemerkung
imecht deauilich, daB der Sinn von Konventionen
nicht darin gesuchit werdan kann, die Mdoglichkeiten
der Benuizer einzuschrénken. Auch wenn Sie sich
als Benutzer an die vorgeschlagenen Konventionen
halien, werden lhre Mdaglichkeiten nicht beschnit-
ten.

Nun kann man die Meinung verireten, daB die
Kanventionen ja doch nur fir den Durchschnitt der
Benutzer gelien. Leider zeigen sich die Folgen
dieser Ansicht leicht schon bei kleinen Anderungen
des zur Verfigung gestellien Systems.

Was kann man hieraus lernen? Konventionen sol-
len sichersigllen, daB die Benutzer méglichst wenig
durch Sysiemanderungen betroffen werden. Kon-
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kret fiir die hier angesprochene Situation gilt:
sofern lhr PROFILE EXEC nichi die Zeile

YEXEC SPROFILE’
bzw.
EXEC SPROFILE

enthélt, sollten Sie diese Zeile dringend als eine der
ersten Anweisungen einfilgen. (Die erste Zeile
sollien Sie verwenden, wenn thr PROFILE in REXX
geschrieben ist, d.h. mit einem Kommentar /* ... */
beginnt, die untere Zeile, wenn die ersie Zeile lhres
PROFILE EXEC mit &TRACE beginnt.) Sie haben
dann immer noch genug Moglichkeiten, Ihre
CMS-Umgebung so zu gestalien, wie Sie sie bend-
tigen.

Weitere Konventionen und Anregungen finden Sie
sowahl in dieser Zeitschrifl als auch akiuell in den
NEWS, Sie ersparen sich Arger (und uns Zeit),
wenn Sie diese Informationsquellen regelméBig
beachien. Daflir konnen Sie dann auch lhrem
Unmut zu Recht Luft machen, wenn's bei Bsach-
tung aller Konventionen wirklich mal nicht klappt.

Anderung der Benuizerkennungen
von

A. Achilles

Mit der Neuordnung der Fachbereiche wurde auch
eine Umstellung einiger Benutzer-Nummern ndiig.
Diese Umstellung wurde am 1. April 1986 vorge-
nommen. Wenn Sie zu dem betroffenen Benutzer-
kreis gehbéren, haben Sie im voraus einen Brief vom
Universitédtsrechenzentrum bekommen, dem Sie die
Angaben (ber lhre neue Benuizerkennung und lhr
neues MVS-PaBwort entnehmen konnien.

Fir Sie als Benutzer kbnnen Probleme aufireien,
unabhéngio davon, ob Ilhre Nummer gedndert
wurde oder nicht. Wenn Sie zum Kreis derer gehd-
ren, deren Nummer geénderi wurde, so werden Sie
beim ersten LOGON nach dem 1. April 1986 bei
der Umstellung im CMS durch ein EXEC-Kom-
mando unterstiiizt, das von SPROFILE EXEC auf-
gerufen wird. Die nicht automaiisierbaren Ande-
rungen miissen Sie, wie alle anderen Benutzer, von
Mand durchilihren. Die wichiigsten seien im fol-
genden genanni:

RUM-Aktuell
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Alle Benuizer sollien Thre NAMES-Daiei und die CP
LINK-Kommandos in lhren EXECs daraufhin Ober-
prifen, ob die vorkommenden Benuizerkennungen
zu den geédnderten zéhlen. Sie missen dann durch
die neuen Kennungen ersetzi werden. Diese Infar-
mation finden Sie in der Datei USERID CHANGED
Y. In der linken Spalie finden Sie die alten, rechts
daneben die zugehorigen neuen Benuizerken-
nungen.

Bei Problemen mit der Umsteliung im CMS kdnnen
Sie sich an A. Achilles (URZ06, Tel. 2607) wenden.

Fur die Umstellung im MVS wurden von Seiten des
Rechenzentrums folgende Anderungen vorgenom-
men:

@ die privaien Magnetplattendateien der betrof-
fenen Benuizer wurden umbenannt,

@ die Eintragungen (member) in den Benuizerbi-
bliothekaen SYSTEMOocooo: wurden umbenannt,

@ die Zugrifisberechiigungen zu den Magnetban-
dern oder Magneiplaitendateien wurden eni-
sprechend geéndert,

Sie miesen noch lhre JCL-Anwsisungen daraufhin
Uberpriifen, ob auf die alten Benuizerkennungen
Bezug genormmen wird, um sie ggf. zu dndern. Bei
Problemen wendan Sie sich bitte an St Ost
(URZ49, Tel. 2681).

Laserforum

In der Ieizien Zeit stells ich fest, dali der
Terminalraum des Aechenzentrums immer voller
und voller wird. Digs alierdings nicht aufgrund der
steigenden  Programmiertdiigkeil der Benutzer,
sondern mehr durch ein verstédrkies Ersiellen von
Texten mittels SCRIPT. Fir einen Benuizer wie
mich, der die angebcienen Leistungen des
Rechenzenirums "nur” filr Programmigrzwecke im
Rahmen seiner wissenschaftlichen Arbeit benulzi,
bleibt angesichis der vielen "Scripter” prakiisch
keine Mdglichieit mehr, vernltinflig zu arbeiten (z.8.
mit GKS). Ich bin gezwungen, auf Terminals
auflerhalb des Hauses auszuweichen und feweils
flr jeden Piot (bzw. Plotversuch, wenn es um die
Erstellung eines neuen Programmes geht) hierhin
zu kommen. Wenn ich Gilick habe, wird das
“schnelle” Texironic-Terminal nicht fir den

RUM-Akiusll

April 19886

VM-Beirieb benuizl,  Eigentlich ist es ja eine
Verschwendung von Mitteln, daB diese sicherlich
feuren Display-Terminals nur fir die Erstellung von
Texten benuizi werden, und damit die Ausbiidung,
z.B. in den Programmierkursen, und die Forschung

dafir zurtickbleiben muB.
Slement, GPC

Die Redaktion hat diesen Leserbrief gekirzi wie-
dergegeben. Wir danken flr den DenkanstoB, der
hier gegeben wurde. Erste LOsungen, mit dem
Problem der Dateneingabe umzugehen, werden im
Artikel “Hinweise zur Arbeit mit DCF” von
W. Kaspar in dieser inforum-Ausgabe aufgszsigt.

Seit einiger Zeit nun gibt es das Programmpaket
GKS am RZ und es lduft ja wirklich sehr zufrig-
denstellend. Doch leider ist die Dokumeniation zum
GKS ausgesprochen schlecht organisiert. Das ain-
zig Verfiigbare ist eine Loseblati-Sammiung von
inforum-Artikeln, die irgendwann mal zum Thema
GKS geschrieben wurden. AuBerdem ist diese
Sammlung nur in der Beratung einzusehen und in
der beratungsiosen Zeit leider nicht zugénglich.

Ergébe sich also die Situation, daff nach 17.00 Uhr
eine Achse gezeichnei werden soll und die
inforums X,Y,Z gerade nicht greifbar sind, so mul
man eben ohine Achse auskommen. lch finds, im
Zeitalier von CME ein unhaltbarer Zustand.

Warum wird nicht eine Datei eingerichiel, in der alle
GKS-Befehle kurz erldutert sind und aus der man
sich mit PPUT die bendtigten Aufrufe direkt in sein
Programm kopieren kann, wo man dann nur noch
die Variablennamen éndernt mul3?

WMeiner Meinung nach ein vertretbarer Aufwand mit

grofer Hilfe fir den Benutzer....
M. Hannemarnn, SGP

Nachdem jetzt endlich die GKS-Norm auch als
DIN-Norm  vertffentlicht worden ist, werden wir
nach und nach alle im RUM/GKS méglichen
Unterprogramme dokumentieren, und zwar im CMB
online zugrsithar. Als Soforthilfe  empfehlen  wir
PLA-Benutzern, in den  WINCLUDE-Daisien
GKSAXIS, GKSBAR usw. nachzuschlagen, die
auch eine Minimaldokumentation enthalien. Zudem
ist es durchaus moglich, die GKS-Unterlagen der
Programmierberatung flr die eigene Arbeil zu
kopieren.
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Sichern Sie den Inhalt hrer Lochkarten!

von

8. Meukéter

Soliten Sie zu den Lisbhabern alter Lochkarten
gehotren, die noch immer nichi deren Inhalt auf
Magnetband gesichert haben, obwohl der Karten-
leser laut Ankiindigung in inforum Nr. 4/1985
bereiis am 31.3.1886 aufler Beirieb geseizt werden
sollie, so bitlen wir Sie instdndig, das Versdumnis
nachzuholen, bevor es zu spét ist. Der Kartenleser
steht zwar nocn bereif, wird aber nichi mehr
gewariet und im Laufe dieses Sommersemesters
endgtiliig abgebaut]

Sollte Ihr Versumnis darin begrindet sein, dafB Sie
nichi genau wissen, wie man den Inhali von Loch-
karten auf in Magnstband Oberiréigt, so lesen Sie
bitte folgende Hinweise.

Haben Sie weniger als ca, 1000 Lochkarten zu
Uberiragen, so stellen Sie folgenden Aufirag
Zusammen:

ffsie 30B iss

/*JOBPARM TAPES=1

// EXEC IEBGENER

//5YSUT2 DD UNIT=TAPE,VOL=SER=volid,

/7 DSN=dsname ,DISP=(NEW,KEEP),
!/ LABEL=1abnr,

// NCB=(RECFM=FB,L.RECL=80,

!/ BLKSIZE=8000)

//SYSUTL DD«

Ihre Lochkarten, die kein //
oder /% in den beiden ersten
Spalten enthalten diirfen.

/%
Es bedeuisn:

volid  Bezeichnung lhres vom Rechenzenirum
zugeteilien Magnetbandes

dsname Bezeichnung der Magnetbanddatei

labnr  Folgenummer der Magnetbanddatei

Sollien unter thren zu Obertragenden Lochkarten
solche sein, die in den ersten beiden Spalien //
oder [* enthalien aber nicht :x, so schreiben Sie
stait

//5YSUTL DD =

die Anweisung
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//SYSUTL DD DATA,DLM=?::’

und beenden den Karienstapel mit i statt mit /*.
Anstelle von : konnen Sie natinlich auch eine
andere Kombinaiion verwenden.

Soliten Sie noch ganze Kisten mit wertvellen Loch-
karten gehortet haben, so flllen Sie einen
Jobbegleitzettel aus und schreiben folgenden Job:

I iew JOB ¢4
/+«JOBPARM TAPES=1
// EXEC SERVICE
//SYSIN DD %
CARDIN DSN(dsname) VOL(volid) -
LABEL (labnr) ALL LIST

Sollen nur erfolgreich gelesene Karten in die
Magnetbanddatei Ubertragen werden, so lassen Sie
das Schllisselwort ALL weg. Andernfalls kann lhre
Magnetbanddatei auch fehlerhafte Daien enthalten.

Mit Jobbegleitzeiiel, Job und Lochkarienkisten
wenden Sie sich an Herrn Pietrucha (Maschinen-
saal) und bitien ihn, thnen beim Einlesen behilflich
zu sein, da groBe Mengen von Lochkarten erfah-
rungsgemaB nicht einfach zu beherrschen sind.
AuBerdem sind bei diesem Verfahren noch weitere
Vorbereitungen des Operateurs notwendig.

Personalia

Seii dem 28.1.1986 ist Frau G. Koopmann im
Rechenzenirum veriretungsweise im Sekretariats-
bereich t&tig.

Am 1.2.1986 ist Herr Dr. D. SiGckelmann vom
Institvi  fir  Mineralogie zum  Rechenzenirum
gekommen, um hier als Ausbildungsleiter des neu
eingerichieten Ausbildungsganges fir Mathema-
tisch-fechnische Assistenten tatig zu sein.

Herr D. Schulze konnte zum 1.4.1886 sein
25-ahriges Dienstjubildumn feiern, zu dem auch die
inforum-Redaktion gratulieri. Nach zwei Jabhr-
zehnten Tatigkeit im Institut flr Karnphysik ist er
nun auch bereits 5 Jahre bei uns im Bereich
Datenferniibertragung zum GroBrechner aktiv.

Frau C. Schitz ist bis zum 31.5.1988 von ihrer
Tatigkeit im Rechenzenirum beurlaubt.

Bsi den Studentischen Mitarbeitern hat es folgende

Veré&nderungen gegsben:
Ausgeschieden sind zum 28.2.1986 Herr S, Heuer
und zum 31.3.1986 Herr H. Aschmann.

RUM-Aktuell
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Am 1.4.1986 haben Frau E. Krause sowie die Her-
ren F. Budde, G. Hillebrand und D. Lammers ihie
Tétigkeit im Rechenzenirum aufgenommen.

Neue Bezeichnungen fur P400-Fonis im
FPRINT-Kommando
Von

W. Kaspar

Am 26. Mai 1986 werden nahezu alle P400-Fonts
gegen neuere VYersionen ausgetauscht. Dabei wer-
den sich die Namen der Fonis dndern, da Agfa-
Gevaert die Systematik der Namensgebung
gedndert hai. Dieser Umitausch ist erforderlich, da
die meisien unserer bisherigen P400-Fonts nichi
alle von uns bendtigten Zeichen enthielien.

Abbildung 2 auf Seite 7 zeigt eine Gegenlberstel-
lung der alien und neuen nichi-proportionalen
Fonts.

Um die Benuizung der Fonts im FPRINT-Kom-
mando zu vercinfachen, werden ab dem 26. Mai
1986 folgende Optionen neu eingeflihr:

TYPEFace s
Auswahl des Schrifliyps s. Die zur Verfl-
gung stehenden Schrifttypen sind in Abbil-

dung 1 auigeilhr. Der  Schrifltyp
“Modern” ist voreingestelli.
POINTsize n

Festlegen der SchrifigrdBe n.  Diese
Angabe ist ein MaB fir die Hbéhe der
Buchsiaben eines Fonts und wird in Pica
(1 Pica £ 0,35 Millimeter) gemessen.

Da nichi jeder Schriftiyp in allen Schrifi-
gréBen vorhanden ist (pro SchrifigroBe wird
ein separater P400-Font bendligt), kdnnen
nur bestimmie Kombinationen von Schrift-
typen und -gréBen benutzi werden (siehe
Abbildung 1). Die SchriftgroBe “10” ist
voreingestelit.

Uber diese beiden Optionen wird immer einer der
Fonts aus Abbildung 2 auf Seite 7 ausgewdhlt -
wie z.B. mit den Angaben TYPEFACE MODERN
POINTSIZE 8 der Foni “Moderni5:E.N.8.P".

RUM-Akiuell
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Schrifttyp Schriftgrdbe
6 8 10
Modern X X
Courier X
Bulletin X
Abbildung 1. Zulissige Kombinationen ven Schriftiyp

und Schriilgrobe.

Wird zuséizlich zu diesen beiden Optionen noch
die Font-Option angegeben, so werden die
Optionen TYPEFACE und POINTSIZE ignoriert und
es wird der in der Font-Option angegebene Font
benuizt. Fehlen alle diese drei Qptionen, wird der
Font “Moderni2:E.N.10.P” benuizt.

Baispicle

Die Datei “P400 TEST A1” soli aus folgender Zeile
bestehen:

Dies ist ein Fonttest.

Wit dem Kommando

fprint pat0 test a
(dev p400 typeface modern pointsize 8)

kénnte dann folgendes Druckbild erreicht werden:

I Dies ist ein Fonttest. ]

Wird das Kommando

fprint p400 test a
(dev pa00 typeface courier)

abgesetzt, so liefert der P400 folgenden Ausdruck
(Pointsize 10 ist voreingestellt):

Dies ist ein Fonttest.

Bei der Eingabe von

fprint p400 test a
(dev p400 pointsize 8
font bulletin22:e.n.6.p)

wird die Pointsize-Option nicht beriicksichtigt, da
zusétzlich die Font-Option angegeben wurde. Das
Druckergebnis sieht dann so aus:

[ Dies ist ein Fonttest. l

=

=
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Hinweise zur Arbeit mit DCI

von

W. Kaspar

Immer mehr Benuizer des Rechenzentrums wen-
den das Formaiierungssystem DCF an, um ihre
wissenschaftlichen Arbeiten in ansprechender Form
zy Papier zu bringen,

Da die Verweilzeit von DCF-Benuizern, die an
CMS-Terminals Texte erfassen, i.a. groB ist, mis-
sen viele Benuizer inzwischen immer langere War-
tezeiten in Kauf nehmen, bevor ein CMS-Terminal
fiir sie frei wird.

Neben den Mafnahmen des Rechenzenirums, die
Wartezeiten auf ain freies Terminal zu verkiirzen,
z.B. durch Anschaffen weiterer Terminals, kdnnten
auch einige Benuizer zur Entlastung der CMS-Bild-
schirme beitragen, indem sie die ersie Erfassung
der Texie an PCs durchiihrien,

Flr diese Arbeii ist jeder PC-Editor geeignet, der
aufer der Markierung von Zeilenenden keine
weitere Steuerinformationen in den Text einstreut
(z.B. Professional Editor, RED, WordStar im Non-
Documeni-Modus, WordPerfect). Fir XEDIT-ge-
wohnie Berutzer ist sin vergleichbarer Editor unter
MS-DOS angekiindigt worden.

Die so erfallten Daten kdnnen dann {ber einen
IBM-PC im Seminarraum des Rechenzenirums
(Raum 107} ins CMS Ubariragen werden. Sind die
Daten nicht im IBM-PG-Format auf Diskette gespei-
chert, so kinnen sie an einem anderen PC im
gleichen Raum auf das zur Uberiragung ins CMS
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maig (z.B. welche Formate unterstiitzt werden) und
zur Ubertragung ins CMS befinden sich bei den
entsprechenden PCs. Durch diese Vorgehens-
weise kdnnen unter Umsténden die Wartezelien vor
besetzten Terminals verkirzt werden.

Da einerseits immer mehr Institute eigene PCs
heschaffen, andererseits Uber das Compuier-in-
vestitions-Programm (CIP) ganze PC-Pools an
mehreren Orten der Universitéi eingerichiet wer-
den, miBie demnédchsi sehr viel mehr Benutzern
ein PC zugénglich sein. Dadurch wird in der Regel
der Weg zum ndchsten PC kirzer sein als zu
einem CMS-Terminal, so daB auch umfangreichere
Arbeitsunterlagen zur Textaufnahme leicht milge-
nommen werden konnen. Die weilere Bearbeitung
und endgiiltige Produkiion kann dann wie bisher
von CMS-Terminals aus erfolgen.

Ein weiteres Problem im Zusammenhang mit DCF
sind die Beiricbskosten des Agfa-Druckers P400,
die innerhalb eines Jahres sprunghaft gestiegen
sind (Jan. 1985: 500 Seiten pro Tag; Jan. 1986;
2000 Seiten pro Tag). Zur Entlastung des P400 soll
deshalb daran erinnert werden, daB zur inhaltlichen
Kontrolle der Texie ein Schnelldruckerprotokoll in
vielen Féllen ausreicht.

Erfolgt die Textaufnahme an einem PC, so kann in
der Regel ein angeschlossener Drucker die ersten
Korrekiurfahnen liefern, so dafl die kompletie
inhaltliche Fertigstellung des Textes am PC - d.h.
in der Néhe des Autors - erfolgen kann.

Erst wenn die inhalilichen Arbeiten am Texi abge-

bendtigie  IBM-PC-Format umgesetzt werden.  schiossen sind, sollie die Kontrolle des Zeilen- und
Dokumentationen zur Umsetzung der Diskettenfor-  Seitenumbruchs am P400 durchgefiihrt werden.
Zeich.| Zeichen/Zeile max., Zeilen
Breite pro Seite
Font in Rand Rand |Pitch {FCB in
Dots 34mm 2mm Dots Zeilen
Bulletin22:E.N.6.P 20 140 165 22 38 123
(Bulletin22.N.6.P) | (20) | (140) | (165) | (22) | (38) | (123)
Modernl5;E,N,8.P 27 103 122 15 49 95
(Anticl5.N.8.P) (27) (103) (122) (15) (49) (95)
Modernl2:E.N,10.P 33 84 100 12 66 71
(ModernlQ.N.12.P) (33) (84) | (100) | (12) | (66) (71)
Courierl0:E.N.10.P ol 68 80 10 67 70
(CourierlO.N.10.P) (41) (68) (80) (10) (65) (72)

Abbildung 2.  Neue und alie (in Klammermn) nichi-proporlionale Fonis.

RUM-Aktuell”
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Wenn dabei nach dem dritten P400-Ausdruck auf
den Seiten 5 und 97 immer noch Trennungen zu
korrigieren sind, genligt es vielfach, nur diese
Seiten' oder, wenn dies nicht ausreichi, noch einige
der folgenden Seiten, z.B. bis zum né&chsten
Kapiielanfang® , emneut zu drucken.

Wir appelligren also an unsere DCF-Benuizer,
Texierfassung und erste Korrekiuren nicht am
GroBrechner vorzunehmen, sondern dazu PCs zu
nutzen.

Neue Sonderzeichen in DCF
von

W. Kaspar

Ab sofort stehen unter DCF eine FAeihe von
mathematischen, griechischen und diakritischen
Zeichen Gber Symiole zur Verflgung.

Da in den meisten Texien nicht alle Zeichen bend-
tigt werden, ist standardméBig nur ein Teil der
Symbole definiert. Uber das neue GML-Tag

:symbels Symbolgruppe.

kénnen bei Bedarf weitere Symbole aktiviert wer-
den., Folgende Symbolgruppen werden zur Zeit
angeboten: general, math, text und all.

Eine Liste aller Symbole liegt in Kiirze als Sonder-
druck bei der Programmierberatung vor.

P400-Fonis in DCF

van

W. Kaspar

Die meisten Texis, die von DCF formatiert werden
sollen, enthalien "Starter Set Tags”, die die ein-
zelnen Textabschnilte markieren. Bei der Forma-
tierung wird Ober diese Markierungen (Tags) die
Bearbeitung von EScript-Steuerwdrtern angestofien,
die dann ein bestimmies Druckbild erzeugen.

Unter anderem werden fir bestimmie Texiteile ver-
schiedene Fonis benuizi, die Ober das Script-
Steuerwort .BF fontname ein und mit .PF wieder
ausgeschaliet werden.

1 mit der Option “page (6 only 97 only)” des Script-Kommandos

2 ‘“page (5 to 10 &7 to 98)"
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Am Anfang von Beispielen, die bekanntlich mit
HKMP. und EXMP. markiert werden, wird z.B. sin
Font Namens XMPFONT mit

bf xmpfont
gingeschaltet und am Ende mit
pf

wieder ausgeschaltet. Damit der DCF-Bezeichner
XMPFONT als ein Foniname erkannt wird, muB er
vor seinem Auftreten in einem .BF-Steuerwort mit
dem .DF-Sieuerwort vereinbart werden.

Im System-Profile von Script steht deshalb die fol-
gende Zeile: { p ¢

.df xmpfont (’Modern’ 10
medium normal)

Hiermit wird fesigelegt, daB mit dem Foninamen
XMPFONT ein Font mit Schrifityp (typeface)
MODERN, SchrifigroBe (point-size) 10, mittlerer
Sidrke (medium weight) und normaler Breite (nor-
mal width) gemeint ist. Vereinbart man nun im
gigenen Profile Jype

.df xmpfont (’Courier’ 10
medium normal)

so wirden alle Beispiele im Schrifttyp COURIER
gedruckt.

Auf diese Weise lassen sich auch noch eine Reihe
weiterer Fontnamen, die sich auf andere Texigrup-
pen des “Siarter Sets” beziehen, umdefinieren:

xmpfont in xmp. und :exmp. eingeschlossene
Beispiele.

figiont Text innerhalb von Abbildungen (:fig.,
:efig.)

figrap Text in  Abbildungsbezeichnungen
(figcap)

figdesc Text in  Abbildungsheschreibungen
(:figdesc)

hid Nichi hervorgehobener Text (:hp0.)

hit Hervorgehobener Text (thpl.)

hi2 Hervorgehobener Text (:hp2.)

hi3 Hervorgehobener Text (:hp3.)

it FuBnoten

igfont Zitate (lq., elq.)

@rh Laufende Kopizeile

@t Laufends Fufizeile
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Point

Typeface size Widih Weight Attribuies

Triumvirate o 6 normal medium

Triumvirala 6 normal semibold

Triumvirate G normal medivm italic

Trivinvirale g normal samlbold ilalic

Triumvirate 8 normal medium

Triumviraie 8 normal semibold

Triumviréfe 8 normal medium italic

Triumviraie 8 normal semibokd italic

Triumviraie 10 normal medium

Triumvimj:cg 10 normal semiboid

Triumvirais 10 normal medium italic

Triumvirals i0 normal semibold italic

Triumvirate 12 normal medium

Triumvirate 12 normal semibold

Triumvirate 12 normal medium italic

Triumvirate 12 normal semibold jtalic

Triumviraie 14 normal medium

Triurnvirate 14 normal semibold

Triumvirate 14 normal medium italic

Trivmvirale 14 normal semibold italic

Trivmvirate |18 | condensed | boid

Triumyirate | 18 | condensed | bold italic

Abbildung 1. Proportionale Schriften
fitle Titelseite: Titel Alle Benuizer, die zur Zeit schon das
docnum Titelzaite: Dokumeninummer DF-Steuerwort  benuizen, werden gebeten, die
date Titelselte: Datum Schrifttypenbezeichnungen der nicht-proportionalen
author Titelseite: Autor Schrifien den neuen Konventionan anzupassen.
address Titelseite: Adresse Diese Umstellung wurde durch die Namensénde-

In Abbildung 1 und 2 sind alle Fonts aufgeftihrt, die
ab dem 26. Mai 1986 zur Verflgung stehen wer-
den.

rung einiger P400-Fonts notwendig (siehe hierzu
auch den Arikel “Neue Bezeichnungen fir
P400-Fonts im FPRINT-Kommando”). Die alten
Bezeichnungen werden ab dem 26. Mai 1986 noch
ca. 8 Wochen gliltig bleiben und dann ohne eine
weitere Ankindigung geldschi.

RUM-Aktuell
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Point

Typeface size Width Weight Atltributes
Bulletin [§] normal medium
Bulletin & normal medium italic
Bulletin 6 normal semibold
Bulletin 6 norigal semibold italic
Modern 8 normal medium
Modern a normal medium italic
Modern 8 normal semibold
Madern a normal semibold italic
Modern 10 normal medium
Modern 10 normal medium italic
Modern 10 normal semibold
Modern 10 normal semibold italic
Modern 18 | condensed | medium
Modern 18 | condensed | medium italic
Modern 18 | condensed | semibold
Modern 18 | condensed | semibold | italic
Courier 10 normal medium
Courier 10 normal medium italic
Courier 10 normal semibold
Courier 10 normal semibold italic
Abbildung 2. Nichi-proportionale Schrifien
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Ubersicht Giber die Lehrveranstaltungen im SS 1986

1. Einflhrende Lehrveransialiungen

320078

320082

320087

320101

326116

320120

320130

320140

320154

320169

320173

320188

320192

3202067

320211

320226

Einfiihrung in die EDV
di 13-15; Hoérsaal: M3, Beginn: 29.4.1986

Frogrammieren in FORTRAN
fr 9-11; Horsaal: M1, Beginn: 25.4.1986

Programmieren in FORTRAN
mo 13-15; Horsaal: M2, Beginn: 28.4,1986

Programmieren in Pascal
mi 11-13; Horsaal: M3, Beginn: 23.4.1986

Frogrammiaren in Pascal
mi 13-15; Hg‘?rsaal: M3, Beginn: 23.4.1986
und 2 Std. Ubungen n. V.

Programmieren in PL/
di 15-17; Horsaal: M5, Beginn: 22.4.1986

Programmieren in SAS
do 18-17, Horsaal: M4, Beginn: 24.4.1986

Weiterflihrende Lehrveranstaliungen

Programmieren in FORTRAN flr Forigeschrittene
mo 13-18; Horsaal: M3, Beginn: 28.4.1986

Programmieren in Pascal fiir Forigeschrittene
di 15-17; Horsaal: M4, Beginn: 29.4.1986

LINIX
fr 13-15; Hdrsaal: M4, Beginn: 25.4.1986

Programmieren in
mi 11-13; Horsaal: M5, Beginn: 30.4.1986

Hohers Programmiersprachen: SNOBOL4 und lcon

di 15-17; Horsaal: M&, Beginn: 29.4.1986

Graphische Datenverarbeitung
mi 15-17; Horsaal: M5, Beginn: 23.4.1986

Entwurf von Layoul-Sirukiuren fir den Einsatz in DCF

mi 13-15; Hérsaal: MS, Beginn: 23.4.1986

Datenbanken: Theorie und Anwendungen
di 13-15; Horsaal: M4, Beginn: 29.4.1986

Betriehssysteme
mo 15-17, Horsaal: M4, do 15-17, Horsaal: M6,
Beginn: 24.4.1986

Schalthtfer, H.

Achiiles, A.

Siockelmann, D.

Benduhn-Mertz, A.

Mertz, K.-B.

Neukéater, B.

Zorkendbrfer, S.

(Ost, St.

Pudiatz, H.

Kisker, H.-W.

Richter, G.

Bosse, W.

Sturm, E.

Kaspar, W.

Achilles, A.

Held, W.

RUM-Lehre
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320230

320245

320250

320264

320279

(056915)
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Mikrocomputer-Anwendungen
mi 13-15; Horsaal: M4, Beginn: 30.4.1986

Clusteranalyse-Verfahren und Sofiware zur
automatischen Klassifikation
mo 15-17; Horsaal: M6, Beginn: 28.4.1986

FForschungskolloquium "Computermusik”
mi 8.30-10; Horsaal: Bibliothek des Rechenzenirums,
Beginn: 30.4.1986

Kolloquium Uber Themen der Informatik
fr 15-17; Horsaal: M6

Anleitung zum Einsaiz der EDV bei
wissenschafilichen Arbeiten

Einflihrung in INTERLISP
mi 13-15; Horsaal: M6, Beginn: 30.6.1986
und 2 Sid, Ubungen n.V.

Kamp, H./
Kisker, H.-W./
Pudlatz, H./
Richter, G.

Steinhausen, D.

Achilles, A./
Brockhofi, M.E.

Held, W. und die
wiss. Mitarbeiter
des Rechenzentrums

die wiss. Mitarbeiter
des Rechenzentrums

Gotische, H.
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VIEWSD - rdumliche Darstellung von
: 30-Objekien
von
D. Eckey

Mit demn Programm VIEW3D ist es mdglich,
Zdimensionale Objekie (Gittermodelle oder Punki-
wolken) réumlich darzustellen und von allen Seiten
zu betrachien.

Fiir die Arbeit mit VIEW3D bendtigt man:
© eine Fechennummer fir die C-Maschine,
¢ eine Rot-Grin-Brille und

@ aine oder zwei CMS-Dateien mit Dateityp LINES
oder POINTS.

Die Nummer i{ir die C-Maschine ist notwendig, weil
die Bilder auf dem Graphischen Bildschirmsystem
IBM 8080 erzeugt werden und dieses Gerdt an die
C-Maschine angeschlossen ist.

Die Rot-Orin-Brille wird bendtigt, um den r&um-
lichen Effeki zu erreichen: Es werden zwei
perspaldivische  Projektionen durchgefiihrt, deren
Projekiionspunkie dicht nebeneinander liegen.
Dabei wird eine Projektion in rot, die andere in grin
auf dem Bildschirm dargestellt. Beirachiet man
dieses Bild durch elne Rot-Griin-Brille, so sieht
jedes Auge nur die Projektion, die es auch sehen
wirde, wenn man einen realen Korper vor sich
hétie.

Die CMS-Daicien mit Dateityp LINES (bzw.
POINTE) enthalien die Koordinaten, die das darzu-
stellende Objekt beschreiben. Diese Koordinaten
haziehen sich auf &in rechishdndiges kartesisches
Koordinaiensysiem, wobei die x-Achse von links
nach rachis, die y-Achse von unten nach oben und
die z-Achse von hinten nach vorne verlduft. Ein
Record disser Daisien hat folgende Form:
XY ZKYoZy oo XY

Dabei bezeichnet XY,Z;, den i-ten Punki in diesem
Record. X, Y; und Z; sind 16-Bit-Zahlen, die in dem
intervall (2048, 2048) liegen sollien. Wenn die
Datei den Dateityp LINES bhat, werden jeweils alle
Punite, die in einem Record stehen, durch einen
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Polygonzug miteinander verbunden. Hat die Daiei
den Typ POINTS, werden nur die Punkte selbst
dargestellt.

Beispiel zur Ersiellung eines solchen Records in
PL/L

DECLARE
N BIN FIXED,
ouT FILE RECORD GUTPUT

ENVIRONMENT
(V BLKSIZE (32000)),
1 RECORD (%) CONTROLLED,
2% BIN FIXED,
2Y BIN FIXED,
2z BIN FIXED;

/% Es seien N Punkte: «/
ALLOCATE RECORD (N);

/% An dieser Stelle sind die
Koordinaten einzutragen: */

WRITE FILE(OUT) FROM (RECORD);
FREE RECORD;

Vor dem Programmstart ist das CMS-Kemmando
FILEDEF OUT DISK fn LINES A (PERM

einzugeben.

In FORTRAN wird die gleiche Datei folgenderma-
Ben erzeugt:

¥ Ein Linienzug habe z.B. maximal
100 Punkte:
INTEGER*2 X (100), Y (100),
Z (100)
INTEGER I, N

&

Es seien N Punkte.
An dieser 5telle sind die Arrays
X, Y und Z zu fuellen:

EE

WRITE (8) (X(I),Y(I),Z(1),
I=1,N)

Vor dem Programmstart ist das CMS-Kommando

FILEDEF 8 DISK ¥n LINES A
(PERM RECFM V BLKSIZE 32000

einzugeben.

RUM-Graphik
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Bevor man VIEWSD aufrufen kann, mufi man die
IBM 5080 an die eigene viriuelle WMaschine
anschlieBen. Dazu trdgt man im Monitorbild der
IBM 5080 seine Benutzerkennung ein. Sollie kein
Bild zu sehen sein, ENTER drilicken.

Der Aufruf von VIEW3D geschieht folgendermafen:
VIEW3D fnl [ fn2 |

Dabei sind fn1 und fn2 die Namen von Daieien mit
Typ LINES ader POINTS, die so aufgebaut sind wie
oben beschricben, Werden zwei Dateien angege-
ben, so werden die Objekie, die dadurch beschrie-
ben sind, gleichzeitig dargestelit. Man kann dann
mit Hilie der Einstellrider 4 und 8 (s.u.) die
Helligkeit der beiden Objekie getrennt einstelien.
Beispielsweise kann  man mit  n2  die
Koordinatenachisen definieren, damit man beim
Drehen des Ohbjekis in fn1 nichi die Orientierung
verliert. Falls die Koordinatenachsen den Eindruck
stéren, kann man sie einfach ausblenden.

Das Programm suchi jeweils zuerst nach einer
Datei 'in LINES *'. Wird diese nicht gefunden,
gucht es nach ’fn POINTS *'. Will man also eine
Punkiwolke darstellen ('fn POINTS *'), so darf
keine Datei existieren, die den gleichen Namen und
den Dateityp LINES hat.

Mit Hilfe der Einstellrider, die neben dem
5080-Bildschirm stehen, kann man die Darstellung
veréndern. Man hat dabei folgende Moglichkeiten:

Drehwinkel um die z-Achse des Bild-
schirms ("von hinten nach vorne”)

Rad 1

Rad 5 Drehwinkel um die x-Achse des Bild-
schirms {"von links nach rechis”)

Durch die GréBe dieser Winkel wird die urspriing-
liche y-Achse ("von unien nach oben®) in eine
bestimmie Achse (im folgenden “Rotationsachse”
genannt) transformiert. Um diese Achse kann man
das Objekt mit den Ré&dern 2 und 6 drehen:

Rad 2 Drehwinkel um die Hotationsachse

Rad 6 Rotationsgeschwindigkeit um die Rola-
tionsachse. Wenn man hier einen Wert
Aw ungleich 0 einsiellt, dreht sich das
Objeki stdndig mit der angegebenen
Gieschwindigkeit (d.h. bei jedem neuen Bild
wird der Drehwinke! um die Rotationsachse
um Aw veréndert). Der Eindruck einer
kontinuierlichen Bewegung enisieht aller-
dings nur, wenn die Anzahl der zu trans-
formierenden Punkte klein genug ist. Man

RUM-Grraphik
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kann die Hotationsgeschwindigkeit auf Null
zuriicksetzen, indem man die Funkiionsta-
sie 2 am Cursor des Grafik-Tabletis drickt.

Die akiuellen Werte der Drehwinkel werden sténdig
am unteren Hand des Bildschirms eingeblendet.

Rad 3 Verschieben der vorderen und hinieren
Clip-Ebenen. Drehung des Rades im Uhr-
zeigersinn verschiebt die Ebenen nach
hinten, Drehung im Gegenuhrzeigersinn
nach vorne. In der linken unieren Ecke des
Bildschirms wird eingeblendet, welche
Clip-Ebene man gerade verschieben kann.
Mit den Funkiionstasten 1 und 2 am Cursor
kann man zwischen beiden Ebenen
umschalten.

Rad 7 Zoom. Mit diesem Rad kann man das
Objekt innerhalb bestimmter Grenzen ver-
groBern oder verkleinern.

Rad 4 Intensitdt des Objekts, das durch die erste
Datei im Auiruf definiert ist.

Rad & Intensitdl des Objekis, das durch die zweite
Datei im Aufruf definiert ist. Wurde nur eine
Datei angegeben, hat dieses Rad keine
Funktion.

Die Bedeutung der einzelnen Rader wird auch auf
dem 3270-Terminal ausgegeben, von dem aus das
Programm gestartet worden ist (i.a. das Terminal,
das neben der 5080 steht).

Projizierte Flachen mit verdeckien Linien

von

H. Schulte

Bei der Analyse von Daten ist es sicherlich immer
von Vorteil, auch Uber graphisches Anschauungs-
material zu verflgen. Mit der PL/I-Prozedur
GENERATE_SURFACE ist nun mit Mitteln des GKS
die Méglichlkeil geschaffen worden, numerische
Daten, die in Form einer Matrix vorliegen, als
3-dimensionale Gitlerfiiche darzustelien.

Dazu werden zunichst die Daten der Mairix als

Funktionswerte einer Abbildung z = fx,y) auf

einem rechieckigen &quidistanten Gitter in der
Ebene interpretiert. Die Gitterflache kann dann als
Interpolation des Funkiionsgraphen aufgefafit wer-
den. Um diese Gitterfldche auf ein 2-dimensionales
Medium (Bildschirm, Plotter) abbilden zu kdnnen,
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Abbildung 1.
wird nun in der Prozedur eine Zeniralprojektion
durchgefithrt.  Daran  anschlieBend findet die
Elimination dar verdeckien Linien statt, und das
Ergebnis ist schlieflich ein Bild, das sich mit einer
Fotographie des Gebildes vergleichen 186t

Wie auch bei GENERATE_BARCHART und den
anderen HUM/GKS-Routinen der Prasentationsgra-

Abbildung 2.
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phik gibt man mit SET_VIEWPORT den Bereich auf
dem Bildschirm oder Papier an, in dem das Bild
gezeichnet werden soll. Der Aufruf der Prozedur
geschieht dann durch:

CALL GENERATE_SURFACE
(TREATMENT, MATRIX):

Der zweite Parameter {vom Typ (*,*) FLOAT) dient
zur Aufnahme der bereits oben erwdhnien Daten-
matrix. Mit Hilfe des ersien Parameters (vom Typ
CHAR (*) VAR) dagegen kann, falis dieser die Zei-
chen 'D' oder 'O’ enthali, Einflul auf bestimmie
implizite Setzungen genommen werden.

So wird ersiens normalerweise die unters Seite der
Gitterfliche durch einen Sockel verdecki (siehe
Abb. 1, deutlicher in Abb. 3). Enthalt TREATMENT
aber ein 'D' (flir double-sided), so werden beide
Seiten gezeichnet (siche Abb. 2). Die Laufzeit des
Programms verdoppelt sich dabei allerdings auch.

Zweitens verlauft implizit die Blickrichiung des
Beobachters horizontal, so daB senkrechie Linien
auch nach der Projektion senkrechit verlaufen. Bei
giner natlrlichen Belrachiungsweise dagegen ist
der Blick auf den Mitlelpunkt des Gebildes gerich-
tet. Dies enispricht einer Neigung des Blickwinkels
und wird durch die Angabe von 'Q° (iir oblique
view) erreicht. Der Unterschied wird bei Betrach-
tung von Abb. 3 klar, in der die eigenilich parallelen
senkrechien Linien deutlich auseinanderiaufen.
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Abbildung 3.
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SchlieBlich wird innerhalb der Prozedur ein Window
geseizi, das normalerweise aus den Exiremwerten
der projizierten Grundildche in x-Richtung und den
Extremwerien aller Projeldionspunkte in y-Richtung
gebildet wird. Auflerdem wird die Ausdehnung der
Grundfldche allein durch die Dimensionen der
Datenmatrix bestimmt.  Ist Uber die GroBe der
Grundfliche weiter nichts bekannt (z.B. bei empi-
rischen Daten), so ist diese Vorgehensweise auch
sinnvoll.  Hat der Benutzer jedoch konkrete Vor-
stellungen Gber die AusmaBe der Grundildche (z.B.
bei Funkiicnsgraphen), und sollen die richtigen
Proporiionen (Breite, Tiefe und Hbhe) des Urbildes
erhalten bleiben, so kann er dies dem Programm
mitteilen, indem er  beim Aufruf  von
GENERATE_SURFACE zwei weitere Argumente
anfigh

CALL GENERATE_SURFACE
(TREATMENT, MATRIX, X_SIZE, Y_SIZE);

In digsem Fall werden flr die Ausdehnung der
Grundfldche in x- und y-Richtung die Werte X_SIZE
und Y_SIZE benutzt. 8o stimmen auch erst in
Abb. 3 die Verhélinisse zwischen Hohe, Breite und
Tiefe mit denen des wirklichen Funkiionsgraphen
Ubarein.

Richtig interessant wird GENERATE _SURFACE erst
durch die Mdglichkeit, auch den Projelktionspuniki
selbst zu bestimmen. Hierdurch kann die Gitterfla-
che prakiisch von allen Seiten aus betrachiet wer-
den. Vorgesehen hierfir ist der Befehl:

CALL DEFINE_SURFACE
(DISTANCE,
ALPHA,
BETA,
INTERPOLATIONSTEPS BETWEEN_ROWS,
INTERPOLATIONSTEPS_BETWEEN_COLS,
COLOUR_INDEX_ABOVE,
COLOUR_INDEX_BELOW,
LINETYPE_ABOVE,
LINETYPE_BELOW);

Die lange Parameterliste wirkt sicherlich auf den
ersten Blick ein wenig abschreckend, zur Anderung
des Projekiionspunkies bendtigt man jedoch nur
die ersien drei; DISTANCE, ALPHA und BETA (alle
vom Typ FLOAT). Sie geben die rAumlichen
Polarkoordinaten des Projektionspunkies an. Der
Ursprung des Koordinatensystems befindet sich
dabei im Mitieipunki des Quaders, der die gesamie
Gitterflache gerade noch einhlllt. Die Polarkoordi-
naten wurden gewahlt, weil sich mit inrer Hilfe
Drehungen sehr leichi nachvollziehen lassen,

RUM-Graphik

April 1986

Die Gréhe DISTANCE legt den Abstand des Beob-
achters vorn Quader-Mittelpunkt fest. Und zwar
wird implizit als Abstand die Lange der
Raumdiagonalen des Quaders benutzt. Eine ange-
gebene DISTANCE bezieht sich auf eine halbe
Raumdiagonalenldnge, so daB man sich bei
DISTANCE > 1 stets auBerhalb des Gebildes
befindet. Enthélt der Parameter TREATMENT aber
ein 'W’, das heiBt, der Benuizer machi selbst
Angaben (ber die GréBe der Grundfldche, so wird
der Wert von DISTANCE unmitielbar als Abstand
angenommen.

Die Variable ALPHA entspricht dem Winkel zwi-
schen dem Vektor zum Projekiionspunki und der
(¢,y)-Ebene. Gilt 0 < ALPHA < 180, so befindet
man sich oberhalb, andernfalls unierhalb der
Ebene. Liegt ALPHA zwischen 180 und 360 Grad,
s0 entsieht ein Bild, welches das Gebilde auf den
Kopt gestellt wiedergibt.

Jdetzt muB nur noch der Lotpunkt des Projektions-
punkies in der (x,y)-Ebene fesigelegt werden. Dies
geschieht durch den Winkel BETA, der die Abwei-
chung des lLotpunkies von der positiven x-Achse
angibt, und zwar in Richtung aui die positive
y-Achse. Eine VergroBerung von BETA flhri dem-
nach zu einer Drehung des Gebildes nach links.

Die Drehungen lassen sich beim Vergleich der drei
Abbildungen sicherlich klar erkennen. Anzumerken
ist hier noch, daB bei einer Zentralprojekiion zu den
Punkten der Ebene, die parallel zur Projekiions-
ehene durch den Projekiionspunkt verlduft, keine
Bildpunkie existieren. Schneidet also diese soge-
nannte Verschwindungsebene die Gitleriliche, so
I&B8t sich die Projektion nicht sinnvoll durchfihren.
Bei horizonialer Blickrichtung tritt dies immer dann
auf, wenn sich der Projekiionspunld genau ober-
bzw. uniterhalb der Grundflache befindet, bei
geneigter Projektion dagegen nur, falls der Abstand
vomm Mitielpunkt zu klein gewéhlt wurde. Zwar
erzeugt die geneigte Projektion im ersten Fall sinn-
volle Bilder, aber der verwendete Eliminationsalgo-
rithmus ist nicht mehr anwendbar. Solite eing
dieser Ausnahmen eintreten, so erhilt der Benulzer
tther die Standardausgabedatei SYSPRINT eine
entsprechende Meldung.

Die beiden folgenden Parameter (vom Typ BIN
FIXED) sollen es auch den Benutzern, die nur (ber
wenig Ausgangsdaten verfugen, ermdglichen, ein
méglichst glaties Bild zu erhalten. Dazu wird, um
die groBen Licken im Gitter aufzuflllen, eine
Polynominterpolation 3. Grades durchgefihrt.
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Anzugeben sind die Anzahl der Inierpolations-

schritte pro Stiizsielle in x- und in y-Richitung.

nicht interpoliert werden, so sind beide Parameter
Notwendig flr die Interpolation
Es sei
darauf hingewiesen, daB zuviele Interpolations-
schritte auch zu einer Verfilschung des Bildes

auf 1 zu seizen,
sind mindestens 4 Werte pro Richiung.

fUhren lkénnen.

FLAECHEN:
PROCEDURE OPTIONS (MAIN);

CALL START_PLOT;

CALL SET_PLOT_LIMITS (200, 100, 3);

CALL SET VIEWPORT (1, 0, 0.3, O,

/+ ERZEUGUNG DER DATENMATRIX DES
X = XMIN;
DO I =0 TO 30;

/

=g
—
pvu)
—
>
—
—
(4]
g
1]
m
><
i |
~
i
=
%
kS
N
i

;
X = X + (XMAX - XMIN) / 30;
END;

/% ERSTES BILD: GAUSS-GLOCKE */
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Die leizten vier Parameter (ebenfalls vom Typ BIN
Soll  FIXED) entsprechen den vom GKS bekannten
Angaben fiir Farbe und Linientyp der Polygonziige,
jeweils getrennt fir Ober- und Unterseite.

Mit Hilfe des folgenden Beispielprogrammes, das die
drei hier gezeigien Abbildungen erzeugt, soll zum
SchiuB die Benutzung der verschiedenen Parame-
ter noch einmal verdeutlicht werden. Man beachte
die %INCLUDE-Anweisung.

/% 3 BILDER %/
0.3

ERSTEN BILDES: %/

CALL GENERATE_SURFACE (’’, MATRIX);

/% ERZEUGUNG DER DATENMATRIX FUER DIE WEITEREN BILDER: x/

X = XMIN:
DO I = 0 TO 303
Y = YMIN;
DO J = 0 TO 20;
SELECT;
WHEN (((-1.5 <= X) &
& ((-1.5 <= Y) &
MATRIX(I,J) = 4;
WHEN ((-1 <= X) & (X <=
MATRIX(I,J) = -3;
OTHERWISE
MATRIX(I,J) = 0;
END;
Y = Y + (YMAX - YMIN) / 20;
END;
X = X + (XMAX - XMIN) / 30;
END;

(X
(Y

I3

= -0.5) | (0.5 <=X) & ( X <= 1.5))
= ~0.5)))

1) & (0.5 <= Y) & (Y <= 1.5))

RUM-Graphik




18 inforum

/% IWEITES BILD: #/
CALL CLEAR_PLOT;

April 1986

CALL DEFINE_SURFACE (10, 20, 70, 1, 1, 1, 1, 1, 1);

CALL GENERATE_SURFACE (°D’, MATRIX);

/% DRITTES BILD: %/
CALL CLEAR PLOT;

CALL DEFINE_SURFACE (10, 45, 90, 1, 1, 1, 1, 1, 1);
CALL GENERATE_SURFACE (’0°, MATRIX, XMAX-XMIN, YMAX-YMIN);

CALL END_PLOT;

DECLARE
MATRIX (0:30,0:20) FLOAT,
XMIN  FLOAT INIT (-2),
XMAX  FLOAT INIT (2),
YMIN  FLOAT INIT (-2),
YMAX  FLOAT INIT (2),
(X,Y) FLOAT,

(1,3) BIN FIXED,
EXP BUILTIN;

#INCLUDE GKS, GKSPLOT, GKSSURF;

END FLAECHEN;

Farbige Rasterbilder
von

E. Sturm

In vielen wissenschafilichen Bereichen dienen mehr
oder weniger grob gerasterie Bilder - oft auch mit
willktirlich {estgelegten “falschen” Farben - der
Veranschaulichung von  gemessenen  Werten.
Solche Matrixbilder konnen jetzt auch auf dem
Farbraster-Bildschirmgerét 1BM 5080 dargestelit
werden, ohne dab der Benutzer Kenntnisse in der
graphischen Programmierung bendtigt. Die Farben
kénnen dann interakiiv mit Hilfe von XEDIT geén-
dert warden.

Die Bildmatrix kann maximal 800 Zeilen und maxi-
mal 528 Spalien besiizen. Fir jedes Feld der
Matrix muB man eine von maximal 256 Farben
festlegen.

In der Mairix-Datei ist pro Matrixzeile ein Record
gespeichert. Im Record gibt es flr jedes Feld einen
Farbindex. Diese Zahl Ist, um Speicherplatz zu
sparen, in einem Byte verschlisselt (CHAR (1) in
PLA, CHARACTER'1 in FORTRAN), so daB
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Farbindizes zwischen 0 und 255 mdglich sind. Die
Matrix-Datei ist also bindr codiert und kann nicht
mit XEDIT in der (iblichen Weise geéndert werden.
Zur Erzeugung dieser Datei verwendet man die im
folgenden angegebenen Funkiionen:

/% Zuweisung einer Zahl auf

ein Zeichen in PL/I: %/
DCL C CHAR (1), N BIN FIXED;
/# Wertzuweisung auf N %/

UNSPEC (C) = BINARY (N, 8);

# Zuweisung einer Zahl auf
% gin Zeichen in FORTRAN:
CHARACTER%1 C
INTEGER N
* Wertzuweisung auf N
C = CHAR (N)

In der Farb-Datei ist flr jeden vorkommenden
Farbindex gaspeichert, welche Farbe gemeint ist.
In jedem Record missen vier Zahlen stehen: der
Farbindex (zwischen 0 und 255) und die drei
Intensitéien fir Rot, Grin und Blau (zwischen 0 und
1) - dahinter evil. als Kommentar der umgangs-
sprachliche Name der Farbe:
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0 1 1 1 welild
1 0 0 o schwarz
2 1 1 0 gelb
3 0.20.,1 0 dunkelbraun

Diese Zahlen kénnen auf beliebigen Positionen im
Record siehen {(wie fir GET LIST in PL/I bzw.
READ(E,”) in FORTRAN). Die Farb-Datel kann mit
XEDIT nach Belieben ver@ndert werden,

Im CMS gibt man ilir das Bildschirmgeréat 1BM 5080
das COLPLOT-Iormmando ein. Z.B. benbiigt man
bei der Eingabe von

COLPLOT BILD (L=30,C=40,5=5

die Datelen 'BILD MAT *' und 'BILD GOL *'. Sie
missen der obigen Beschreibung entsprechen.
Hinter der Klammer muB man die Abmessungen
des Bildes und einer Bildzelle angeben: L steht flr
linecount’ {Anzahl der Zeilen), C fir "columncount’
(Anzahl der Spalien) und S fur 'size’ (Anzahl der
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Bildpunkie pro Matrixzellenbreite). 'S=5" hiefie
also, daB eine Matrixzelle aus 5 mal 5 Bildpunkien
bestehen soll. Das Produkt aus L und S darf nicht
groBer als 800, das Produkt aus C und S nicht
groBer als 528 sein.

Man beachte, dafi das COLPLOT-Kommando nur
auf der C-Maschine implementiert ist und daB vor
seinem Aufruf die IBM 5080 an die eigene virtuelle
Maschine angeschlossen werden muB (Eingabe der
eigenen Benutzernummer auf dem Monitorbild der
IBM 5080). AuBerdem ist entweder mit LOGOFF
die Sitzung zu beenden oder vor DISCONN der
Befehl 'DET 505" zu geben, damit der néchsie
Benuizer ohne Operator-MaBnahmen Zugriff auf die
IBM 5080 hai.

Wir bemihen uns, den Benutzern in Zukunfi die
Ausgabe farbiger Rasterbilder auf Papier anzubie-
fen.

RUM-Graphik
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Textverarbeitung mit Mikrorechnern
von

H. Kamp

In den vergangenen Jahren ist die Zahl der an
unserer Universitdt vorhandenen Mikrorechner
sténdig gestiegen; besonders das CIP-Programm
(val. inforum Nr. 4/1985 und Nr. 1/1986) hat mittel-
und unmittelbar einen kréftigen Beschaffungsschub
ausgeltst. In vielen Instituten war der Wunsch, (ber
eine effiziente Texiverarbeitung im eigenen Hause
verfigen zu kdnnen, die Ursache fiir die Beschaf-
fung eines WMikrorechners nebst entsprechender
Peripherie und Software. Die Vorteile einer rech-
nergestilizien Textverarbeitung haben sich inzwi-
schen herumgesprochen; sie sind im wesentlichen
im Artikel “Texiverarbeitung mit WordStar” (inforum
Nr. 1/1984} zusammengefaBt und brauchen daher
hier nicht wiederholt zu werden. Auch flr eine
Erlduterung der Grundlagen und Begriffe sei auf
den genannien Beilrag verwiesen.

Schwierig ist dagegen die Frage, welche Texiver-
arbeitungssoftware fiir welchen Zweck eingesetzt
werden soll. Neben dem alteingefiihrien WordStar
bietet eine Reihe neuerer Produkte — Word,
Papyrus, WordPerfect u.v.a. — ihre Dienste an. Im
Rahmen des CIP-Programms wurde, quasi als
Grundausstattung der Pools, WordStar beschafft;
zusétzlich wurde jedoch eine groBere Anzahl von
Lizenzen for WordPerfect sowie eine geringere Zahl
von Lizanzen fir Word erworben.

Als Vorieil vorn WordStar gilt seine leichie Erlern-
und Benuizbarkeit; vorteilhaft ist sicher auch der
z. Zt. recht geringe Anschaffungspreis. Als Manko
empfanden vor allem Benuizer aus den geistes-
wissenschafilichen Fachbereichen, daBl eine auto-
matische Verwaltung von FuBnoten nicht unterstlitzi
ist. Fir diesen Zweck ist zwar Footnote als
(gemessen am Preis/leistungsverhilinis  von
WordStar relativ  ieures) Ergénzungsprogramm
erhélilich, das jedoch nicht in WordStar integriert
und daher umsténdlich in der Handhabung isi. Die
Umstsllung eines Texisticks etwa, das auf eine
FuBnote Bezug nimmt, gestaltet sich zu einer in
mehreren Schritten durchzufGhrenden Akiion, die
mihsam und zeitauiwendig ist. Auch ist es in der
Regel notig, nach der Bearbeitung des Texies
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durch Footnote nochmals WordStar aufzurufen, um
eine Endredaktion des Textes vorzunehmen.

In WordPerfect oder Word ist eine Textumstellung
dagegen vollig problemlos; der Auior plaziert den
Text an die gewiinschte Stelle, eventuell dazu
gehdrige FuBnoien werden auiomatisch mit umge-
gtellt, die Neunumerierung der FuBinoien besorgt
das System. Ein anderer Kritikpunkt an WordStar
— dieses Mal eher aus der Sicht der naturwissen-
schafilichen Fachhereiche — ist, daB das System
dem Benutzer keine Sonderzeichen zur Formel-
schreibung anbietet. WordPerfect oder Word stellen
dagegen, je nach Rechnertyp, einen Grundstock
zur Verfligung, der Zeichen fur ’integral’, "Wurzel’,
"Unendlich' etc. sowie eine Reihe griechischer Zei-
chen umfagt.

Vergleicht man die ginzelnen Systemfunkiionen, so
darf man sagen, daf die von WordStar aufge-
stellien Standards von WordPerfect oder Word in
den meisten Féllen erreicht und in vielen auch
ubertroffen werden (eine Zitierung dieses Satzes ist
nur in seiner Ganzheit zuldssig). Die Basisfunkiio-
nen zum Eingeben, Andern, Ldschen oder Kopie-
ren von Text sind in den drei genannten Sysiemen
in Handhabung und Auswirkung 8hnlich; alle bieten
inzwischen auch eine brauchbare deuische
Dokumentation sowie am Bildschirm abrufbare
Hilfen an. Der Benuizer mag daher enischeiden,
ob inm flir seine Texiverarbeitung (FlieB- oder
Korrespondenziexi) die Miitel von WordStar aus-
reichen oder ob er flr komplexere Texte (mit
FuBnoten und evil. Formeln) auf WordPerfect, Word
elc. zurlickgreifen mdchie.

WordPerfect bietet zudem eine Reihe zuséizlicher
Funktionen an, die dem Benutzer weitere Bearbei-
tungsmiglichkeiten einer gespeicherten Datei
erbiinen; genannt seien hier:

@ Zum Lieferumfang des Systems gehdrt ein
Lexikon, in dem eiwa 80.000 Wortformen des
Deutschen gespeichert sind; der Benuizer kann
noch etwa 10.000 Wortformen eigener Wabhl
hinzufligen. Eine Programmiunkiion erlaubt eine
Rechischreibkonirolle gespeicherter Dokumente
mit Hilfe des Lexikons. Ein Praxistest im Fach-
bereich Jura ergab, daB diese Funkiion guie
Ergebnisse erbrachie, nachdem das fachspezi-
fische Vokabular zusaizlich gespeicheri war.
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@ WordPerfect erlaubt dem Benuizer die Verein-
barung eigener Makros, in denen Text oder
Befehlsfolaen abgelegt und beliebig oft aufge-
rufen werden kénnen. Sollen etwa die Fulinoten
eings Texiss als Endnoten am SchluB des
Daokuments erscheinen, kann die erforderliche
Befehisiolge zum Transfer einer FuBnote als
Makro abgelegt und flr den auiomatischen
Transfer aller Fulinoten aufgerufen werden. Ein
Makro fir den umgekehrien Weg ist ebenfalls
lgicht formulierbar.

@ Eing Sortier/Selekiierkomponente  ermoglichi
die Sortierung einer Datei nach bis zu neun
Kriterien; zusdizlich kénnen Merkmale angege-
ben werden, die ein Herausfiliern aller Daten-
sétze gesiailen, die die gesuchien Merkmale
aufweisen. Bel der Sortierung kann der Benut-
zer u.a. angaben, ob seine Daien eine Zeilen-
oder Absatzsirukiur haben; die leizigenannie
Magiichkeit kann z.B. genutzt werden, um die
Titel einer Bibliographie, die in beliebiger Rei-
henfolge  eingegeben  wurden,  alphabetisch
nach Verfassernamen umzusortieren,

@ Der Benuizer verfiig (ber einen Modus, in dem
ihm die Grundrechenarten zur Verfligung ste-
hen. Ein Texiverarbeitungsprogramm sollte zwar
nicht als Instrument zur Tabellenkalkulation
mifivarsianden werden, es gibt jedoch sicherlich
Beispiele, bei denen es drgerlich ist, wenn im
Rechner (1) oespeicherte Daten zur Summie-
rung, Prozentermittiung 0.8. nochmals in einen
Taschenrechnier getippt werden missen,

WordPerfact und Word verfligen zwar Uber eine
Grundausstaitung  mathematischer Zeichen und
griechigcher Buchstaben, die jedoch auf der einen
Seite flir sehr komplexe Formeln nicht ausreichen
und auf der anderen Seite auch dem CGraecisten
nicht geniigen werdsn. Fir den erstgenannten Fail
sei auf PC-TEX verwiesen, das speziell zum Saiz
mathematischer Formeln entworfen wurde, dariber
hinaus aber auch Ober einen groBen Zeichenvoriat,
einschlieflich vieler Sonderzeichen und Diacritica
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verfiigt. Es darf jedoch nicht verschwiegen werden,
daB PC-TEX zwar ein sehr leistungsféhiges, aber
auch ein sehr aufwendiges Instrument isi; es
bendtigt an Hauptspeicher mindestens 512 KB
sowie mindestens eine 10 MB Festplatte. Der mit
PC-TEX gesetzte Text ist &uBerst akkurat, die flr
Formatierung und Druck bendtigte Zeit — selbsi-
verstandlich abhéngig vom Schwierigkeitsgrad des
jeweiligen Textes — jedoch auch sehr hoch. Es sei
auch darauf hingewiesen, daB sich PC-TEX als ein
Satzsystem, jedoch nicht als Texiverarbeitungssy-
stem versteht. Komponenten zum Edieren eines
erfaBien Texies, wie etwa Suchen und Tauschen
von Wortern, Manipulationen mit vom Benuizer
gekennzeichneten Textbldcken etc., gehdren nichi
zum Bestandteil des Sysiems.

Ist die Verfligbarkeit fremdsprachiger Alphabete,
z.B. Griechisch oder Kyrillisch, eine Voraussetzung
fur den Einsaiz eines Mikrorechners, knnten Pro-
dukte wie etwa Scieniex, Academic Font oder T®
eingesetzt werden. Da ausfUhrlichere Tests unse-
rerseits flr diese Sysieme noch aussiehen, eine
Bitte an die inforum-Leser: Sofern Sie bereits
Erfahrungen mit einem der genannten oder im Lei-
stungsumfang &hnlichen Systeme haben, wéren wir
fur einen Bericht sowie einige Referenzseiien
dankbar. Mit der gleichen Bitte sei der Wunsch
eines Musikwissenschaftlers weitergegeben, der im
selben Dokumeni Text und Notenschrift mischen
méchte — hat einer unserer Leser sinen Tip?

Die vorangegangenen Uberlegungen soliten auch
zeigen, daB aufgiund des breiten Anwendungs-
spekirums an einer Universitdt eine pauschale
Empfehlung fir ein Textsystem, das alle Bereiche
gleich gut und zu fragbarem Preis abdecken kann,
woh! kaurn gegeben werden kann. Das Rechen-
zentrum berét seine Benutzer, um im jeweiligen Fall
eine den Anforderungen enisprechende Lisung zu
finden. Fir WordStar und WordPerfect steht eine
gréBere Zahl von Musteriexten zur Verfiigung, die
den Benuizer anhand von Beispielen in die ein-
zelnen Systemiunktionen einflihren. Interessenten
wenden sich bilte an den Verfasser.
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REDUCE - Ein System zur algebraischen Formelmanipulation
von

B. Stiselbeck

Wenn man heute davon spricht, eine Formel oder ein Integral mit Hilfe eines Computers auszurechnen,
so ist in der Regel folgendas gemeini: Fir bestimmie Variablen (z.B. Integrationsgrenzen oder Argumente
von Funkiionen) werden Zahlen eingesetzt; aus diesen Zahlen ermiitell der Rechner dann anhand
bestimmter Algorithmen als Ergebnis wieder eine (oder mehrere) Zahlen, z.B. ergibt der arithmetische
Ausdruck (in FORTRAN)

Y = AxxZ + 2%AxB + Bu#x2
mitA = 1.0und B = 2.0 f{ir Y den Wert 9.0.

Eine andere Art des “Rechnens” mit Formeln, besteht darin, die Formeln selbst zu manipulieren, also z.B.
aus Axx2 + 2xAxB + Bxx2 den formal gleichwertigen Ausdruck (A + B)%+2 zu erhalten. Hierbei sind
die zu manipulierenden Objskie also die Formeln selbst und nichi die Zahlenwerte.

Ein anderes Beispiel wére die Berechnung der Stammiunkiion einer vorgegebenen Funktion (im Gegensatz
zur numerischen Berechnung eines Integrals).

Waéhrend die Méglichkeit, mit Hilfe eines Computers numerische Rechnungen durchzufilhren, als selbst-
versténdlich gilt, ist die Tatsache, dal es auch Programme zur sogenannien algebraischen Formelma-
nipulation gibt, weit weniger bekannt, zumal derariige Konzepte in den herkdmmlichen
Programmiersprachen, wie FORTRAN, Pascal, PL/I etc. nicht enthalten sind.

Deshalb soll in diesem Artikel kurz das System REDUGE vorgesielli werden, das von Anthony C. Hearn
(Rand Corporation) in den USA basierend auf der Sprache LISP entwickelt wurde.

Die Mdglichkeiten von REDUCE sollen zundchst an zwei Beispielen diskutiert werden, die nicht zur
Demonstration kenstruiert wurden, sondern bei denen REDUCE wirklich zur Losung eines Problems ein-
geseizi wurda.

Als Beispiel soll die sogenannte Wheatsione'sche Briickenschaliung von vier Widerstdnden Ry, Ra, Ra,
R4 betrachtet werden mit

R,R
Ré " 23
F“"l
8 R, R,
—— P o et
F—
T [ -
IS | | F—
R, R
2 '3
R, Ry =~

Der Gesamiwiderstand Rgeg wird nach folgender Formel berechnet:
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R;*R
(R, + By)e(Ry # =)
S SRUUUO- ——— -
e Ry Ry
R, + R, + Ry + R

i

Mit einar solchen Formel wird man sich im allgemeinen aber nicht zufrieden geben, sondern moglichst
versuchen, sic zu vereinfachen. (Denn bevor man eine Formel zur numerischen Auswertung programmiert,
soilte sie algobraisch einfach sein; dies spart Speicherplatz und Rechenzeii, trégt aber auch zur
numerischen Siabiliidi bei.)

Filr Fgqe ergibt sich nach kurzer “manueller” Rechnung, bei der die dbiichen Standardiechniken wie
@ Bestimmung des Hauptnenners,

® Ausklammern,

@ Kilrzen

verwendat werden, folgender Ausdruck:

R, + RE,

Roge = Ryt

b)

s0 arhdl man

Hier ergibt sich, ebenfalls nach kurzer Rechnung, das gleiche Ergebnis wie bei a), was auf den ersten Blick
nicht zu erikennen Ist.

Neben der Versinfachung von Formeln spielt also auch der Vergleich von Ausdriicken in verschiedener
Gesiall eine wichiige Rolle.

Die Aquivalenz der Ergebnisse von Schaltung &) und b) 148t vermuten, daB ein Widerstand Rs keinen
EinfluB auf Fg.s hat, wenn die Schaliung folgendermaBen aufgebaut ist:
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c)
Ry _ R,
TR Rg .
e L e
R,*R
2 '3
R R, =
3
4 Rl
Allerdings ergibt sich hierbei die relativ komplizierte Formel
R, R R.*R
A R . N A S— R,)
) Rl'RB . R, +R; + R " Ry + Ry + Ry
988~ R, + Ry + R, R, *Rs Ry*Rs

deren Vereinfachung “von Hand" schon recht miithselig ist. Das Ergebnis ist aber dasselbe wie in a) und
b}, insbesondere also unabhéngig von Rs.

Im folgenden wird das Protokoll eines Dialogs in REDUCE wiedergegeben, der dazu dient, die Formel c)
zu verainfachen.
Rer Aufruf von REDUCE geschieht im CMS durch die Eingabe des Kommandos
REDUCE
Man befindet sich dann in einer Umgebung, die ein interaktives Arbeiten erméglicht.
Die Beendung einer REDUCE-Sitzung erfolgt z.B. durch das Kommando

BYE;

das wie alle anderen Kommandos durch ein Semikolon abgeschlossen werden muB. Kommentarzeilen
beginnen mit %.

In diesem Programm werden verschiedene Hilfsgréfen benutzt, um die Eingabe der Formel fiir Rgeg ZU
verginfachen:

%

S Beginn des Programms

%

OFF GCD;
OFF FACTOR;

%
i Berechnung der Hilfsvariablen RHILF.

or
Ja

RHILF : =R1+R34+R5;
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RHILF := R5 + R3 + Rl

or

/0

% Berechnung der Widerstaende R10,R20,R30.
o/

/0

R10:=R1%R3/RHILF;

R10 := (R3%#R1)/(R5 + R3 + RL)

o/
/0

R20:=R1+%R5/RHILF;

R20 := (R5x%R1)/(R5 + R3 + R1)

o/
/0

R30:=R3%R5/RHILF;

R30 := (R5%R3)/(R5 + R3 + R1)

%
% Berechnung des Gesamtwiderstandes aus R10,R20,R30 sowie R2,R4.
o/
/0

R:=R10+(R20+R2)%(R30+R4)/(R20+R2+R30+R4);

(RA%R2%R5 + RA4%R2%R3 + R4xR2%R1 + RAxRS¥R1 + RAxR3%R1 + RZ2%R5%

o
n

R3 + R2%R3#R1 + R5%R3%R1)/(R4%R5 + R4%R3 + RA4%R1 + RZ%R5 + R2

#R3 + R2%R1 + RS5%R3 + RS5%R1)

o/

/0

% Einsetzen der Formel R4 = R2#R3/RL in R,
% Ergebnis ist noch nicht reduziert.

174
mn

RGES:=SUB(R4=R2%R3/R1,R);

2 2 2
RGES := (R3%(R2 %R5 + R2 *R3 + R2 #R1 + 2%R2%R5%R1 + R2xR3xR1 + R2x

2 2 2
R1 + R5%R1 ))/(R2%RS*R3 + R2%RS¥R1 + R2%R3 + 2x%R2%R3

2 2
#R1 + R2¥R1 + R5#%R3%R1l + RS5«R1 )

o/

0

1 Anforderung zur Kuerzung gemeinsamer Teiler.
o/

/0

ON GCD;
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% Endergebnis ausgehen.

ERG:=RGES;

ERG := (R3%(R2 + R1))/(R3 + R1)

%
% Zur Ueberpruefung des Ergebnisses wird der Wert in
% faktorisierter Form dargestellt.

OFF GCD;
ON FACTOR;

RGES;

((R2#R5 + R2#R3 + R2#R1 + RS#R1)%(R2 + R1)%R3)/(((R5 + R3 + R1)#R2

+ R5#RL)*(R3 + R1))

OFF FACTOR;

%

% Welchen Wert muss man fuer R4 in R einsetzen,
% damit man ERG erhaelt?

SOLVE (R-ERG,R4) ;

SOLN(L,1) := (RZ%R3)/R1

bt Ende des Programms
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Mit Hilfe sogenannter 'switches’ kéhnen Optionen zur Auswertung von Formeln gesetzt werden. z.B.
) g g

GCD kiirzen
FACTOR  Ergebnis in fakiorisierter Form

Als Qperatoren werden verwendet

= Refinition von Formeln
suB Finsetzen van Formeln in andere
SOLVE (formales) Lésen von Gleichungen.

Die Maglichkeiten von REDUGE gehen aber Uber das in obigem Beispiel gezeigte Reduzieren von Brichen
hinaus. Hier wéren vor allem das farmale Differenzieren und das eingangs erwahnte formale Integrieren

ZUu nennen.

Das folgende Beispiel beschaftigt sich mit dem formalen Differenzieren:
Will man an eine Zeitreihe zy,...,zr von MeBwerten in einem nichtlinearen Regressionsansaiz mit der
Methode der kleinsten Quadrate 2.8, die Funkiion

xvty

- prmEmepm———

x*ty
e

mit den Parametern x, y anpassen, so erfordert der NAG-Algorithmus EO4HEF zur Losung von

T ?
2 (z, - e ) = min
t=1 XY

die Angabe der ersten und zweiten partiellen Ableitungen in FORTRAN-Unterprogrammen.
Die formale Berechnung dieser Ableitungen kann in REDUCE folgendermaben geschehen:
ON FACTOR;

% PDPEFINITION DER FUNKTION F
Fer=EXP(wXaTeaY/ (X+T%xY)) s
Y

Y
({1 «X) /(T + X))
F y& J/E

% BERECHNUNG DER ERSTEN UND ZWEITEN
% PARTIELLEN ABLEITUNGEN

/0
FX :=DF(F,X);
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Y Y
(2%Y) ((T *X)/(T + X)) Y 2
FX s= ( = T )/ (E (T + X))

FY :=DF(F,Y);
Y 7
FY 32 (= T #LOG(T)%X )/(
Y %
((T «X)/(T + X)) ¥ 2
E #*(T + X))
FXX:=DF (F,X,2);

(2+Y) y (2%Y)

FXX = (T #(28(T + X) + T 1)/ (

Y Y
((T «XX/(T + X)) Y 4
E #HT + X))

FXY:aDF(F,X,Y);
(2%xY) Y Y
FXY 1= (T #(T ¥X = 2%T - 2%X)%X+LOG(T))/(
¥ Y
((T #X)/(T + X)) ¥ i
E #»(T + X))
FYX:=DF (F,Y,X);
Y Y Y Y
FYX 12 (T (T «X - 2T -~ Z#X)#T #LOG(T)*X)/(
Y Y

((T #X)/(T + X)) ¥ 4
E (T + X))

leM-Tutorial
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FYY:=DF (F,Y,2);

: Y (2%Y) Y 2 i 2 2
FYY = (T #(T + T #X = X )%LOG(T) =X )/(

Y Y
((T «X)/(T + X)) Y 4
E #{(T + X))

%
g5 FXY = FYX 7

o
/0

FXY-FYX;

0
H
END
Man kann nun aus diesen Formein FORTRAN-Programme eniwickeln. Der REDUCE-Switch FORT

erméglicht aber auch eine direkie Ausgabe der Ausditicke als FORTRAN-Statements. Dies sieht fiir das
oben angegebene Problem folgendermalien aus:

Fel,/Exe((TarY%X)/ (TxxY+X))

FX2 (=Tt (2. %Y) )/ (Exx ((TorYseX )/ (T Y X ) ) (Tt Y4X ) %%2)
FY=(=TaxYLOG(T)#X#9%2) /(B ((ToaYX )/ (TrnY X ) Dot (ToatY4X )22
i )

FXX= (T (2, %Y )9 (2. % (ToenY X )T (2, Y ) ) )/ (Erese ((Tae Yo X ) /(T
o YR D (TanY+X ) wndd)

FXY2(Ton(2.%Y ) % (TanYnX=2, % ToxY~2, X)X LOG(T) )/ (Exse (( TtV
o X/ (TanY4X) ) (TanY4X ) #%d)

FYXr (TowYs(TonYuX-2, 2To0Y=2 %X YT YuLOG(T ) #X) / (B ((TonY
o X/ (TarYHX) Do (TorY4X ) wxd)

FYYa (TooV o (Tow (20 %Y )4 ToeseY X ot 2 X222 )L OG (T ) w2 Xex2) / (Exx(
o (TanYsX) / (ToaeY4X) ) (ToeY+X ) und)

Allerdings kann man einen solchen Programmausschnitt verbessern, indem man gemeinsame Fakioren
der Ableitungen gefrennt berechnen I&Bt. Dieses “Herausziehen” von Fakioren kann selbstversténdlich
wieder mit Hilfe von REDUCE geschehen.

Eine vollsténdige Pesohreibung von REDUCE findet sich im

REDICE User’s Manual

Version 3.2

Edited by Anthony C, Hearn

The Rand Corporation

Santa Mopnica, CA 20406, April 1985
Rand Publication CR78 (Rev. 4/85)

Fir REDUGE-Anfanger stehen aber auch sieben Lektionen im Dialog zur Verfligung, die mit dem Kom-
mando

IN XMPLIB(LESSN)s; n = Ll,.e.,7

aufgerufen werden kdnnen.

! i RUM-Tuterial;




30 inforum April 1986

Abschlieend noch einige weitere Mdglichkeiten von REDUCE:
ns
/0
% FORMALE INTEGRATION
[ 74
/0

INT(SIN(X)%%10,X);

9 7 5
(= 128xSIN(X) %COS(X) - 144%5SIN(X) +COS(X) - 168%SIN(X) xCOS(X) -

3

210%SIN(X) #COS(X) - 315xSIN(X)%COS(X) + 315xX)/1280

%

% RECHMEN MIT EINER BELIEBEN ZAHL VON STELLEN.

% ES WERDEN DIE WERTE FUER 50! (50 FAKULTAET) UND
i 2%x2000 BERECHNET,

FOR I:=1;50 PRODUCT I;

30414093201713378043612608166064768844377641568960512000000000000

2%%2000;

114813069527425452423283320117768198402231770208869520047764273682576626
139237031385665948631650626991844596463898746277344711896086305533142593
135616665318539129989145312280000688779148240044871428926990063486244781
61546364638836394731702604046635397090499655816239688089446296(5623311649
536164221970332681344168908984458505602379484807914058900934776500429002
7167066258305220081322362812917612678833172065989953946418127021779858404
042159853183251540889433902091920554957783589672039160081957216630582755
380425585726015528348786419432054508915275783882625175435528800822842770
B817965453762184851149029376

®
§

END

Es soll nicht verschwiegen werden, daB die algebraische Formelmanipulation sehr rechenzeitiniensiv sein
kann, So bendtigi obige Integration ca. 20 sec. CPU-Zeit im CMS,

RUM-Tutorial
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UNIX - Eine EinfUhrung

van
. Brox

Seit ungefahr zwei Monaten steht am Rechenzen-
trum die neue Version UTS/V des Beiriehssystems
UNIX zur Veritigung und wird verstérki zur Durch-
fihrung von Lehrveranstaliungen eingesetzi.
Dieser Ariikkel soll dem Anfanger Hilfestellung bei
der Benutzung dieses Befriebssystems geben.

Zugang zum Sysiem

Wenn Sie mit UNIX arbeiten wollen, so bendtigen
Sie zunéchst eine auch fur dieses Betriebssystem
glultige Benuizerkennung des Rechenzenirums.
Die Ertfinung einer UNIX-Sitzung ist in folgenden
Schritten durchzufiihren:

1. Geben Sie das Kommando
UNIX userid

ein (userid sieht hierbei fir die Ihnen mitgeteilte
Benutzerkennung). Wie alle Eingaben ist auch
dieses Kommando mit der ENTER-Taste abzu-
schliefien.

2. Warten Sie, bis das VM-Symbaol fir die
C-Maschine auf threm Bildschirm erscheint.

3. Dricken Sie danach die ENTER-Taste.
4. Warten Sie, bis der Bildschirm geldscht wird.
5. Geben Sie das Kommando ein:

DIAL RUMUNIX

6. Warten Sie, bis auf dem Bildschirm die Auffor-
derung
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erscheint. Sie haben jetzt eine erste Verbindung
zum UNIX,

7. Geben Sie lhre UNIX-Kennung ein. Diese ist
identisch mit der unter 1. angegebenen userid.

8. Warien Sie, bis die Aufforderung
Password:
erscheint, und geben Sie lhr PaBwort ein.

9. Warten Sie, bis das Zeichen § (”Standard-
Prompt”) erscheint.  Sie haben jetzt eine
UNIX-Sitzung erdffnet und kénnen unter UNIX
arbeiten.

Anmerkungen:

e Der umstandliche Zugang zum UNIX-System ist
durch die Einbetiung in die VM-Umgebung und
die Hardware-Gegebenheiten am Rechenzen-
trum bedingt.

© Die oben beschriebene Erdffnungsprozedur ist
rechi anfillig gegen Fehlbedienungen. Situa-
tionen, die sich dann ergeben, sind fiir den
uneriahrenen Benulzer nur schwer zu bereini-
gen. Sollie Ihr Terminal in einen fUr Sie uner-
klarlichen Zustand geraten, so konnen Sie
folgendermaBen zum Anfangszustand zurck-
kehren:

- Dricken Sie die SYS-REQ-Taste.
— Geben Sie das Kommando 'logoff’ ein.

® Eine UNIX-Sitzung wird beendet durch Driicken
der Taste PF3.

Die Dateistruldur von UNEX

Tonin: Die Dateien unter UNIX sind hierarchisch
GH¥: strukturiert. Das heiBi: alle Dateien befinden sich
/ root
bin user tmp unix
I I I
rm 1s ned cat urzis

Abbildung 1.

RUM-Tutorial
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in Verzeichnissen (unter UNIX directory genannt).
Eine directory Ikann wiederum beliebig viele
Unterverzeichnisse (subdirectories) enthalien, so
daB sich insgesami das Bild eines auf dem Kopf
stehenden Baumes ergibt. Das Verzeichnis,
welches den gesamien UNIX-Dateibaum enthalt,
wird root-dlirectory genannt und kurz mit / bezeich-
net. Abbildung 1 auf Seite 31 stellt einen kleinen
Ausschnlit aus dem Dateibaum dar (eingerahmte
Namen sollen hier direciories symbolisieren). In
der directory /bin befinden sich zum Beispiel die
wichtigsten UNIX-Dienstprogramme und in der
direciory /user die home-directories der Benutzer.
Dieses Wort der UNIX-Terminologie besagt, daB
jedem eingetragenen Benuizer ein Ast des
Dateibaumes zur eigenen Verwendung freisteht. Da
man in der home-direciory auch wieder
subdireciories anlegen kann, bistet sich damit die
Mdglichkeit, seine eigenen Dateien einfach und
effektiv selbst zu verwalten. Da es jedoch unprak-
tisch wére, immer den kompletiten Pfadnamen zur
Bezeichnung einer Datei anzugeben (so bezeichnet
zum Beispiel (user/urz45lsre/program.c die Datei
program.c in der subdireciory src der home-
directory des BEenuizers urz45), bietet UNIX das
Konzept der current dirsctory an. Wéhlt man als
current directory luser/lurz4bisre, so bezeichnet
program.c die gleiche Datei wie der obige Aus-
druck. Das heiBi: allen Dateinamen, welche nicht
mit einem / beginnen, wird die current directory
vorangestellt.

Es folgt eine Liste der wichtigsten UNIX-Komman-
dos, die zur Verwaliung von Datelen und directories
bendtigt werden (spiize Klammern sind hier durch
vom Benutzer gewdhlie Namen zu erselzen).

cd set current directary
Setzen der current directory. Wird kein
Argument angegeben, so wird die home-
directory zur current directory (dieses ist
auch die Setzung nach dem Logon).
Syntax: cd < directory>

print working directory
Ausgabe des Namens
directory.

pwd

der current

rm remove
Lischen einer Datei.
Syntax: rm < Datei >

remove direciory

Enifernen einer direciory. Die direciory mulB
ieer sein, d. h, sie darf keine Daieien und
keine subdirectories enthalten.

rmdir

RUM-Tutorial
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Syntex: rmdir <direciory >

make directory
Anlegen einer direciory.
Syntax: mkdir <directory >

milcclir

Is list
Auilisten der Dateien und
einer directory.
Syntax: Is <direciory >

subdirectories

print
Ausgabe einer Datei auf dem Drucker.
Syntax: print <file>

prin

my move
Wechsel des Dateinamens.
Syniax: mv <alter Dateiname> <neuer

Dateiname >

cp copy
Kopieren einer Datei.
Syniax: cp <von Datei> <nach Datei>

chmod change modus

Anderung der Zugriffsrechie.
Syntax: chimod <neuer Modus> <Datei>

Der letzte Befehl ist relativ wichtig, da UNIX, wie
aus den obigen Ausfihrungen deutlich gsworden
sein soilte, ein Mehrbenutzersysiem ist.  Jeder
Benutzer besiizl zwar seinen eigenen Zweig in der
UNIX-Dateistruktur  (home-directory), jedoch kann
zunachst auch jeder andere Zweig erreichi werden
(cd <directory>). Somit sind Schutzmechanismen
vorzusehen, die verhindern, daB eigene Dateien
von fremden Benutzern veréndert werden. Gibt
man das UNIX-Kommando

Is -1/

ein (UNEX interpretiert Argumente, die mit einem ”-”
beginnen, ails Optionen), so erscheint auf dem
Bildschirm eine ausflihriiche (Option =long) Liste
der root-direciory. Unter anderem bhefindet sich
darin der Eintrag, der die directory user beschreibt;

drwxrwxr-x 334 root other ... user

Bedeuiung:

Pos. 1 Art (hier d = directory)

Pos. 2-4 Zugriffsrechte des Besitzers
read {Lesszugrilf gesiaitet)

write (Schreibzugriff gestatiet)

(
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X = execute (bei ausflhrbaren Program-
men isi die Ausfahrung, bei direciories
das Durchsuchen gestatiet)

Pos. 57  Zugrifisrechte der Gruppe (alle einge-

tragenen Benutzer gehdren zur Zeit
der Gruppe other an)

Pos. 8-10 Zugriffsrechte aller Gbrigen Benutzer

Danach findei sich der Name des Besitzers der
directory (hier: roof) und der der Gruppe. In diesem
Fall ist die Gruppe other, da sich in dieser directory
ja alle home-directories befinden und somit jeder
Benuizer schreibberechtigt sein mub.

Fir weitere Informationen mdchte ich hier auf das
UND(-Manual verweizen, das auch als Online-Hilie
zur Verfigung siehi.  Die Syntax des entspre-
chenden Kommandos ist:

Man <Kommandoname>

Zum Beispiel also: 'Man chmod’, um explizit zu
erfahren, wie bestimmie Zugriffsrechie gesetzt
werden kdnnen.

Der Ediior

Der mit UNIX gelieferie Editor heibt ned. Der Aufruf
geschieht mil:

ned <Dateiname>

Er bietet eine CMS-8hnliche Umgebung. Ich
mochte hier nur die Belegung der wichtigsten
PF-Tasten angeben:

PF-3 Verlassen des Editors, wobei die geéinderie
Datei zurlickgeschrieben wird

PF-7 Blattern rickwarts
PF-8 Blatiern vorwéris

Zur Erkl&rung der weitergehenden Edierkomman-
dos sei auch hier ein Blick in das Manual empfoh-
len (Man ned’). MNach dem Aufruf von ‘Man’
befinden Sie sich lbrigens auch in einer Editorsit-
zung, so daB die PF-Tasten obige Funkiionen
besitzen.

Compiler

UNIX stellt Compiler fiir die Sprachen G, FORTRAN
und Pascal zur Verfligung. Das Rechenzenirum hat
dafir mii Hilfe des UNIX-Kommandos 'make’ eing
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gemeinsame Benuizeroberflache geschaifen. Die
Syntax fUr den Aufruf eines dieser Compiler ist:

make program

Hier bezeichnet program den Namen des zu Uber-
setzenden Programmes. Es ist nur die Einhaltung
der UNDGKonvention nitig:

G Programme enden auf .c
Pascal Programme enden auf .p

FORTRAN Programme enden auf .f

Diese Endung (den Punki eingeschlossen) ist bei
dem Aufruf von ’make’ wegzulassen. Das (ber-
seizte Programm wird gestartet durch Eingabe
seines Namens (ebenfalls ohne Endung). Sollie es
wider Erwarien fehlerhaft arbeiten, so kann es
durch Dricken der Taste PA1 abgebrochen wer-

den.

Umienkung von Aus- und Eingabe von
Programmen

Unter UNIX arbeitende Programme, die einfache
Ein-/Ausgabe-Mechanismen benutzen, also nicht
explizit auf Dateien zugreifen, lesen von der Tasta-
tur ("Standardeingabe”) und schreiben auf den
Bildschirm (*Standardausgabe”). Durch einfache
Modifikationen kénnen Ein- und Ausgabe jedoch
umgelenkt werdei.

1. Umlenkung der Ausgabe:
Das UNIX-Kommando 'who’ gibt eine Lisie aller
gerade akiiven Benutzer aus. Soll diese Lisie
in die Datei mit dem Namen Benuizer geschrie-
hen werden, so lauiet die Syntax:

who > Benutzer

Somit bewirkl das Zeichen "> die Umlenkung
der Ausgabe in eine Datei.

2. Umlenkung der Eingabe:
Mit dem UNIX-Kommando ’sort’ konnen Ein-
gaben zeilenweise sortiert werden. Das Sortie-
ren eingr Datei mit dem Mamen Input geschieht
einfach folgendermaBen:

sort < Input

Soll die sortierte Datei noch in eine Datei
namens Quiput geschrieben werden, so lautet
das Kommando:

sort < Input > output

RUM-Tutorial
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3. Umlenkung der Ausgabe eines Programms in
die Eingabe eines zweiten:
Dieser, in UNIX als pipe bezeichnete Vorgang
besitzt vielféltige Anwendungsmdglichkeiten.
Eine mit 'sori’ sortierte Auflistung der gerade
akiiven Benutzer erhalten Sie z. B. mit dem
Kommando:

RUM-Tutorial
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who I sort

Die Angabe des Zeichens | bewirkt dann, daf
die Ausgabe des Programmes 'who' nicht auf
den Bildschirm oder in eine Datei gelangt, son-
dern direkt an die Eingabe von 'sort’ weiterge-
leitet wird.
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Die Statistik-Seile

Programmgquerschnitt Januar bis Mérz 1986

von

A. Ahrens

Im ersten Quartal 1986 ergab sich im Batch-Betrieb auf Jobstep-Basis folgende Verteilung:

Programm Anzahl (%) CPU-Zeit (%)
PL/I-Optimizing-Compile 10937 4.97 12:55:44 0.98
PL/I-Optimizing-Linkage 2767 1.26 0:42:33 0.05
PL/I-Optimizing-Execuie 17343 7.87 82:51:54 6.29
FORTRAN-66-Compile 77T 4.44 3:52:47 0.30
FORTRAN-66-Linkage 15944 7.24 15:42:36 1.19
FORTRAN-66-Execute 31266 14.19 350:40:14 26.62
FORTRAN-77-Compile 40558 18.41 26:26:51 2.01
FORTRAN-77-Linkage 1445 0.66 0:38:52 0.05
FORTRAN-77-Execute 32607 14.89 751:16:01 57.03
Pascal-Compile 402 0.18 0:12:35 0.02
Pascal-Execuie 407 0.18 12:23:16 0.94
SPSS 21750 9.87 25:39:45 1.95
SAS 5976 2.71 17:20:58 1.32
IEB / IEH - Programme 10433 4.74 1:50:17 0.14
Sort 4149 1.88 2:40:04 0.20
Service 12940 5.87 8:53:49 0.71
andere Diensiprogramme 1420 0.64 2:41:30 (.20
Summe der Jobsteps: 220321

Summe CPU-Zeit: 1316:49:46

Die Statistik-Seite




