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Editorial

von
A. Achilles

Sind Sie gespannt auf die neue infesum-Ausgabe?
Ich kann lhnen verraten, daB auch ich neugierig auf
die ersten Drucke dieser Auflage warte. Dank
neuer Hardware - eines Scanners, der die gra-
phischen Ein- und Ausgabegerdie um eine neue
Komponente bereichert - sollen Sie angeblich oben
auf der Seite ein Foto von mir zu sehen bekommen.
Fiir alle die, die von mir gehtrt, mich aber noch
nicht gesshen haben, wird damit der Schleier
geltftei.

Die Abbildung, die durch den Scanner in diese
Auflage Ubernommen wird, sollte aber nicht das
einzige sein, was Sie neugierig stimmt! Mit diesem
Hinweis meine ich weder die (ibliche Ubersicht tiber
die Lehrveranstaliungen des Rechenzentrums im
Sommersemesier noch den Dauerbrenner ,Bild-
schirmsteuerung im Dialog mit ISPF“. (Hierzu kann
ich Sie trosten: nach diesem Beitrag kommen nicht
mehr allzu viele Fortseizungen.) lch beziehe mich
vielmehr auf das Thema Datensicherung, das
keinen EDV-Benutzer kalt 16t Zwei Beitrége sind
diesem Thema gewidmet.
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Als niizliches CMS-Kommando wird der elektro-
nische Kalender vorgestellt. Sie missen nur noch
selber planen, die Erinnerung erfolgt — bei téglicher
Benutzung Ihrer CMS-Maschine - automatisch.

Mit der Welt der PCs beschéftigen sich der Bericht
+~Computer-investitionsprogramm® und der Beitrag
JProgrammverwaliung unter dem Betriebssystem
MS-D0OS",  Erste Informationen Uber die neuen
PCs gibt der gleichnamige Beitrag. Auf den Einsatz
von SPSS auf PCs wird in ,Neues vom SPSS*
unier anderem hingewiesen.

FUr diejenigen, die an Graphik interessiert sind, gibt
es nun die Mdglichkeit, fir den Farbrasterplotter
erstellie Bilder zu beschrifien. Dies wird dargestelit
in , Beschrifiungen fir COLPLOTs".

Wenn Ihnen nach soviel Lekilre der Kopf brummt,
sollten Sie sich ein wenig entspannen: denken Sie
z. B. Ober die ,Auswahl der richtigen Program-
miersprache” nach oder nehmen Sie am
imflorua-Quiz teil. Vielleicht versuchen Sie es auch
mit dem kleinsien Formatierungssystem der Welt?

Und nun viel SpaB bei der Lekilre!
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Datensicherung am Rechenzentrum
von

H. Schalthdfer

Ein groBer Teil sowohl der Arbeitszeit der Benutzer
als auch der erbrachten Leistung der Rechner wird
darauf verwendet, Informationen in Daieien zu
speichern. Diese Dateien sollien deshalb mit ver-
fretbarem Aufwand so gut wie moglich gegen
unbeabsichiigtes Lischen geschiizt werden.

Im folgenden werden nach einer Klérung der ver-
wendeten Begriffe die vom Rechenzentrum durch-
geflihrten MaBnahmen der Datensicherung vorge-
stellt und Empfehlungen fir die eigene Dalensi-
cherung der Benuizer erteilt.

Abgrenzung der Begrifie

Mit Datensicherung werden alle Vorkehrungen
bezeichnet, die das Wiederhersiellen des
Zustandes mdoglichst kurz vor Eintritt eines Daten-
verlusts ermoglichen.  Ein solcher Datenverlust
kann verschiedene Ursachen haben, z. B. Fehl-
funktionen wvon Teilen der Hardware oder der
Systermnsofiware, aber auch falsche Eingaben durch
den Benuizer.

Unter Datenschuiz versiehi man MaBnahmen, die
den unbefugien Zugriff auf Dateien verhindern. Der
Datenschuiz falli in die alleinige Veraniwortung der
Benutzer, es stehen unter CMS das PASSWORD-
Kommando, unier UNIX das CHMOD-Kommando
und unter MVE die RUMSERV-Anweisungen
PROTECT und PERMIT zur Verfiigung.

Datenarchivierung soll die Ubertragung von Dateien
auf ein Speichermedium mit hoherer Kapazitat und
geringerer Zugriffsgeschwindigkeit bezeichnen, in
der Regel das Kopieren von Magnetplatte auf
Magnetband., Das Archivieren seiner Dateien kann
nur der Benutzer selbst durchflhren, da allein er
die gewinschie Aufbewahrungsdauver kennt. Zum
Archivieren von Daten im CMS kann das
ARCHIV-Kommando (vgl. ,Datel-Archivierung mit
ARCHIV" in dieser Ausgabe) bzw. im MVS die
RUMSERV-Anweisung UNLOAD verwendet wer-
den.
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Die Datensicherung flir alle Rechner und Betriebs-
systeme wird zentral durch das Rechenzentrum
durchgefihri. Zielsetzung ist es, die negativen
Folgen einer Zerstdrung von Daten so gering wie
maoglich zu halten.

Datensicherung unier VM/CMS

Die auf CMS-Platten gespeicherien Daten werden
an jedem Arbeiistag einmal auf Magnetband (ber-
tragen. Dies hat den Vorieil, daf ein Benutzer im
Falle eines Fehlers die Arbeit maximal eines Tages
wiederholen muB. Die Aufbewahrungsfrist dieser
Bénder betragt in der Regel zwei Wochen, einige
ausgewdhlte Sicherungskopien werden lénger
(z. Z. bis zu acht Monate) auftbewahrt. Von der
CMS-Datensicherung ausgenommen sind Kurs-
und Ubungsnummern, die lediglich in unregelma-
Bigen Abstédnden gesichert werden.

Hinweise:

® Wahrend der Datensicherung der A-Maschine
(z. Z. morgens von 6.45 Uhr bis ca. 7.30 Uhr)
ist kein Dialogbetrieb mdglich.

® Die Datensicherung der C-Maschine erfordert
keine zwingende Einschrénkung des Dialog-
betriebs, jedoch wird an die aktiven Benutzer
eine Warnung geschicki, einen Augenblick
lang ihre Minidisk nichi zu verédndern.

@ Es erfolgi prinzipiell keine Sicherung der
SPOOL-Dateien. Aus diesem Grund kann nur
davor gewarnt werden, Dateien, die sich nicht
leichi neu erzeugen lassen, auf dem virtuellen
Leser zu speichern.

@ PpPa die Magneibandsiationen normalerweise
nur vom MVE aus benuizi werden kdnnen,
erfordert das Wiederherstellen von CMS-Da-
teien eine Reihe von Operatoreingriffen n die
Betriehssysieme der B- und der C-Maschine.
Deshalb kann es mehrere Tage dauern, bis
verlorene Dateien wieder verfligbar sind.

Datensicherung unter UNIX

Unter UNIX wird wochenilich emne Sicherung der
Daten auf Band durchgefihri, die jewells 30 Tage

RUM-Aktiuell
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aufbewahrt wird. Zusétzlich werden tdglich Ande-
rungen an den Datelen gesichert, diese werden
sieben Tage aufbewahrt.

Datensicherung unier MVS

Mit Ausnahme der Tagesdateien werden im MVS
die mit der RUMSERV-Anweisung ALLOCATE neu
angelegten Dateien innerhalb eines Tages gesi-
chert. Danach wird eine neue Sicherungskopie
dann angelegt, wenn die Datei verdndert wurde und
die alte Version der Sicherung ein bestimmies
Mindestalter (z. Z. zwei Tage) hat. Nachdem eine
seit 32 Tagen nicht benuizie MVS-Datei geldscht
wurde, existieri die Sicherungskopie noch weitere
drei Monate und wird dann ebenfalls geldscht.

Hinweise:

@ Da der Dateiname die einzige Identifikation
einer Datei darstellt, wird eine alie Siche-
rungskopie dann geldschi, wenn eine neue
Datei gleichen Namens angelegt wird. Es
besteht im MVYS also nicht die Mdglichkeit,
eine éaltere Version einer Datei wiederherzu-
stellen,

® Auch im MVS erfordert das Wiederherstellen
von geldschten Dateien einen recht hohen
Zeitaufwand, weshalb das HRechenzenirum
dies nur in begrindeten Einzelféllen durch-
flhrt.

Zusammenfassung

Die DatensicherungsmaBnahmen des Hechenzen-
trums dienen in ersier Linie dern Schutz der
Benuizer vor von ihnen nicht zu veriretenden
Datenverlusten. Es kann jedoch nichi 100-prozen-
tig garantiert werden, daf in jedem Fall eine
brauchbare Sicherung der Daten existiert. Deshalb
sollten besonders wichtige und schwer zu erzeu-
gende Daten zusalzlich durch den Benutzer selbst
gesichert werden.

Ansprechpariner bei Fragen zur Datensicherung
sind Reinhard Mersch und Heinz Schalthofer (Tel.
2488) fur die Bysteme CMS und MVS, Wilhelm
Stockhofe (Tel. 2685) fir das Betriebssystem UNIX.
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Datei-Archivierung mit ARCHIV

von
R. Mersch

Die Archivierung von Dateien, d.h. das Kopieren
von Dateien auf ein Magneiband, empfiehlt sich
immer dann, wenn man sich vor Datenverlust
schiltzen will und/oder wenn man vorldufig nicht
bendtigte Dateien Idschen will, um auf der Minidisk
Platz zu schaffen.

Da im Universitdtsrechenzentrum nuy die MVS-Ma-
schine (ber Bandstationen verflgi, missen zu
archivierende CM&-Dateien mit Hilfe von MVS-Jobs
auf ein Magnetband kopiert werden. Sollen
mehrere Dateien archiviert werden, so besteht
grundsétzlich die Wahl, jede dieser Dateien separat
zu bearbeiten oder sie alle zu einer Datei zusam-
menzufassen und diese zu archivieren. Beide Vor-
gehensweisen sind umsténdlich, wobei erstere
zusétzlich die Operateure entnervt, weil sie fir jede
Datei das Magnetband erneut auflegen miissen.

Hier schaffi das ARCHIV-Kommando Abbhilfe, das
am 23.4.1987 zur Verfligung gestelll werden soll.
Es faBt die zu archivierenden Dateien (im DISK
DUMP-Format) zu einer Datei, der Archiv-Datei,
zusammen, betlet diese in den erforderlichen
MVS-Job ein und schickt diesen Job an die
MVS-Maschine, ARCHIV mufi dazu mit den Namen
der zu archivierenden Daigien, dem Namen des
Magnetbandes, der Position, an der die Archiv-
Datei auf dem Magneiband abgespeicherl werden
soll, und, falls nicht die Voreinstellung benutzi
werden soll, dem gewiinschien Namen der Archiv-
Datei auf dem Magnetband versorgt werden.
Zudem kann ARCHIV aufgefordert werden, im
AnschluB an die Archivierung eine Liste der auf
dem benutzten Magnetband enthaltenen Dateren
arstellen zu lassen. Nahares ist den HELP-Infor-
mationen zum ARCHIV-Kommando zu entnehmen.

Einige Bemerkungen zur Benuizung:

@ Nach Durchflihrung der Archivierung wird die
tibliche Job-Ausgabe zum virtuellen Kartenle-
ser geschicki. Hier solite auf jeden Fall nach-
geschaui werden, ob die Archivierung gegluckt
ist, bevar etwa Dateien geldscht werden. Die
unten angefilhrie Bemerkung (Ober de
Dateigréfe solite beachiet werden!

@ Zum Zurlickholen der archivierien Dateen
muBl ein kurzer Job, der in den HELP-Infor-
mationen zum ARCHIV-Kommando beschrie-
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ben wird, abgeschicki werden. Die gesamte
Archiv-Datei wird dann zum virtuellen Karten-
leser der anfordernden  CMS-Maschine
geschicki. Zum Empfang aller in der Archiv-
Daiei enthaltenen Daieien kann das
RECEIVE-Kommando  verwendei  werden,
jedoch ist zu beachien, dafl RECEIVE die
Dateien in diesem Falle nur auf die A-Platie
Obertragen kann. Eveniusll bereits existie-
rende Dateien gleichen Namens werden dabei
tberschrieben! Ist dies nicht erwiinscht, so
empfiehlt es sich, zundchsi eine tempordre
Minidisk als A-Plalie in Zugriff zu nehmen,
dann das RECEIVE-Kommando aufzurufen,
und anschlieBend die bendtigien Dateien zu
kopieren.

Von der MVS- zu einer CMS-Maschine kénnen
z. Z. nicht mehr als 10000 Zeilen Ubertragen
werden. Dies bedeutet, daB einerseiis zwar
eine Archiv-Daiei, die l&nger als 10000 Zeilen
ist, erstellt und auf ein Magneiband Uibertragen
werden kann, andererseits aber diese Datei
nicht mehr zur CMS-Maschine zuriickgehol
werden kann. Leider kann erst nach dem Ver-
schicken der Archiv-Datei ermitielt werden, wie
grof} sie ist. Deshalb sollie der Benutzer selbst
darauf achien, daf sie nicht zu groB wird. Als
Daumenregel meg dienen, daB die =zu
archivierenden Dateien zusammen nicht mehr
als 500 Bldcke (zu je 1024 Byle) einnehmen
sollien. st die Archiv-Datel zu groB, so wird
zwar die Archivierung vorgenommen, das
ARCHIV-EXEC ¢ibt aber anschlieBend eine
Warnung aus.

Biite beachten Sie bei der Angabe der
Magnetband-Position flr die Archiv-Datei die
Eigenarten der  Magnetbandverarbeitung.
Diese Position sollte in der Regel um 1 gréfer
sein als die Position der letzien Datei auf dem
Band. Die Wahl! einer grofieren Position fihrt
zu einem Fehler. Die Wahl einer kleineren
Position bewirkt, daB alle Daieien, die zuvor
an dieser und an allen folgenden Positionen
standen ({(also der gesamie Bandinhali ab
dieser Position), geldscht werden!

Wenn Sie ein Magnetband, das mitlels
ARCHIV erstellte Archiv-Dateien enthédlt, an
einem anderen Rechenzentrum, das nur (ber
eine CMS-Maschine, nicht aber tber eine
MVS-Maschine verfiigt, lesen wollen, so ist
dies grundséizlich moglich. Wenden Sie sich

April 1987 8

in diesem Fall an den Autor (URZ57 at
DMSWWU1A).

Computer-investitions-Programm (CIP)
von

W. Held

Nachdem 1985 im Reahmen des Compuier-
Investitions-Programms  (CIP) sechs vernetzie
Rechner-Pools eingerichiet wurden, konnte Ende
1986 mit der Installation neun weiterer Pools
begonnen werden. Eine Restabwicklung des
Antrags aus 1986 steht noch aus.

Damit sich die fir die Pool-Betreuung zusténdigen
Wissenschaftler kennenlernen und Erfahrungen
austauschen konnien, fand am 11.3.87 ein ersies
Treffen statt. Der Erfahrungsaustausch stief auf
groBes Interesse und soll vor Beginn des Winter-
semestars wiederholt werden.

Einige Hinweise aus dieser Veranstaltung sollen
hier zusammengefaBbt werden:

© Reparatur der Gerdie und Nelze:
Dem Hechenzentrum ist aus Landesmitieln
Geld zur Verflgung gestsllt worden, um
anfallende Hardware-Reparaturkosten finan-
zieren zu kénnen. Defekie Gerdte, die 1985
beschafft wurden, knnen bis auf weiteres im
Universitdtsrechenzenirum bei Herrn  Kisker
(Tel. 2467) oder Herrn Goorkoite (Tel. 2672)
abgegeben werden. Soweit der Vorrat reicht,
stellen wir vor(ibergehend Ersatzgerdie zur
Verflgung. Defekie Gerdie, die 1986
beschafft wurden, unierliegen noch der
Garantie. in diesem Fall sind die Lieferfirmen
unmittelbar zur Reparaiur aufzufordern.  In
beiden Fallen sollie die Reparatur Uber den fur
den Pool Veraniworilichen oder dessen
Beauftragien abgewickell werden.

® Die Universitétsverwaltung wird in den Tech-
nischen Diensien Stellen flir Hardware- und
LAN-Technik einrichten. Die Mitarbeiter sollen
in Zukunft in enger Zusammeanarbeit mit dem
Universitdtsrechenzentrum fir cie Reparatur
zusténdig sein.

® Probleme bei der Nuizung der Pools.
Probleme und Schwierigkeiten, die mit der
Nutzung von Arbsiisplaizrechnern, LAN (Local
Area Network), Peripherie und Software auf-

RUM-Akiuell
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treten, sollten an Herrn Kisker 'oder Herrn
Goorkotie gemeldet werden. In vielen Féllen
kénnen wir Hilfe anbieten. Verlassen Sie sich
bitte nicht nur auf Ratschldge anderer Pool-
Nutzer!

® Uberarbeitete CIP-Empfehlungen der DFG:

Die DFG hat ihre urspringlichen CIP-Empfeh-
lungen Uberarbeitet. Es gelien jetzt die Emp-
fenlungen vom 16.12.85. Eine wichtige Ande-
rung betrifft die Aufstellung eines Pools in
einem Raum. Sie lautet:

Von einer Aufsiellung der Arbeiispldize eines
Pools in einem Raum kann abgewichen wer-
den, wenn Mikrorechner beispielsweise f(ir die
MeBdatenerfassung, Experimenisteuerung,
Test- und Prifaufgaben und zum Eniwerfen
und Konsiruieren in eine Laboreinrichtung
eingebetiet werden. Die Auflage der Poolbil-

dung und der Vernetzung (vgl. Punkt 3c) bleibt

davon unbertihrt, Der Einsatz von Gerdien flr
derartige fortgeschritten fachspezifische Aus-
bildungsaufgaben setzt voraus, daf flir die
DV-technische Grundausbildung der Stu-
denten im betreffenden Bereich bereits
gesorgt ist.

® ClP-Sofiware:
Den einzelnen Pool-Betreuern liegt eine Liste
Uber alle (1985 und 1986) beschafften Sofi-
ware-Produkte vor. Sie kann dort eingesehen
werden.

Weitere Anregungen zum CiP-Beirieb (z. B.
Hardware, Software, Verneizung, Lehre, Beraiung
und Organisation) nehmen wir gern entgegen.

fmforua-Quiz

von

E. Sturm

Nach langer Zeit soll jeizt die Tradition wieder auf-
genommen werden, pro inferuiy-Ausgabe ein Quiz
zu verdffenilichen, in dem unbekannte Annehm-
lichkeiten oder Verriickiheiten einer Programmier-
sprache, meist PL/I, vorgesiellt werden.

Aus Anfangervorlesungen sollie bekannt sein, was
der folgende Programmabschniit in PL/I bewirki:

DECLARE A (8,8) BIN FIXED
INIT ((4)((4)(0,1),(4)(1,0)));
A:l-A;

RUM-Aktuell
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Stellt man sich A als ein Schachbreit vor (das sollte
die |Initialisierung nahelegen), so bedeutet die
Zuweisung, daB jede 1 der Mairix in eine 0, jede 0
in eine 1 gednderi wird, beim Schachbreit also die
weiBen und schwarzen Felder vertauscht werden.
Dies kann man nach einiger Uberlegung auch ein-
sehen: die 1 wird sozusagen vervielfaliigt zu einer
Matrix, von der man wieder eine Matrix abziehen
kann.

Was aber bedeuiet der folgende Programimab-
schnitt?

DECLARE A (8,8) BIN FIXED
IRIT - ({21)01,2,3) 1)
A= (A<C3)Ys (A+ 1)+ (A=3);

Die Auflésung erfolgi im néchsten infouiw.
Ldsungen koénnen an mich geschickt werden
(URZ31 at DMSWWU1A), falls jemand nicht bis
dann warten kann.

Wer sich den Effekt visuell veranschaulichen
mochte, kann sich (vorzugsweise auf der
C-Maschine mit Hilfe der IBM 5080) des folgenden
Programms bedienen:

QUIZ: PROC OPTIONS (MAIN);
CALL START_TERMINAL (DUMMY, DUMMY);
DO UNTIL (REPLY = 'N’);
CALL CELL_ARRAY (10,10,60,60,A);
CALL UPDATE_TERMINAL;
A= (A< 3)% (A+1)+ (A=3)
DISPLAY (’AGAIN (Y/N)?")
REPLY (REPLY);
CALL CLEAR_TERMINAL;
END
CALL END_TERMINAL;
DECLARE A (8,8) BIN FIXED
INIT ((21)(1,2:3),:1),
DUMMY BIN FIXED,
REPLY CHAR VAR;
%“INCLUDE GKS, GKSTERM;
END;

Neue Entwicldungen in der PC-Weii

von

Hans-Werner Kisker

Anfang April wurden einige neue Arbeitsplaizrech-
ner in den Marki eingeflhri, die nur teilweise an die
bisher verbreiteten Linien anknipfen. Deser Arti-
kel soll in kurzer Form die wesentlichen Neu-
erungen zusammenfassen.
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Zwei neue Sysieme

Vorgestelli wurden zwei neue Systeme, die sich
spezifizieren lassen durch die jeweils eingesetzten
Prozessoren. Eine Linie verwendet den 8086- Pro-
zessor, die andere den 80286- oder auch
80386-Prozessor. Die zweite Linie deckt natirlich
ein weites Leistungsspekirum mit durchaus unier-
schiedlichen Prozessorarchitekiuren ab, muB aber
aus konzeptioneller Sicht zumindest zum jetzigen
Zeiipunkt als eine Linie gesehen werden. Einige
Anderungen treffen ftir beide Linien gleichermaBen
zu:

® Die Systemplatinen sind standardgemaB mit
den erforderlichen Schnitistellen ausgertistet.
Hierzu gehéren Speicher, serielle und bidirek-
tionale parallele Schnitistellen, Disketten und
Fesiplatten-Controller, MausanschluB, Uhr und
Bildschirm-Controller.

@ An die Bildschirm-Controller kénnen nur noch
Monitore mit analoger Ansteuerung ange-
schlossen werden. Dadurch wird eine groBere
Anzahl von Farben bzw. Graustufen méglich.
Die alien Monchrom-, Color- oder EGA-Moni-
tore sind nicht mehr verwendbar. Fir die bei-
den Linien werden von den eingebauten
Eildschirm-Controllern  unterschiedliche  Lei-
stungen angeboten.

©  Es werden standardgemé&B 3.5"-Disketienlauf-
werke verwendet. Allerdings mit unterschied-
licher Kapazitdt fir die beiden Linien: 720 KB
fir die 8086- und 144 MB fur die
80286-/80386- Rechner, Ein Datenaustausch
mit 5 1/4"Disketten ist nur (ber ein exiern
anschlieBbares Laufwerk méglich.

@ Die Grundversionen der beiden Linien sind nur
mit 20 MB Fesiplatten mit einer Zugrifiszeit
von 80 ms ausgestattet. Dies ist ein sehr zu
bedauernder Rulckschritt gegeniiber den
schnellen Platten der bisherigen AT-Versionen.
In der 8086 Linie gibt es auch ein reines
Diskettengerat.

Die 8086-Linic

Die 8086-Linie kann als Nachfolger der bisherigen
PC-, XT- und AT-Rechner angesehen werden. Die
meisten der durchaus sinnvollen Erweiterungen
gehen in die Richtung, die von anderen Rechnern
auch vorher schon realisieri wurde.
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©  Der Prozessor 8086 lauft mit 8 Mhz. Waitstates
werden nicht eingeschoben.

@ Die Systemplatine ist mit 640 KB Speicher voll
ausgebaut. Die Datenwege zum Speicher sind
16 Bit breit.

@ Es siehen drei PC/XT-kompaiible Steckplitze
zur Verfligung. Der exierne Daien-Bus ist also
8 Bit breit.

@ Der integrierte Bildschirm-Controller bietet
einen zum bisherigen Color-Grafik-Adapter
kompatiblen Modus. Es werden zusétizliche
Aufldsungen bis hin zu 640x480 Punkten
geboten. Der EGA-Standard wird leider micht
untersilitzt,

© Als Betriebssysiem sieht DOS 3.3 zur Verfu-
gung, eine unwesentliche Erweiterung von
DOS 3.1/3.2.

Von der Einschéizung der Verarbeitungsgeschwin-
digkeit her ist dieser Rechner wohl bei den bishe-
rigen AT-Rechnern einzuordnen. Leider iribt die
langsame und in der Kapazitdt zu schwach ausge-
legte Fesiplaite das Bild. Die Auflosung des
Bildschirmadapiers ist nur dann akzepiabel, wenn
man die neuen Modi benuizt. Fir bereits vorhan-
dene Software muB man sich mil der groben
Color-Grafik-Aufldsung begniigen, auch wenn das
Programm die EGA-Modi unierstiiizen wiirde.

Die 802B6/80386-Linis

Bei diesen Modellen handeli es sich um Rechner
mit einer weiigehend neuen Architekiur, die fur
Multi-Tasking- und Mehrprozessoranwendungen
optimiert sein soll.

@ Die Prozessoren laufen mit unterschiedlichen
Takiraten; dies reichi vom 10-MHz-80286 mit
einem Waitstate bis zum 20-MHz-803886.

® Die Sysiemplatine ist standardgemdR mit 1
oder 2 MB Haupispeicher ausgestatiet. Der
Speicher kann bis zur GréBe von 22 MB aus-
gebaui werden.

® Die Rechner verfligen (Ober en neu ausge-
legies, zum bisherigen Standard inkompatibles
Bus-System mit 16 Bit Daten-/24 Bit Adres-
sen-Bus bDeim 80286 und 32 Bit Daten und
Adressen beim 80386. Erweiterungskarten fur
die bisherigen Rechner kénnen nichi genutat
werden.

RUM-Aktuell
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. @ Der integrierte Bildschirm-Coniroller bietet
einen zum bisherigen EGA-Standard kompati-
blen Modus. Es werden =zusétzliche Auflé-
sungen bis hin zu 640x480 Punkten geboten.

® Die Nutzung der Mdglichkeiten der neuen
Rechner ist nur von dem neu eingefUhrten
Mulii-Tasking-Beiriebssystem — mit ~ Namen
Betriebssystem/2 mdglich. DOS-Applikationen
kdnnen unter diesem Betriebssystem als
eigene Task ablaufen. Bei Bedarf ist auch
DOS 3.3 direkt ablaufféhig.

Zusammeniassung

Die 8086-Linie scheint weitgehend kompatibel zu
der jeizigen Rechnergeneration zu sein. Der Marki
flir diese Rechner hat sich also nicht wesenilich
gedndert. Die fur uns wiinschenswerie Vielfalt von
Herstellern ist erhalten geblieben. Ob sich die
neuen Bildschirme durchsetzen werden, bleibt
abzuwarten. Im Moment ist wohl der vorhandene
EGA-Standard vorzuziehen.

Die 80286/80386-Linie isi dagegen neu und von
inrer Leistungsféhigkeit her auch durchaus interes-
sant. lhre Rechner sind aber wegen ihrer man-
gelnder Kompatibilitdt im Moment nicht in die von
uns empfohlene Rechnerumgebung einzubinden.
Ob sie sich auf Dauer durchsetzen werden oder ob
sie eine AuBenseiterrolle wie der 3270 PC, der 370
PC oder der PC RT spielen werden, hangi davon
ab, wie viele Mitbewerber diese Linie mittragen
werden. Fiir uns werden diese Rechner ersi inter-
essant, wenn diese Marktvielfali gegeben ist. Fir
den Augenblick erscheint mir eine abwariende,
beobachiende Haliung geboten.

Ein elekironischer Kalender im CMS

von

F. Budde

Ist es lhnen auch schon passiert, daB Sie einen
wichtigen Termin verpaBt haben? Haben auch Sie
EXECs oder Befehle, die regelméBig an bestimm-
ten Tagen ausgefihrt werden sollen? Bei diesen
und ahnlichen Problemen kann lhnen die neue
Funktion des elekironischen Kalenders weiterhel-
fen.

RUM-Aktuell

April 1987

Diese Kalenderfunktion besteht im wesenilichen
aus zwei Befehlen und einer Dater mit der
Bezeichnung userid DATES. Diese Dater enthalt
informationen Gber lhire Termine. Sie wird mit dem
Befehl DATES ediert. Das Kommando CALENDAR
durchsucht dann die Datei und gibt Meldunger
tber lhre Termine und/oder flhrt von Ihnen ange
gebene Befehle aus. Wie geht dies nun vonstatien?

Nachdem Sie den Befehl DATES eingegeben
haben, gelangen Sie in ein Meni, das dem des
NAMES-Kommandos sehr &hnlich ist. Sie missen
nun mehrere Felder ausfillen, um einen Termin zu
beschreiben. Am wichtigsten ist die Angabe des
Datums, es wird hinter ,Date:“ eingetragen. Sie
kébnnen nicht nur ein Datum, sondern auch
wochentliche, monatliche oder jahrliche Termine
angeben. Selbst Termine an bestimmten Wochen-
tagen konnen dort spezifiziert werden.

Im Feld darunter geben Sie an, ab wieviel Tagen
vor dem Termin Sie erinnert werden mdchten.
Wenn Sie nun noch in die Zeilen auf dem unieren
Teil des Bildschirms, die mit einem ,:* beginnen,
eine Nachricht schreiben, die dann ausgedruckt
wird, um Sie an den Termin zu erinnern, so haben
Sie schon einen Termin vollsidndig beschrieben
und kénnen ihn nun mit der Funktionstasie PF2 in
lhrer Datei userid DATES abspeichern.

Die Ubrigen Felder auf dem Bildschirm dienen der
weiteren Beschreibung lhres Termins. Man kann
z. B. die Nachrichi hellerleuchtet ausdrucken las-
sen, falls es sich um einen besonders wichtigen
Termin handelt, oder man kann zusétzlich oder
alternativ zum Ausdrucken der Nachricht auch ein
EXEC oder CMS-Kommando ausfUhren lassen,
indem man das Feld ,Command or Exec:" aus-
fulli.  Weitere Informationen dariiber liefert das
Kommando HELP DATES.

Wenn Sie nun den Befehl CALENDAR ausflhren,
so wird thre Datei nach Terminen durchsucht, und
es wird gepriift, ob auf einen Termin reagiert wer-
den muB. Soll eine Nachricht ausgegeben werden,
s0 erscheint sie zusammen mit dem Termindatum
auf dem Bildschirm. Soll ein Kommando ausge-
fuhrt werden, so wird der hinter ,Command or
Exec:" eingeiragene Befehl an das CMS (berge-
ben. Eintrdge flr Termine, die schon vergangen
sind, werden dabei vom Programm automatisch
geldschi,
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Es iat ginnvoll, den Befehl CALENDAR im PROFILE
EXEC aufzurufen. So ist man immer schon bei
Beginn der Sitzung Uber seine Termine informiert.

Probieren Sie doch einmal folgendes kleine Bei-
spiel aus. Tragen Sie unter ,Date:* einfach
» 1" ein. Dies ist eine Datumsspezifikation, die
stellveriretend fir jeden Tag steht. Nun tragen Sie
im Feld darunter ,0" ein. Dies bedeuiet, daBl Sie
nur am Tag des Termins erinnert werden wollen.
Zum Schiui schreiben Sie noch eine kurze Nach-
richt in die Felder, die mit ,:“ beginnen, speichern
lhren Termin-Eintrag und verlassen das Menil.

Wenn Sie nun CALENDAR aufrufen, sollte lhre
Nachricht zusammen mit dem akiuellen Datum auf
dem Bildschirm erscheinen.

lch hotie, daB lhnen dieses Programm ein wenig
hilft, thre Termine zu planen und einzuhalten. Wenn
Sie Anregungenen oder Kriiik haben, senden Sie
diese biite an mich (URZ66 at DMSWWU1A).

Meves vom NAG und IMSL

von

B. Slselbeck

NAG

NAG hat die MARK 12 FORTRAN LIBRARY fUr
dieses Jdahr angekindigt, die die im Moment im
Rechenzenirum im  Einsaiz befindliche Version
MARK 11 abldsen wird.

gegenuber MARIK 11 wird es eine ganze Reihe von
Anderungen geben, u. a..

@ Ubergang auf FORTRAN 77,

@ modifizierte Fehlerbehandlung,

® verdndertes Kapiiel X02 (Maschinenkon-
stanten),

@ ein neues Kapitel FO6 mit 97 Hilfsroutinen aus
dem Bereich der linearen Algebra,

@ Revision aller Beispielprogramme,

® Uniersitiizung von Vekiorrechnern und

@ vereinfachte Strukiur in der Dokumentation.

Wie bei jeder Umstellung auf eine neuen Version,
werden auch beim Ubergang von MARK 11 nach
Mark 12

@ einige alie Routinen wegiallen,
® neue Routinen hinzugefigt,
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® der geplante Wegfall von Rouiinen 1m
néchsten Releass angeklndigt und

® eine Reihe von Verbesserungen in beste-
henden Routinen durchgefihit.

Da an dieser Stelle nicht alle 175 neuen Routinen
besprochen werden kénnen, sei auf einen Aushang
im Terminalraum, der auf die geplanien Ande-
rungen ausflihrlich eingeht, hingewiesen.

MSL

IMSL hat ebenfalls eine neue Version der
FORTRAN-Library angekindigt. Es handelt sich
um die EDITION 10, als Nachfolger der zur Zeit
benuizten EDITION 9.

Die Verbesserungen umfassen:

® 150 neus Unterprogramme,

@ Erweiierungen in den Kapiteln (ber Optimie-
rung, Integration und Interpolation,

© neue Méglichieiten in den Statistik-Routinen,

© intensive Nutzung von BLAS (Basic Linear
Algebra Subroutines),

@  verbesserie Fehlerbehandlung,

automatisches Anlegen von Speicherplatz und

@ eine neue, sieben Bénde umfassende
Dokumentation.

8

iNach AbschluB der Implementationen und Tests flr
die neucn Versionen (voraussichilich zweite
Jahreshélite 1987), wird darliber in NEWSE und
imforne berichtet.

Neues vom SAS

von
8. Zorkendorfer

Sowohl im Stapelbetrieb MVS wie im Dialogbetrieb
CMS ist SAS 5.16 die akituelle Version. Bereits mn
der Version 5.156P (vgl. imfauewe Nr. 4/1986) konnte
ich die Farbgrafiken der Produkie SAS/GRAPH und
SAS/IML auBler auf der IBM 3272 (im Hobrsaal M4
mit GroBbildprojekiion) auch auf der IBM 3179G
vorilhren. Aktuell ist zu berichten, daB das
Rechenzenirum mit  dem  Color  Jetprinter
IBM 3852-2 nun Uber eine Hardcopy-Ausgabe fur
den Farbgrafik-Bildschirm IBM 3179G verfligt. Es
dauvert ca. funf Minuten, den Bildschirminhalt aut
Papier oder Folie zu kopieren; die BildgroBe st
etwa DIN A5. Das Rechenzenirum bemiht sich

RUM-Akiuell
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derzeit um eine beiriebliche Regelung, wie diese
Kombination Farbgrafikbildschirm-Rasterplotiter den
Benuizern zugdnglich gemachi werden kann. Die
Grafik-Prozeduren des SAS werden in die SAS-
Lehrveranstaltungen des Sommersemesters einbe-
zogen.

Neues vom SPSS

von

8. Zorkenddrfer

Die Version 2.2 des SPSS* hat die Vorgéngerver-
sion 2.1 abgeldst, mit dem Auiruf ,EXEC SPSSX"
wird nun diese neue Version aufgerufen. Die
Neuerungen lassen sich Uber das INFO-Kommando
des SPSS* erfragen; als wesentliche Bereicherung
im Umfeld der Variablen-Transformation wurde eine
Prozedur AUTORECODE zugefigi, die vorkom-
mende Variablenwerte in eine Folge natlrlicher
Zahlen transformiert (und dabei sinnvolle Etiketten
fur Variablen und Werte erzeugt). Die Benutzung
von AUTORECODE mag also angezeigt sein, bevor
eine Variable im ,integer mode” in eine Prozedur
eingeht.

Mit der Version 2.2 wurde - wie bereits im letzten
lmfeguy vorangeklindigt —~ das Programmprodukt
LISREL VI (Linear Structural Relationships, Pfad-
analyse) angemietet und als Userproc zum SPSS*
angebunden. Hinweise auf Handblicher zu dieser
Prozedur sind durch das SPSS*-Kommando INFO
LISREL abzurufen.

Kurzfrisiig stand vom SPSS die Version SPSS/PC +
fir IBM-FCs und Kompatible zur Erprobung zur
Verfiigung. Vor allem Fachbereiche mit CIP-Pools
bekundeten Interesse. Zur Koordinierung enispre-
chender Anschaffungen gebe ich gerne Auskiinfte,
das Rechenzenirum selbst bietet SPSS derzeit nur
am GroBrechner an.

Personalia

Als studentische Mitarbeiter sind zum 1.3.1987 die
Herren St. Moller, St. Althoff und St. Armtzen ein-
gestellt worden.

Ausgeschieden als studentische Mitarbeiter sind
zum 28.2.1987 Herr M. Kasubke und zum
31.3.1987 Herr H.-G. Wiltkemper.

RUM-Aktuell

April 1987

SLASH - das kleinste
Formatierungssystem der Welt

von

E. Sturm

Fiur den, der auch bei der Texiaufbereitung nicht
mit Kanonen auf Spaizen schieBen will, z. B. be
einer nur fir den Bildschirm gedachien Dokumen-
tation die Hilfe von DCF zu bemihen, sei hier eine
Kleinigkeit vorgestellt, die man eher als Zwille
bezeichnen kénnie. Sie leisiei gute Dienste beim
Erstellen von Notes, sofern diese eine gewisse
duBere Form haben sollen, oder 2z B. be
Programm-Dokumeniationen.

Eine wesentliche Aufgabe féllt im Laufe der Erstel-
lung einer einfachen Texidatel immer wieder an:
nach irgendwelchen mit dem SPLTJOIN-Kom-
mando bewerkstelligten Einfligungen sieht der Text
ziemlich zerrisssen aus. Sollien gar ganze Absitze
eingeriickt werden, héite man doch lieber DCF
genommer.

Hier empfiehlt sich das S8LASH-Kommando (in
REXX fur XEDIT geschrieben), das mit einem ein-
zigen Steuerzeichen auskommt, dem umgekehrien
Schrégstrich (\), und auch der isi nicht unbedingt
notwendig.  Will man z. B. 72-spalligen Texi
anfertigen, so sollte man im XEDIT das Kommando

set pfl slash 72

absetzen. Ab jetzt kann man einfach durch Dricken
der PFi-Tasie einen Absatz formatieren, genauer
gesagt, ab der Zeile, in der der Cursor steht bis zur
néchsten Leerzeile. Der Text erscheint linksbindig
s0, daB moglichst viele Worter in jede Zeile gepackl
werden. Trennungen muB man ggf. selbst machen

Der umgekehrte Schrégsirich kann jetzt noch dazu
verhelfen, Abséize oder Teile von ihnen einzu
riicken. Erscheint er in einer Zeile, so wird der Text
links davon unveréndert gelassen ("as-is"). Der
Texi rechis davon gilt als FlieBiext, kann also ggi
auf die ndchsie Zeile geschoben werden. AuBer-
dem wird ab dieser ndchsien Zeile an der Position
hinter der \-Spalie eingerticki ("hanging indent”)

Man sollte also folgendermaBen vorgehen (Back-
Slashes wurden absichilich stehengelassen):
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1)\eine PF-Taste auf das
SLASH-Kommande mit der
gewiinschten L&nge setzen,

2)\gyf. umgekehrte Schrigstriche
an den betreffenden Stellen
einsetzen,

3)\den Cursor in die Zeile bewegen,
in der mit der Formatierung
hegonnen werden soll und

4)\die oben gewshlte PF-Taste
driicken.

Es gibt noch ein paar selbstversténdliche Regeln:

@ Das erste Wort eines Absaizes bleibt dort, wo
es siehl, damit evil. gewlnschies Einrilcken
zu Beginn eines Absatzes erhalten bleib.

® Steht der Cursor in einer Zeile ohne Slash,
wird in der Vorzeile nachgeschaut, wie ver-
fahren werden soll. Ist dort auch kein Slash zu
finden, wird wie dort eingeriickt.

® Eine Zeile, in der ein Slash am Ende steht, gilt
als As-ls-Zeile und unterbricht die Absaizfor-
maiierung. Danach beginnt per definitionem
ein neuer Absatz.

Als AbschluB noch das allgemeine Format des
Slash-Kommandos:

SLASH laenge [([Justify] [Null] ]

laenge bezeichnet die Anzahl der bei der
Formatierung zu verwendenden Spalten. Gibt man
Justify an, so wird auch noch rechisbiindig
formatiert. Bei Null nimmt das Programm an, daB
bei den Zeilen, die in Spalie 1 anfangen, deren
Vorzeile aber nicht in Spalie 1 beginnt, ein Slash
in ,Spalie O/ angenommen werden soll. Diese
schreckliche Definition soll ermdglichen, daB man
mitten in einem eingerlickien Absatz wieder in
Spalie 1 beginnen kann.

Sollien Sie nicht wissen, wie Sie am Ende alle
Schragetriche wieder los werden sollen, so hilfi das
Kommando SLASH OFF.

Lob bitte an URZ31 at DMSWWU1A.,
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Auswahl der richtigen Programmiersprache
von

A. Achilles
Wer kennt sie nichi, die Qual der Wah! der richtigen
Programmiersprache?! Die Informatiker D

Solomon und D. Rosenblueth haben sich dariiber
tiefe Gedanken gemacht, die keinem Leser von
imfferww vorenthalien werden sollen. Naitrlich sind
diese Gedanken - in bester Manual-Tradition - in
amerikanischem Englisch niedergelegt. Den fol-
genden Beitrag der beiden Autoren fand ich in
SIGPLAN Naotices, 21.9. lch wiinsche viel Vergnu-
gen bei der Lekilire und hoffe, daB der Artikel
lhnen, lieber Leser, bei der Entscheidung hilft, die
richtige Auswahl zu treffen:

With such a large selection of programming
languages, it can be difficult io choose one for a
particular project. Reading the manuals io evaluate
the languages is a time-consuming process. On
the other hand, most people already have a farly
good idea of how various automobiles compare
So in order to assist those trying to choose a
language, we have prepared a chart that matches
programming languages with comparable automo-
biles:

Assembler A Formula | race car. Very fast, but
difficult to drive and expensive to maintamn

FORTRAN Il A Model T Ford. Once 1t was king of
the road.

FORTRHAN IV A Model A Ford.

FORTRAN 77 A six-cylinder Ford Farlane with
standard transmission and no seat belts

COBOL A delivery van. It's bulky and ugly, but 1t
does the work.

BASIC A second-hand Rambler with a rebult
engine and patched upholstry. Your dad
bought it for you to learn o drive. You'll
ditch the car as soon as you can afford a
new one.

PLA A  Cadillac convertible with auiomatic
fransmission, a two-tone paini job, whiie-
wall tires, chrome exhaust pipes, and fuzzy
dice hanging in the windshield.

G A black Firebird, the all-macho car. Comes
with optional seat belis (lint) and optional
fuzz busier (escape io assembler).

ALGOL 60 An Austin Mini. Boy, thai's a small car.
Pascal A Volkswagon Beetle. It's small but siurdy
Was once popular with intellectuals
Module-2 A Volkswagon Rabbit with a trailer hiich

RUM-Aktuell
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ALGOL 68 An Aston Martin. An impressive car, but
not just anyone can drive it.

LISP  An electric car. li's simple but slow. Seat
belis are not available,

PROLOG/LUCID Prototype concept-cars.

Maple/MAGCSYMA All-terrain vehicles.

FORTH A go-cart.

LOGO A kiddie’s replica of a Rolls Royce. Comes

with a real engine and a working horn.

A double-decker bus. It takes rows and

columns of passengers io the same place

APL
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Ada

all at the same time. But, it drives only in
reverse gear, and is instrumented in Greek.
An army-green Mercedes-Benz staff car.
Power steering, power brakes and
automatic ftransmission are all standard.
No other colors or options are available. If
it's good enough for the generals, it's good
enough for you. Manufacturing delays due
to difficulties reading the  design
specification are starting to clear up.
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Beschriftungen fir COLPLOTs

von

E. Siurm

Benutzer des Farbrasierplotters haiten bisher -
abgesehen von Ausféllen nach langeren Stand-
zeiten - vor allen Dingen ein Problem: Die Bilder
sehen ja toll aus, aber wenn man doch bloB die
Beschriftungen nichi hinterher mit der Schreibma-
schine anbringen miBte!  All denen kann jetzt
geholfen werden.

Zuséizlich zu den in imfecmg Nr. 2/1986 und
Nr. 4/1886 vorgesehenen Dateien MAT und COL
(im CMS Filetype, im MVS DD-Name) kann bei
Bedari eine TXT-Datei bereitgestellt werden. Diese
ist wie die COL-Datei eine mit XEDIT bearbeitbare
Klartexi-Datei, in der ndhere Angaben zu Lage und
Art von Beschriftungen vorzusehen sind.

In jeder Zeile der TXT-Datei steht nur eine Angabe
in der Form

Schlisselwort Wert Kommentar,

wobei die drei Felder durch mindesiens ein Blank
voneinander zu frennen sind. Steht in Spalte 1 ein
Sternchen (%), so wird die gesamte Zeile als Kom-
mentar aufgefaBt; gleiches gilt flr véllig leere Zei-
len. Alle Angaben gelien so lange, bis sie durch
eine Angabe mit gleichem Schllisselwort geéndert
werden,

Hier nun die Liste der mdglichen Schliisselworier
mit ihren impliziten Werien:

L. INE 20
COLUMN 20
HEIGHT 10

TEXT 'HALLOT?
COLOUR 1
SHIELD -1

FONT 1

DIRECTION O

(Die Setzung fOr TEXT ist natlrlich nicht implizitl)
Die Zeilen- und Spaltenangaben (LINE, COLUMN)
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sowie die Zeichenhdhe (HEIGHT) beziehen sich auf
das bei COLPLOT Ubliche Rasier von 528 Spalten
und eniweder 400 Zeilen (DIN A4) oder 800 Zeilen
(DIN A3). Mittels der TEXT-Angabe kann man die
Beschrifiung spezifizieren, als Position gilt die linke
uniere Ecke. Die Schrift selbst ist tbrigens in einem
feineren Raster als die Farbmairix, so daB flr kleine
Schrift wegen der dann kaum méglichen additiven
Farbmischung moglichst eine der acht Grundfarben
weill, schwarz, rot, grin, blau, magenta, cyan oder
gelb gewahlt werden sollte. Dies geschieht Gber die
Angaben COLOUR wund SHIELD, jeweils als
Farbindex der COL-Datel. Wéhrend COLOUR die
Farbe der Zeichen angibt, definiert SHIELD die
Farbe eines eventuell gewlinschien Freisiellungs-
raumes um den Text herum. Ein negativer Wert fur
SHIELD bedeutet: kein Freistellungsraum. Mit
FONT ist einer der vom GKS her bekannten Zei-
chensétze gemeint (siehe fwforem Nr. 3/1983).
Umlaute kann man auch dadurch spezifizieren, dal
man ein # vor den ,verwandien“ Buchsiaben stellt
(z. B. #s flr B). Die Schreibrichtung (DIRECTION)
ist einfacher als im GKS gehalten: es gibt nur 0
(waagerecht), 1 (senkrecht, zu lesen, wenn man
den Kopf nach links neigt), 2 (auf dem Kopf) und 3
(senkrecht, Kopf nach rechis geneigi).

Normalerweise wird die Farbmatrix der MAT-Date
in die Miite des Bildes gerlickt, was bei DIN A4 an
der 1BM 5080 heiBt, in der oberen Hélfie des
Schirms. Mochie man die Matrix selbst positionie-
ren, so gibt s noch ein weiteres Schiisselwort, das
man am besien in der folgenden Weise in die
TXT-Datel eingibt:

LINE 150

COLUMN 10
MATRIX

(MATRIX ist ausnahmsweise ein Schlilsselwort ohne
Wertangabe.) Durch diese Anweisungen wird die
linke obere Ecke der Farbmatrix in Zeile 150,
Spalte 10 gebracht.

Anregungen und weitere Winsche bitie an mich
(URZ31 at DMSWWU1A).

RUM-Graphik
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RUM-Lehre

Lehrveranstaltungen im 1. Halbjahr 1987

1. EinfGhrende Veranstaltungen im Sommersemester 1987

320065  EinfUhrung in die EDV Held, W.
Di 1517
Hoérsaal: M5, Beginn: 28.4.1987

320070 Programmieren in FORTRAN Meriz, K.-B.
Mi, Fr 13-15
Hdrsaal: M5, M4, Beginn: 29.4.1987 im M5

320084  Programmieren in FORTRAN Neukéter, B.
Mi 13-15
Hoérsaal: M3, Beginn: 22.4.1987

320099  Programmieren in Pascal Benduhn-ideriz, A.
Mo 8-10
Horsaal: M2, Beginn: 27.4.1987

320103  Programmieren in Pascal Lange, W.
Mo 156-17
Horsaal: M3, Beginn: 27.4.1987

320118  Programmieren in PL/I Mersch, R.
Mi 9-11
Horsaal: M5, Beginn: 22.4.1987

320122 Das Statistical Analysis System SAS Steinhausen, D./
Mo 1517 Zorkendérfer, S.

Horsaal: M4, Beginn: 27.4.1987

320137  *) Texiverarbeitung mit Mikrorechnern Kamp, H.
Do 13-15
Horsaal: M5, Beginn: 23.4.1987

(122042) *) English for Computer Science Gress, E.
Di 16-18
Horsaal: M6, Beginn: 28.4.1987

") Wegen der Begrenzung der Teilnehmerzahl ist fur diese Lehrveranstaltung eine friihzeitige Anmel-
dung im Dispatch des Rechenzentrums erforderlich.

RUM-Lehre
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Weiterflthrende Veranstaltungen im Sommersemester 1987

320141

320156

320160

320175

320180

(057695)

220194

320209

320213

320228

320232

320247

320251

320266

Programmieren in PL/I fir Forigeschrittene
Mi 15-17
Hérsaal: M5, Beginn: 29.4.1987

Datenstrukiuren und Programmierverfahren in Pascal
Di 13.30-15
Horsaal: M4, Beginn: 28.4.1987

Programmieren in C
Mi 11-13
Hoérsaal: M5, Beginn: 6.5.1987

Programmieren in Modula-2
Mi 1517
Horsaal: M4, Beginn: 29.4.1987

Hohere Programimiersprachen: Prolog
Di 13-15
Horsaal: M5, Beginn: 28.4.1987

EinfUhrung in LISP

Mi 13-15

Hdorsaal: M6, Beginn: 22.4.1987
und 2 Std. Ubungen n.V.

Unix
i 1315
Hérsaal: M4, Beginn: 29.4.1987

Datenbanksysteme: Theorie und Anwendungen
0i 15417
Horsaal: M4, Beginn: 28.4.1987

Moderne Texiverarbeitungssysteme: TEX
Mi 9-11
Hoérsaal: M4, Beginn: 22.4.1987

Anwendungen in SAS
Do 15-16
Horsaal: M4, Beginn: 30.4.1987

Systemprogrammierung von Mikrorechnern
Mi 1315
Hérsaal: M3, Beginn: 29.4.1987

Fechnerneize und ihre Anwendungen
Do 13-15
Hbrsaal: M4, Beginn: 7.5.1987

Kolloguium tber Themen der Informatik
Fr 158-17
Horsaal: M5

Anleitung zum Einsatz der EDV bel
wissenschatilichen Arbeiten

15

Sturm, E.

Bosse, W.

Richter, G.
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Bildschirmsteuerung im Dialog mit ISPF

von

A. Achilles

In den letzien beiden Ausgaben des [nfevnm
wurde dargelegt, wie ISPF eingesetzt werden kann,
um Bildschirmmasken zu benuizen. Im ersten
Artikel (lmfegiui Nr. 4/1986) wurde besprochen, wie
einfache Bildschirmmasken aufgebaut sind und wie
sie von EXEC-Kommandos bzw. von kompilierten
Programmen aus aufgerufen werden kénnen. Der
letzte Beitrag beschrieb den Aufbau der Bild-
schirmmasken detailierter und erlauterie die
Benutzung von eingebauten Funktionen, die zur
Prifung der eingegebenen Daien und zur Sieue-
rung des Ablaufs eingesetzt werden kénnen. In
diesem Beitrag soll zundchst der Zugriff auf Varia-
blen dargestellt werden.

Benuizung von Dialogvariablen

Dialogvariablen dienen zur Kommunikation zwi-
schen den verschiedenen Komponenten eines Dia-
logs. Module, EXEC-Kommandos, Bildschirmmas-
ken, ISPF-Meldungen und -Tabellen usw. kdnnen
vermittels Dialogvariablen auf die gleichen Daten
zugreifen. Der Wert einer Dialogvariablen ist eine
Zeichenkette, deren Lange zwischen 0 und 32
KByte variieren kann (manche Komponenien
beschrénken jedoch die Lange). Der Zugriff erfolgt
iiber den Mamen der Variablen. Der Name besteht
aus mindestens einem, hdchsiens acht Zeichen (in
FORTRAN nur sechsg), dabei sind die Buchstaben
A-Z, die Ziffern 0-9 und die Sonderzeichen #, $
bzw. @ erlaubt. Das ersie Zeichen darf allerdings
keine Ziffer sein.

Die Dialogvariablen sind in Gruppen organisiert,
abhéngig vorm Dialog und der Anwendung. Eine
Anwendung besteht aus einem oder mehreren
Dialogen, die mit der gleichen Anwendungsken-
nung gestartet werden. Dies kann beim ersten
Aufruf gesteuert werden durch den Zusaiz
MEWAPPL(anwendung), wobei anwendung eine
Zeichenketie ist, die aus maximal vier Zeichen
besteht:
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[ PANEL (name) 1]
ISPSTART [ CMD(name) ]
[ PGM(name) ]

NEWAPPL (anwendung)

oder beim Aufruf einer neuen Komponente des
Dialogs:

[ PANEL(name) ]
ISPEXEC SELECT [ CMD(name) |
[ PGM(name) ]

NEWAPPL {anwendung)

Wird auf den Zusatz NEWAPPL verzichtet, so wird
automatisch NEWAPPL(ISP) eingeseizt. Die Aufrufe
wurden in ihrer einfachsten Form bereits beschrie-

ben (lnfevray Nr. 4/1986).

Eine Gruppe (s. 0.} kann als Liste von Variablen-
namen angesshen werden, mittels derer ISPF aui
die zugehb&rigen Werte zugreifen kann. Wenn bei
der Bearbeitung auf eine Dialogvariable zugegriffen
werden soll, durchsucht ISPF die folgenden drei
Gruppen (Pools) in der angegebenen Reihenfolge:

1. Funkiionsgruppe: diese Gruppe enihall
Variablen, die nur innerhalb der aktiven Funk-
tion bekannt sind.

2. Gemginsame Gruppe: hierin werden die
Variablen geflhrt, die von Dialogen, die zur
gleichen Anwendung gehdren, erreicht werden
kénnen.

3.  Anwendungs-Profile: die hierin geflhrien
Variablen, dis zur genannten Anwendung
gehoren, werden automatisch flr den Benui-
zer fUr die néchste Sitzung aufbewahri.

Auswahl-Menlis sind eigensidndig und nicht als
Bestandieil einer Dialogiunktion anzusehen. Wer-
den Dialogvariablen in Menils angesprochen, so
werden sie nur in der gemeinsamen Gruppe bzw.
im Anwendungs-Profile gesucht. Wird jedoch eine
Dialogfunkiion auigerufen, z. B. ein EXEC-Kom:
mando oder ein kompiliertes Programm, so wird
beim Aufruf eine dieser Funkiion zugeordnete
Funktionsgruppe angelegi. Soll emne andere Dia-
logfunktion oder ein Men( auf die Werte dieser
Variablen zugreifen kdnnen, so missen diese erst
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mittels eines Aufrufs von VPUT in die gemeinsame
Gruppe oder das Anwendungs-Profile kopiert wer-
den (auch bei gleicher Namensgebung sind Varia-
blen zweier verschiedener Dialogfunkiionen unter-
schiedliche Variablen!):

[ ASIS ]
ISPEXEC VPUT liste [ SHARED ]
[ PROFILE ]

In liste kénnen die zu kopierenden Variablen
aufgezéhlt werden. ASIS ist als Option voreinge-
stellt. Diese Option bewirkt, daB die Variablen in
diejenige Gruppe (gemeinsame Gruppe oder
Anwendungs-Profile) kopiert werden, in der sie
bereiis angelegt sind. Wird eine Variable neu
erzeugt oder ist sle in beiden Gruppen bekannt, so
wird sie nur in die gemeinsame Gruppe kopiert.
SHARED bewirkt, daB die Variablen in die gemein-
same Gruppe kopiert werden. Entsprechend
bewirkt PROFILE ein Kopieren in das Anwen-
dungs-Profile, zugleich werden dabei aber Varia-
blen gleichen Namens in der gemeinsamen Gruppe
geldscht.

Andere Funkiionen kénnen dann mii Hilfe eines
VGET-Aufrufs Variablen aus der gemeinsamen
Gruppe bzw. dem Anwendungs-Profile in die
Funktionsgruppe kopieren:

[ ASIS ]
ISPEXEC VGET liste [ SHARED ]
[ PROFILE ]

Die Verwendung der Optionen entspricht dabei der
Benutzung im VPUT-Aufruf. Es ist jedoch zu
bemerken, daB bei Benuizung von PROFILE Varia-
blen gleichen Namens in der gemeinsamen Gruppe
auch dann geldscht werden, wenn sie im
Anwendungs-Profile nicht gefunden werden.

Ist die Dialegfunkiion ein EXEC-Kommando, so sind
die vom Kommando-interpreter und von ISPF
benuizten Listen der Funktionsvariablen identisch.
Jede Variable st somii automatisch eine
Dialogvariable, jede in der Funkiicnsgruppe einge-
fragene Variable kann direki im EXEC-Kommando
angesprochen werden (allerdings dirfen Variablen-
namen im ISPF acht Zeichen nicht Uberschreiien).

Da Programme im Gegensaiz zu EXEC-Komman-
dos kompiliert werden, kénnen sie keine gemein-
same Variablenliste mit I1SPF teilen. Hier muB
VDEFINE benutzt werden, um die Dialogvariablen
Uberhaupt in die Funkiionsgruppe einzuiragen und
ISPF zugénglich zu machen:
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CALL ISPLINK(?VYDEFINE’,name,
variable, format, laenge
[,optionen] [,userform])

Dabei gibt name den symbolischen Namen an,
unier dem ISPF auf die Variable zugreift, variable
gibt die Variable innerhalb des Programms an, auf
deren Speicherplatz zugegrifien werden soll.
format bezeichnet das Datenformat der Variablen.
Mdégliche Werte sind:

CHAR Zeichenkette (in PL/I muB eine Zeichen-
kette fir die Verwendung in VDEFINE mit
fester Ldnge deklariert sein). Die Daten
werden nicht umgswandeli, es wird im
Gegensatz zu den anderen Formaten auch
keine Prifung auf Glltigkeit der Zeichen
vorgenommen, wenn ISPF auf den Sper-
cherplaiz zugreift.

FIXED ganze Zahlen, repréasentiert durch die Zif-
fern 0-8. Haben solche Variablen einen
Speicherplatz von vier Byie, so werden sie
als Zahlen mit Vorzeichen behandelt.
NULL-Werte (z. B. es ist keine Eingabe
erfolgt) werden durch die kleinsie negative
Zahl (X'80000000") dargestelll. Ist die
Lénge kleiner als vier Byte, so werden die
Variablen als vorzeichenfreie Zahlen inter-
prefiert. NULL-Werie kénnen dann nicht
mehr vom Wert 0 unterschieden werden,

BIT ist eine Bit-Kette, die durch eine Zeichen-
ketie bestehend aus 0 und 1 reprasentiert
wird. In der Variablen werden die Daten
linksbiindig gespeichert und rechis mit
bindren Nullen aufgefilli.

HEX ist eine Bit-Kette, die durch eine Zeichen-
keite, bestehend aus den Ziffern 0-8 und
den Buchstaben A-F, représentiert wird. In
der Variablen werden die Daten linksbin-
dig gespeichert und rechis mit
hexadezimalen Nullen aufgefiilii.

USER dient dazu, eine selbsidefinierie Konver-
sionsroutine zu vereinbaren.

Der Parameter laenge gibt die Lange des Sper-
cherplatzes der Variablen (in Byie) an. (Dieser
Parameter muBl eine vier Byte lange ganze Zahl
sein.)

Als Optionen kénnen einzeln oder gemeinsam

COPY zum Initialisieren der [alogvariablen,
wobei die Gruppen in der dblichen Rer-
henfolge durchsucht werden, und

RUM-Tutonal
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NOBSCAN zum Aufbewahren von abschlieBenden
Leerzeichen

angegeben werden.

Der Parameter userform gibt die Eingangsadresse
zu einer selbstdefinierten Konversionsroutine an.
Dieser Parameter muB immer angegeben werden,
wenn als format ,USER" eingetragen ist.

Systemvariablen

Bei der Namensgebung von Dialogvariablen ist zu
beachten, daB einige Namen flr Systemvariablen
reserviert sind.  Systemvariablen dienen dazu,
spezielle Informationen zwischen dem Dialog und
dem den Dialog Oberwachenden System ISPF
auszutauschen. Die Variablen haben folgende
Aufgaben:

®  Ausgabe von Zeit und Daium,

@ Steuerung des Bildschirms und der Funk-
tionstasten,

»Scrolling” des Blldschirms,

Tabellen-Dienste (hierlber wird spéter berich-
tet),

Informationen Uber Dialogfehler,

Aufruf von Hilfsmen(s,

Steuerung der Aufrufe und

allgemeine Funktionen.

@ o

© ® 9 e

Alle Systemvariablen beginnen mit dem Buch-
staben Z, aus diesem Grunde sollien Namen von
Dialogvariablen, die mit Z beginnen, vermieden
werden.

Der Name der jeweiligen Systemvariablen bestimmi
nicht nur die Funkiion, sondern auch die Eigen-
schaften. Als Eigenschafien gelien die jeweilige
Gruppe, in der die Variable gespeichert werden
kann, die L&nge des Inhalis der Variablen und die
Taisache, ob sie zur Eingabe, zur Ausgabe, zu
beidem oder aber nur zur unverénderbaren Aus-
gabe von Systemzustdnden dient. Systemvaria-
blen, die in der Funkiionsgruppe gespeichert sind,
kénnen durch EXEC-Kommandos direki angespro-
chen werden, bei kompilierten Programmen muf
zunéchst ein VDEFINE-Aufruf benutzi werden, um
die Namen dem Programm bekannt zu machen.
Sind die Variablen in einer der anderen Gruppen
gespeichert, so missen von seinem EXEC-Kom-
mando aus die Aufrufe VGET bzw. VPUT benuizt
werden, um die gewtlinschie Variable zu erhalten
bzw. zu speichern. Fir Programme muB durch
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einen Aufruf von VCOPY zundchst eine Kopie in
der Funktionsgruppe ersielit werden, durch einen
VDEFINE-Aufruf muB der Name bekannt gernacht
werden, das Speichern geschieht mittels VPUT.

Zeit- und Datums-Variablen: Alle diese Variablen
sind unverénderbare Ausgabevariablen, die in der
gemeinsamen Gruppe gespeichert sind. Die
Variablen ZDAY, ZMONTH und ZYEAR haben je
die LAnge von zwei Zeichen und geben den Tag im
Monat, den Monat bzw. das Jahr an. ZJDATE 1si
sechs Zeichen lang und gibt Jahr und Tag in der
Form jj-ttt an. ZDATE gibt Jahr, Monat und
Tag in der Form jj/mm/tt an, die Lange betragt
8 Zeichen. Zur Angabe der Zeit steht ZTIME zur
Verfligung. ZTIME zeigt die Stunde und die Minu-
ten an und ist finf Zeichen lang: hh:mm.

Allgemeine Funkiionen: Bis auf die Variablen
ZPLACE und ZPROFAPP gehfiren alle Variablen
dieser Klasse der gemeinsamen Gruppe an.
ZPLACE und ZPROFAPP kénnen im Anwendungs-
Profile gespeichert werden. Die zun&chst erldu-
terten Variablen sind unverénderbare Ausgabevar-
ablen: die Variable Z sieht fur die leere Zeichen-
kette und hat die Lange Null, ZAPFLID gibt in acht
Zeichen die Anwendungskennung aus, ZENVIR
beschreibt in 32 Zeichen die Umgebung, ZUSER
enthéli die Benuizerkennung und ist acht Zeichen
lang. Bei der Verwendung von APL zéhi
ZAPLCNT (Lange vier), wie hdufig Bildschirmmas-
ken aufgerufen wurden. Die Variablen ZTEMPF und
ZTEMPN werden benétigt, um Informationen Gber
den ,File-Tailoring-Diensi” bereit zu halien. Die
Variable ZVERB ist eine Ausgabevariable, die in
acht Zeichen das eingegebene Kommando enthalt.
ZPLACE ist eine Ein</Ausgabevariable (sieben Zei-
chen), in der angegeben werden kann., wo die
Kommandozeile angelegi werden soll (ASIS oder
BOTTOM), ZPROFAPP ist eine Eingabevanable
(acht Zeichen), die den Namen einer Erwellerung
des Anwendungs-Profiles enthéalt.

Bidischirm- und Funkiionstasien: Die Varnablen
ZCOLORS, ZHILITE, ZSCREEN, ZSCREEND,
ZSCREENW und ZSPLIT werden in der gemeinsa-
men Gruppe gespeichert, es handelt sich um
unverdnderbare Ausgabevariablen. Die (brigen
Variablen werden im Anwendungs-Profile gespel-
chert, bis auf ZKEYS und ZTERM sind diese
Variablen Ein-/Ausgabe-Variablen, ZKEYS und
ZTERM sind reine Ausgabevariablen. Die emn-
zelnen Variablen und ihre Bedeutung: ZCOLORS
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gibt die Zahl der durch das Terminal uniersiliizien
Farben an (1 oder 7, Lange: vier Zeichen), ZHILITE
(YES oder NO, drei Zeichen) gibt an, ob ,extended
highlighting“ unterstOtzt wird, ZSCREEN enthélt die
logische Bildschirmnummer (1, 2, 3 oder 4, Lange:
ein Zeichen), ZSCREEND und ZSCREENW geben
in je vier Zaichen die Hohe bzw. Weite des flir den
Dialog nuizbaren Bildschirms an. ZSPLIT gibt in
drei Zeichen an, ob der Bildschirm in mehrere Dia-
loge geteilt ist (YES oder NO). ZTERM enthéli in
achi Zeichen den Bildschirmtyp.

ZKEYS gibt die Anzah! der Funkiionsiasien aus
(vier Zeichen), ZPFnn enthalt die Setzung der
Funktionstaste nn (1 < nn £ 24), dazu werden 255
Zeichen benbtigt. Die Variable ZPFCTL beschreibt,
ob der Dialogbenuizer die Funkiionstasien mit dem
PFSHOW-Kommando verdndern darf (finf Zei-
chen), ZPFSHOW beschreibt mit vier Zeichen den
Status des PFSHOW-Kommandos. ZPFMT enthél
in vier Zeichen, wie viele Funktionstastenbeschrei-
bungen pro Hilfszeile ausgegeben werden, ZPFSET
enthalt in vier Zeichen, ob die Belegung der Funk-
tionstasten auf dem Bildschirm dargestellt wird.

Serolling:  Die Variablen ZSCBER, ZSCED und
ZSCML werden im Anwendungs-Profile gespsichert
und sind Ein</Ausgabevariablen. Alle Variablen
dieser Klasse sind vier Zeichen lang. Die Variablen
ZSCBR, Z8CED bzw. ZSCML bestimmen den
Umfang des Scrollens im Browse, Edit bzw. fUr
Member-listen. Die Eingabevariable ZSCROLLD,
die in jeder Gruppe gespeichert werden kann, gibi
an, um welchen Beirag ,scroilbare” dynamische
Bereiche verschoben werden. Die Ausgabevari-
ablen ZSCROLLA und ZSCROLLN, die in der
gemeinsamen  Gruppe  gespeichert  werden,
beschreiben, um welchen Weri (PAGE, MAX, Zahl
usw.) bzw. welche Anzahl von Zeilen (ZSCROLLN
wird aus ZSCROLLA berechnet} verschoben wer-
den soll.

Tabellsndienste: Die Variablen ZTDMAKR,
ZTDMESG, ZTDROWS, ZTDSELS bzw, ZTDTOP
werden an spéterer Sielle beschrieben.

Dialogiehler: Alle Variablen dieser Klasse sind
Ausgabevariablen, die in der Funkiionsgruppe
gespeichert sind: ZERRHM gibt in acht Zeichen
den Namen der Hilismaske an, die mit der Fehler-
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meldung verbunden ist, ZERRMSG enthdlt in acht
Zeichen die Fehlerkennung, ZERRSM ist 24 Zei-
chen lang und enthéli eine Kurzbeschreibung des
Fehlers, ZERRLM enthéli eine ausflhrliche
Beschreibung in 78 Zeichen und ZERRALRM gibt
in drei Zeichen an, ob der Alarm-Indikator gesetzt
ist (YES oder NQ).

Aufrufsteuerung:  In speziellen Bildschirmmasken,
den Auswahlmeniis, kénnen die folgenden Einga-
bevariablen benuizt werden: ZCMD ist flr die Ein-
gabe der Kommandozeile vorgesehen, ZSEL ent-
hilt die Eingabe des Kommandos bis zum ersien
Punki. In der Kommandozeile (d.h. in ZCMD) kann
zum Beispiel mit Hilfe des Schllsselwortes CMS
bzw. CP (beide sind synonym) auch ein
CMS-Kommando eingegeben werden, das direkt an
das CMS (bzw. CP) weitergereicht wird. ZSEL
kann zur Auswertung von Kommandos benutzt
werden.

ZPRIM beschreibt, ob es sich um ein Eingangs-
menil zu einer Dialoganwendung handelt (YES).
Enthalt ZPRIM den Wert YES, so bewirkt die Ein-
gabe des RETURN-Kommandos (in der Regel
Funktionstaste PF4), daB bis zu diesem Meni
zuriickgegangen wird. Dieses Menili kann durch
das END-Kommando (Funktionstaste PF3) verlas-
sen werden. ZPARENT kann benutzt werden, um
die Reihenfolge, in der die Bildschirmmasken bei
Aufruf des END-Kommandos durchlaufen werden,
zu beeinflussen.

Hilfsmeniis

Auch diese Eingabevariablen kodnnen nur In
besiimmien Masken, den Hilfsmasken, verwendet
werden. Sie dienen dazu, den Benutzer durch
mehrere Hilismasken, die zu einer Hilfe gehoren,
zu fuhren. ZCONT steuert Uber den eingegebenen
Namen, welche Maske als Foriseizung genommen
wird; ZHTOP enthali den Namen der ersien Maske,
die zu dieser Hilfsinformation gehort; ZUP enthalt
den Namen der vorausgehenden Maske, ZIND gibt
an, ob es sich um eine Index-Seite handelt (YES)
und ZHINDEX enthdlt den Namen der ersten
Index-Seite. Unier Verwendung dieser Variablen
kénnen  umfangreiche  Hilfsinformationen 10
mehreren zusammenhangenden Bildschirmmasken
dargestellt werden.
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Programmverwaltung unier dem Betriebs-
system MS-DOS

van

H.-W. Kisker

Werden mehrere Programmsysteme auf einer
Fesiplatie vorgehalien, so sind die Files dieser
Systeme durch eigene Direciories voneinander zu
isolieren. Durch die Bereiistellung geeigneter
Baich-Files, die die DOS-Kommandos path und
append nuizen, kénnen die Programme dennoch
ohne Kenninis der Directory-Strukiur direki aufge-
rufen werden.

Im Laufe seiner Enitwicklungsgeschichte hat das
Beiriebssystem MS-DOS immer wieder Erweite-
rungen erfahren, die es dem Benutzer erleichtern,
seine Datenbestdnde sachgerechi zu verwalien.
Insbesondere wurde die Struktur des File-Systems
der hierarchischen Ordnung des Beiriebssysiems
UNIX angendhert, und der Vorrai der Systemkom-
mandos wurde um die damit notwendig werdenden
Befehle zur Directory-Verwaltung erweitert.  Ich
méchte mit diesem Ariikel einen besonderen
Aspeki beleuchten - namlich die Einbeitung von
Programmen in die Sirukiur des File-Systems.
Denn obwohl hier Hilfsmittel zur Verfligung stehen,
wird diese Einbettung von vielen Anwendern doch
nur unvollstdndig vorgenommen. Eine schwerfillige
Handhabung der Programme ist die Folge.

Das Problem

Die weite Verbreitung des preiswerien Massen-
speichers , Fesiplaiie” hat die Nutzung auch kom-
plexer Sirukiuren des File-Systems noiwendig
geracht. Denn nur dadurch kann die Ubersicht
Uber die dort abgelegien umfangreichen Datenbe-
stéinde gewahrleisiet werden. Flr die einfache, vom
DOS untersilitzte Suchsirategie wird es damit
immer schwieriger, Programme und Dateien aufzu-
finden. Als Folge dieser scheinbaren Unzuldng-
lichkeiten ist es inzwischen Oblich geworden, daf
der resignierende Benuizer dem Beiriebssystem
sozusagen helfend unter die Arme greifi, indem er
Files selbst durch explizite Angabe der Directory
lokalisiert oder indem er Datenbesiénde in
Directories ablegt, die er an sich programmspezi-
fischen Files vorbehalien mochie. Ziel dieses Aiti-
kels ist es, sine Organisationsform auizuzeigen, die
diese lastige Ubernahme von Betriebssystemauf-
gaben durch den Benuizer Uberflissig macht.
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Die Hilismitiel

Leitfaden der Darstellung soll die Schilderung der
Probleme und Lésungsanséiize aus der Sicht des
unerfahrenen Umsieigers von einem Diskettengerét
auf ein Festplattengerédt sein. Dabei mdchte ich
Grundkenninisse im Umgang mit ME-DOS und
insbesondere der unterstlitzien Directory-Struktur
als vorhanden vorausseizen. Einige andere hier
bendtigte Hilfsmittel sind vielleicht weniger bekannt
und ihre Eriduterung soll deshalb an den Anfang
gestellt werden,

Die Suchstrategis des MS-DOS: Die Wurzel des
Problems liegt in einem Grundverhalten des
Betriebssystems. Das DOS nimmt zu jedem Zeit-
punki ein Laufwerk als Standardlauiwerk und zu
jedem Laufwerk eine Directory als Standard-
Directory an. Chne weitere Vorkehrungen wird ein
auszufilhrendes Programm oder eine zu bearbei-
tende Datei nur auf dem Standardlaufwerk in der
Standard-Directory gesucht.

Allerdings hat der Benutzer die Moglichkeit, diese
Annahmen des Beiriebssystems zu beeinflussen,

@ FEr kann sie dynamisch vorgeben, indem er
Standard-Laufwerk und -Directory gemahn
seinen momenianen Anforderungen festlegt.

@ Er kann sie temporar Uberschreiben, indem er
einen vollen Pfadnamen spezifiziert.

@ Fr kann sie erweitern, indem er die Komman-
dos path bzw. append benutzi (sieshe unten).

Dartiber hinaus implemeniieren viele der in neuerer
Zeit entwickelien Programme eigens Suchmecha-
nismen fir Daten- oder Parameter-Files. Ublich 1st
es, Environmeni-Variablen auszuwerten oder es
dem Benuizer zu ermdglichen, Directories im Dia-
log zu spezifizieren. Unser Schwerpunkt liegt aber
auf den Programmsystemen, die solche Hilfen nicht
anbiesten.

Das Kommando path: Das Komrmando path ist
wohl vielen Benutzern bekanni. Seine Einflhrung
stellt eine Erweiterung der Suchstrategie des DOS
dar, die vom Beiriebssystem UNIX ubernommen
wurde, Es ist ein internes Kommando und hat in
der vom DOS her bekannien Notation die allge-
meine Form:

path d:pathname; ...
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Mit Hilfe diese Kommandos spezifiziert der Benut-
zer eine Liste von Directories, die das DOS als
potentielle Fundorte fir Frogramme durchsuchen
soll.  Ausgeweriet wird diese Liste immer dann,
wenn der Benuizer sin Kommando ohne besondere
Pfadangabe aufruft und ein entsprechendes EXE-,
COM- oder BAT-File nichi auf dem Standardlauf-
werk in der Standard-Directory gefunden wird.
Dann werden die Directories der Liste in der ange-
gebenen Reihenfolge nach dem gewlinschien Pro-
gramm durchsucht.

Das WKommando append: Die Liste des
path-Kommandos wird nur bei der Suche nach zu
ladenden Programmen ausgeweriet. Datenbe-
stdnde werden hierliber nicht gefunden. Ab der
Version 3.10 des Betriebssysterns MS-DOS sieht
allerdings zur Lokalisiereung von Dateien ein
eigenes dem path-Kommando entprechendes
Kommando zur Verfigung - das append-Kom-
mando. Es hat die allgemeine Form:

append d:pathname; ...

Die spezifizierte Liste wird vom DOS immer dann
genuizi, wenn eine zu 6finende Daiel, flr die kein
Pfadname angegeben wurde, auf dem Siandard-
lautwerk in der Standard-Dirsctory nicht gefunden
wurde. Seine Zuordnung zum Betriebssystem ist
etwas unklar. Bei manchen Firmen  wird
append.com mit MS-DOS ausgeliefert. Andere
Firmen rechnen es der Netz-Sofiware zu und stel-
len s erst mit der Netzwerkerweiterung MS-NET
(oder seinen Varianten) zur Verfligung.

Die Daieiorganisation auf der Fesiplaiie

Bei den Muizern eines Diskeitengeréts ist es Ublich
und auch zu empfehlen, fir jedes benuizie
Anwendungsprogramm eine sigene Diskette vorzu-
sehen. So gibt es z. B. sine Systemdisketie, sine
Textverarbeitungsdiskette oder eine Compiler-
disketie. Jede dieser Disketten enthélt die zu dem
jewsiligem Programmsysiem gehbrenden Pro-
gramme und die zur Ausflhrung bendtigten
Dateien - wie z. B. Hilisiexie oder Parametetfiles.
Will man ein bestimmies Programm nuizen, so legl
man die enisprechende Diskeite in das Laufwerk,
das man zum Standardlaufwerk gemacht hat, und
rufi das gewlnschie Kommando auf. Programm
und zugehdrige Files werden vom DOS auf dem
Standardlaufwerk problemlos gefunden.
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Mit der Verflgbarkeit preisglnstiger Festplatten fur
Mikrorechnear hat sich die Situation jedoch grundle-
gend gedndert. Zwar ist die oben beschriebene
Vorgehensweise auch mit einem Platiengerét noch
mbglich, normalerweise ist es jedoch vorteilhafter,
Programme und Datenbestidnde auf der schnelleren
und steis verfligbaren Festplatte abzulegen. Dem-
entsprechend wird ein  Umsteiger von einem
Disketiengerét auf ein Festplatiengerét es als
natlirliche MaBnahme ansehen, die Datenbesténde
seiner Programmdiskelien auf die Fesiplaite zu
kopieren. Er kann dann die Festplatte zu seinem
Standardlautwerk machen, und Programme und
Daten werden dann vom DOS wie bei der
Diskettenlsung problemlos gefunden. In der Tat
wird gerade ein Anfanger héufig dazu neigen, eine
Festplatte in dem beschriebenen Sinne nur als eine
grofe Diskette anzusehen. Schon bald werden sich
jedoch gravierende Beeinirchtigungen bemerkbar
machen:

@ Die Anzahl der Files, die auf einer Platte
untergebracht werden kdnnen, st deutlich
ardfier als bei einer Disketie. Einige hundert
Files sind keine Selienheit. Entsprechend
schwierig ist es, den Uberblick Uiber die schier
endlose Liste, die das dir-Kommando auf den
Bildschirm ausgibt, zu behalien.

@ Die Zuordnung der einzelnen Files zu den
Programmsysiemen ist nur schwer oder gar
nicht mehr zu erkennen. Eine Wartung der
Programme wird deutlich erschwert.

@  (Gehoren zu zwei verschiedenen Programmsy-
stemen Files mit gleichem Namen, so bleibt
nur die Datei eines Programms auf der Platle
erhalien. Fehlldufe des anderen Programms
sind unvermeidlich.

Die MaBnahmen zur Abhilfe liegen allerdings auf
der Hand und sind wohl auch den meisten
DOS-Benutzern gelaufig. Man wird einfach die
Disketienorganisaiion durch eine enisprechende
Directory-Sirukiur auf der Fesiplaite nachbilden.
Fir jedes eingeselzie Programmsystem wird man
also eine eigene Directory anlegen und da hinein
die Inhalte der enisprechenden Disketten kopieren.
Es gibt dann auf der Platte entsprechend der
Disketteneinteilung z. B. eine System-Directory.
eine Texiverarbeitungs-Direciory und eine Compi-
ler-Directory. Dieses Verfahren wird auch durch die
Installationsroutinen der Programmsysteme  der
gehobenen Leistungsklasse unterstiizt. Im Verlauf
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einer solchen Installation wird né&mlich im allge-
meinen eine eigene Directory angelegt und in diese
die ausflhrbaren Programme und die zugehdrigen
programmspezifischen Dateien abgelegt. Zu emp-
fehlen ist es auch, die Daienbesidnde, die mit den
enzelnen Programmsysiemen bearbeitet oder ver-
waltet werden sollen, nicht unier die Files der pro-
grammspezifischen Direciory zu mischen. Eine
Trennung der Benutzer- und Systemdateien wird
sonst unndtig erschwert. Die Benutzerdaien wer-
den entweder in einer allgemeinen oder pro-
grammspezifischen Arbeits-Directory oder auf einer
gesonderten Disketie abgelegi. Darlber hinaus
kann es in manchen Féllen sinnvoll sein, auch die
ausfiihrbaren Programme und die Systemdateien
voneinander durch eigene Directories zu trennen.

Damit sind die einzelnen Programmsysteme und
auch die zugehorigen Benutzerdaten sauber von-
einander isoliert, die Ubersicht ist gewéhrleistet und
auch eine Programmpflege ist leicht durchzufiihren.
Zusammenfassend seien folgende Punkte fUr eine
sachgerechie Anordnung der Programmsysteme
hervorgehoben:

® Fir jedes Programmsysiem wird eine eigene
Directory angelegt.

@ In der programmspezifischen Direciory werden
ausschlieBlich die jeweiligen ausflhrbaren
Programme und die unmittelbar zum System
gehérenden Datenbestdnde - wie Parameter-
Files, Hilfstexte usw. ~ abgelegt.

© Die mit einem Programmsysiem zu bearbei-
tenden Files werden in einer gesonderten
Directory oder auch auf Diskette vorgehalten.
Sie werden nicht unter die System-Files
gemischi.

Dig Programmorganisation

Die oben vorgeschlagene Organisation der Pro-
grammsysteme auf der Festplatte bringt flr die
Verwaliung der Datenbesténde offensichiliche Vor-
teile mit sich. Die Nuizung der Programme wird
jedoch auf den ersten Blick erschwert. Wird ném-
lich ein Programm aufgerufen, so missen drei
Arten von Files vom Betriebssysiem lokalisiert wer-
den:

® das auszuflihrende Programm,

@ die systemspezifischen Daieien und
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@ die Datenbestéiinde des Benutzers

Alle drei kdnnen auf verschiedenen Direciories. ja
auf verschiedenen Laufwerken verieilt sein.

Ein Beispiel: Zur Erlduterung sei kurz die File-
Organisation des Texiverarbeitungssystems TEX.
mit dem dieser Artikel entworfen wurde, skizziert
Das ausfilhrbare Programm tex.exe zur Doku-
mentaufbereitung befindet sich auf der Platte C
meines Mikrorechners in der Directory pctex. Das
Programm tex bendtigi Parameterfiles, die in dre
Subdirectories von pctex mit Namen texinput
texfmts und textfms untergebracht sind Den
Text meines Artikels habe ich im File dosfile.tex
abgelegt auf einer eigenen Disketie, die ich nor-
malerweise ins Laufwerk A einlege. Um nun ein
Dokument zu erzeugen, schaffe ich mir mit den
angegebenen Kommandos die folgende Arbeits-
umgebung:

@ Das Laufwerk A meines Rechners wird zum
Standardlaufwerk gemacht, Standard-Directory
ist die root-Directory:

a:
cd \

@ Die path-Lisie seize ich auf die Directory
pctex:

path c:\pctex
@ In die append-Liste werden die Directories

texinput, texfmts und textfms aufge-
nommen;

append c:\pctex\texinput;
c:\pctex\texfmts;
c:\pctex\textfms

(Nach DOS-Konvention mufl diese Eingabe
jedoch in einer Zeile erfolgen!)

AnschlieBend kann ich TEX direki aufrufen durch
die Kommandoeingabe:

tex dosfile

Bei der Abarbeitung dieses Kommandos laufen
inginandergeschachtelt mehrere Suchprozesse ab.

Das Kommando tex wird auf dem Laufwerk A nicht
gefunden. Deshalb wird die path-Liste ausgewertet
und das ausfihrbare Programm tex.exe aus der
Directory pctex des Laufwerks C geladen.

Das Eingabe-File dosfile.tex kann vom
Standardlaufwerk gelesen werden. Ein Durchsu-
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chen der Direciories der append-Liste unierbleibt
deshalb.

Die Parameter-Files dagegen sind nicht auf der
Diskette im Laufwerlk A zu finden. Soll eines dieser
Files gedffnet werden, muf das DOS deshalb die
append-Lisie beachten. Von einer der dort ange-
gebenen Direciories werden die Files dann gele-
sen.

Fir das Offnen der Ausgabe-Files spielt die
append-Liste keine Rolle. Alle erzeugten Daten
werden auf dem Standardlaufwerk in der Stan-
dard-Directory abgelegt.

Grundziige der Ldsung: Analysiert man die im
Beispiel beschriebene Vorgehensweise beim Aufruf
eines Programms, so kann man folgenden Grund-
gedanken festhalien: ,Ein Programm, das mit
seinen systerspezifischen Files sachgerecht in
einer eigenen Direciory abgelegt ist, kann unah-
hangig von der momentanen Wahl des Standard-
lautwerks und der Standard-Directory, direkt ohne
expiixite Pfadangaben aufgerufen werden, wenn
die path- und append-Lisie auf die programm-
spezifischen Direciories gesetzt ist.”

Diesem Grundsaiz folgend, ist es ein naheliegender
Ansatz, in die path- bhzw. append-Liste alle
Directories aufzunehmen, die Programme oder
programmspezifische Dateien enthalten. Diese
simple Lisung schaffi aber neue Probleme.

Werden auf einem Rechner sehr viele Programme
vorgehalten, so warden die Listen sehr lang. Damit
wachst aber die Zeit, die zum Durchsuchen der
Directories bentiigi wird. Insbesondere bewirkt die
Suche nach nicht existierenden Files einen aus-
giebigen Suchlauf durch alle potentiellen Fundorie.

Noch schwerwiegendere Nachieile ergeben sich,
wenn zu  zwei Programmsystemen Files mii
gleichem Namen gehdren. Dann arbeitet das Pro-
gramm, dessen Daten-Directory spéter in der
append-Liste sieht, mit der falschen Datei. Daraus
kdnnen sich unabsehbare Folgen ergeben,

Im Ubrigen ist der f0r diese Listen zur Verflgung
stehende Platz beschrénki. Es ergibt sich also eine
natlirliche Beschrénkung. Als Empfehlung kann
man sagen, dab jede der Listen zu keinem Zeit-
punkt mehr als vier Directories enthalten sollie.

Es ergibt sich also die zwingende Notwendigkeit,
die Directory-Listen nichi siatisch fesizulegen, son-
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dern jeweils vor dem Aufruf programmspezifisch
anzupassen. Dies darf natlirlich nicht dem Benuizer
zugemutet werden, sondern muf von entsprechend
vorbereiieten Batch-Files vorgenommen werden,
die flr jedes aufzurufende Programm vorzusehen
sind. Alle diese Batch-Files werden in einer
gemeinsamen Directory abgelegt, die standardge-
mah in der path-Liste steht. Die Batch-Files haben
dann alle einen identischen aus drei Teilen beste-
henden Aufbau:

1. Im ersien Teil werden die Directory-Listen ent-
sprechend den Bedlrinissen des auizuru-
fenden Programms geselzi. Die Standardsel-
zungen kénnen dabei zersidri werden.

2. Danach folgt der eigeniliche Programmaufruf.
Davor und dahinter kénnen je nach Frogramm
auch noch weitere Kommandos, insbesondere
sat-Kommandos, vorgesehen werden.

3.  Nach der Ausflihrung des Programms werden
die  Directory-Listen  wieder auf ihren
Standardwert zurlickgesetzt.  Insbesondere
muB auch wieder die Directory der Baich-Files
enthalten sein.

Wird diese Organisation konsequent implementiert
und diszipliniert angewendet, so kann man zu
jedem Zeitpunki von jedem Siandardlaufwerk und
jeder Siandard-Directory aus jedes gewiinschte
Programm aufrufen. Es wird vom Betriebssystem
ebanso wie eventuell bendiigie programmspezi-
fische Dateien automatisch lokalisiert. Der Benutzer
muB nicht einmal wissen, wo diese Files im File-
Sysiem abgelegi sind.

Ein abschiiefendes Beispied

Zum AbschluB mbchte ich exemplarisch die Orga-
nisation der Programme auf der Platte M der
Arbeitsgerdia im CIP-Pool des Universiidisrechen-
zenirums vorstellen. Das Laufwerk N st die vom
Netzwerlk-Server allen Benutzern zur Veriligung
gestellie Platte. Auf ihr sind zentral sémiliche
angebotenen Programmsysteme abgelegt. Entspre-
chend den oben eniwickelten Vorstellungen ist
jedes Programmsystem in einer eigenen Direciory
untergebrachit, und flr jedes Programmsystem exi-
stiert ein spezielles Baich-File. Vier Directories
spielen dabei eine besondere Rolle:

dos  Diese enthéli alle direki zum Betriebssysiem
aehorenden Programme,
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msnet Hier sind alle Kommandos und Parameter-
Files, die zum Beirieb des Neizwerks erfor-
derlich sind, abgelegt.

bin  inihr sind alle Programme zusammengefaBt,
die fiir sich alleine ausgefiihrt werden kén-
nen und keine besonderen programmspezi-
fischen Dateien bendétigen.

batch Dies ist endlich die Directory, in der die
Batch-Files der Programmsysteme zusam-
mengefaBt sind.

StandardgemdaB  enthélt die path-Lisie diese vier
Directories in der Folge batch, bin, dos und
msnet. Die append-Liste ist leer. Damit kénnie die
oben skizzierte Batch-Datei tex.bat flr den Aufruf
von TeX folgendermaBen aussehen:
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append n:\pctex\texinput;
n:\pctex\texfmts;
n:\pctex\textfms

path n:\pctex

tex %1 %2 %3 %4 %5 %6 %7 %8 %

path n:\batch;n:\bin;n:\dos;n:\msnet
append ;

(Ebenso wie oben muB die Eingabe des
append-Kommandos in einer Zeile erfolgen!)

Wenn Sie sich jedoch die auf dem Laufwerk N
installierte Prozedur tats&chlich ansehen, so wer-
den Sie sehen, daB noch einige zuséizliche Kom-
mandos ausgefthrt werden. Solche Zuséize wer-
den Sie bei manchen Baich-Files finden. Sie deu-
ten fasi immer auf ein nicht netzgerechtes
Verhalten der entsprechenden Programme hin.
Jedes glatte Konzept wird eben hdufig auch durch
nicht sofort sichtbare Kanten gestort.
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Im ersten Quartal 1987 ergab sich im MVS-Baich-Betrieb auf Jobstep-Basis folgende Verteilung:

Programm CPU % Anzahl %
FORTRAN-66-Compile 3:44:52 0.28 5045 232
FORTRAN-G6-Execute 46:31:13 3.44 109211 5.02
FORTRAN-77-Compile 42:01:15 3.11 37018 17.04
FORTRAN-77-Execuie 933:36 69.12 41861 19.27
PL/I-Compile 18:00:55 1.33 14445 6.65
PL/N-Executs 127:53 9.47 23858 10.98
LINKEDIT 6:20:10 0.47 10656 4.91
Pascal-Compile 0:42:53 0.05 748 0.34
Pascal-Execuie 26:46:08 1.98 756 0.35
SAS 24:14.:24 1.79 4247 1.896
SPSS 30:19:44 2.25 21054 9.69
Utility-Programme 4:17:09 0.32 11769 5.42
SERVICE 21:17:36 1.58 21516 9.9
SORT 3:58:02 0.29 4B67 2.24
Sonstiges 61:00:26 4.52 8450 3.89

Insgesamt gab es 217201 Jobsteps mit einer CPU-Zeit von 1350:44 Stunden.

Die Statistik-Seite




